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Abschnitt A — Aligemeines

1 Zweck und Geltungsbereich der Wettspielordnung (WO)

Zweck der WO des DTTB ist es, einheitliche Richtlinien fir den Spielbetrieb zu schaffen.
Diese WO ist der Satzung des DTTB als Anhang zugeordnet und kann durch Beschluss des
Bundestages in einzelnen Punkten oder im Ganzen geédndert werden (siche § 24.1 der
Satzung des DTTB).

In der WO schlieft ,Spieler mit seinen Ableitungen auch jeweils ,Spielerin® ein.

Die WO gilt fir den gesamten Spielbetrieb des DTTB, d. h. fir Bundesveranstaltungen und die
Bundesspielklassen (BSK).

Die WO gilt auch fur den gesamten Spielbetrieb der Mitglieds- und Regionalverbande
(Verbdnde) bzw. deren Gliederungen und Vereine. Die Verbande diirfen

e Dbei alternativen Regelungen eine der festgelegten Alternativen wéhlen,

e fur ihren Zustandigkeitsbereich Abweichungen von den Regelungen fiir solche Passagen
festlegen, bei denen die WO dies ausdriicklich zuldsst,

o fiur ihren Zustandigkeitsbereich eigene Regelungen fir alle nicht behandelten Fragen
festlegen.

Abweichungen und eigene Regelungen diirfen den gesamten Zusténdigkeitsbereich, nur die
~unteren Spielklassen" oder nur die ,unterste Gliederung“ betreffen.

Eine verbandseinheitliche Regelung fiir den gesamten Zusténdigkeitsbereich eines Verbandes
darf durch die WO vorgeschrieben werden. Anderenfalls bedeutet die Formulierung ,.... die
Verbdnde und ggf. deren Gliederungen ...“ dass die Verbande beschliefen dirfen, ihren
Gliederungen eine jeweils einheitliche eigene Regelung zu erlauben.

Steht eine Regelung eines Verbandes oder der Bundesspielordnung (BSO) zu den
Bestimmungen der WO im Widerspruch, so wird sie durch die Bestimmungen der WO
aufgehoben.

Dem Ausschuss fiir Leistungssport des DTTB obliegt es in alleiniger Zustandigkeit, sich auf
Antrag der Verbande zur Auslegung der WO gutachterlich zu duern. Die vom Ausschuss fir
Leistungssport erstellten Gutachten sind bindend und werden auf der Homepage des DTTB
veroffentlicht. Uber den zu klérenden Sachverhalt hat der Bundestag bei nachstméglicher
Gelegenheit zu entscheiden.

2 Spielregeln
2.1 Internationale Tischtennisregeln (ITTR)

Fir alle Veranstaltungen gelten die ITTR (Teile A und B), wie sie vom DTTB bekanntgemacht
wurden, entsprechend, sofern in Ausnahmefallen nichts Anderes geregelt ist.

Abweichend von den ITTR gilt im gesamten Bereich des DTTB:

e Hinsichtlich der Regelungen zum Time-Out (ITTR B 4.4.2) gilt der jeweilige Berater als
Mannschaftskapitan.

¢ Hinsichtlich der Regelungen fiir Pausen (ITTR B 4.4.3) gilt fir jeden Spieler eine maximal
funfminidtige Pause zwischen zwei aufeinanderfolgenden Spielen sowohl im Mannschafts-
als auch im Individualspielbetrieb.

o Hinsichtlich der einheitlichen Spielkleidung gilt ITTR B 2.2.7 in Individualwettbewerben von
offiziellen Veranstaltungen nicht fiir Spieler des gleichen Verbandes bzw. Vereines.
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Zudem dirfen die Verbande fir ihren Zustandigkeitsbereich beschliel}en:

e bei Veranstaltungen gema WO A 11.3 Abweichungen von ITTR B 2.2.7 hinsichtlich der
einheitlichen Spielkleidung fiir Mannschaftswettbewerbe,

¢ bei Veranstaltungen gemall WO A 11.2 Abweichungen von ITTR B 2.2.8 und B 2.2.9
hinsichtlich der Unterscheidbarkeit der Farben der Spielkleidung gegnerischer
Mannschaften,

¢ bei Veranstaltungen gema WO A 11.3.2 und A 11.3.3 Abweichungen von den Vorgaben
der ITTR.

2.2 Gewinnsitze
Zum Gewinn eines Spiels sind erforderlich im

e Mannschaftsspielbetrieb 3 Gewinnsétze
¢ Individualspielbetrieb
= 3 Gewinnsétze in der Altersgruppe Senioren
= in allen anderen Altersgruppen wahlweise 3 oder 4 Gewinnsatze.

2.3 Schldgertests

Bei allen Veranstaltungen dirfen Schlagertests gemafR der Richtlinie zu Schlagertests
durchgefiihrt werden. Die Tests durfen nur von lizenzierten Schiedsrichtern vorgenommen
werden. Sie dirfen vor einem Spiel vorgenommen werden. Schiager, die bei diesen Tests
nicht den ITTF-Regeln entsprechen, diirfen nicht im jeweiligen Spiel eingesetzt werden. Der
Spieler darf dann den Schlager einmal austauschen und das Spiel mit diesem Ersatzschlager
bestreiten, der nach dem Spiel getestet wird, falls ein Test vor dem Spiel zeitlich nicht mehr
mdglich gewesen ist.

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren gewertet, wenn beim Schlédgertest nach dem
Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel eingesetzten Schlager eines Spielers nicht den
ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren gewertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird,
dass der Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entspricht und der Spieler sich
weigert, unverziiglich Abhilfe zu schaffen.

2.4 Sportliche Umgebung

Allen Veranstaltern wird dringend empfohlen, den Konsum von Alkohol innerhalb des
umschlossenen Raums, in dem der Wettkampf stattfindet, zu untersagen und zu unterbinden.
Dies gilt insbesondere bei Veranstaltungen der Altersgruppe Nachwuchs.

Rauchen innerhalb der Austragungsstétte ist verboten.
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5 Definitionen

Die Sortierung der nachfolgenden Begriffe erfolgt nach Mafigabe des jeweiligen Verbandes
entweder alphabetisch oder thematisch gegliedert.

5.1 Alilgemeines
Altersklasse ist eine Unterteilung des Spielbetriebes nach Alter.
Altersgruppe ist eine Zusammenfassung von Altersklassen.

Leistungsklasse ist die Unterteilung einer Altersklasse nach Gesichtspunkten der
Spielstarke.

Turnierklasse ist die Kombination einer geschlechtsspezifischen Altersklasse und einer
Leistungsklasse bei Veranstaltungen in Turnierform.

Spielklasse ist die Kombination einer geschlechtsspezifischen Altersklasse und einer
Hierarchieebene bei Punkt- und Pokalspielen.

Austragungsstitte ist die Raumlichkeit, in der die Veranstaltungen gemalt WO A 11 und A
12 stattfinden, einschlieRlich sdmtlicher Funktions- und Nebenrdume sowie Triblinen.

Mannschaftskampf ist das Aufeinandertreffen von Mannschaften in  einem
Mannschaftswettbewerb.

Konkurrenz ist die Kombination einer Turnierklasse und eines Wettbewerbs gema WO A 10.

Turnierstufe ist der Teil einer Konkurrenz, fir den ein einziges Austragungssystem verwendet
wird und in dem die Spieler sich fiir die ndchste Turnierstufe dieser Konkurrenz oder eine
nachfolgende Konkurrenz qualifizieren kénnen (z. B. Vor-, Zwischen- und Endrunde einer
Konkurrenz).

Spiel ist das Aufeinandertreffen von Spielern bzw. Paaren in einem Individualwettbewerb bzw.
in einem Mannschaftskampf.

Spielpunkt ist die Einheit fiir die Wertung einzelner Spiele in einem Mannschaftskampf.
Tabellenpunkt ist die Einheit fir die Wertung von Mannschaftskdmpfen in einer Tabelle.
Vereinsmannschaften sind Mannschaften aus Spielern eines Vereins.
Vereinsiibergreifende Mannschaften sind Mannschaften aus Spielern mehrerer Vereine.

Spielgemeinschaften sind Mannschaften, bei denen der eine Teil der Spieler fir einen Verein
und der andere Teil der Spieler fiir genau einen anderen Verein spielberechtigt ist.

Gemischte Mannschaften sind Mannschaften mit mannlichen und weiblichen Spielern.

Gemischte Spielklassen sind Spielklassen im mannlichen Spielbetrieb mit zusatzlichen
weiblichen Mannschaften.

Auswahlmannschaften sind Mannschaften, die gemal gesonderter Vorgaben aus Spielern
verschiedener Vereine, Verbande, Altersklassen und Geschlechter bestehen kénnen.

click-TT ist eine Online-Plattform zur Verwaltung und Durchfilhrung des Spielbetriebes.

Verbénde ist der Sammelbegriff fir Mitgliedsverbénde und Regionalverbénde.
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5.2 Organisation des Spielbetriebes

Bundesspielklassen (BSK) sind die vom DTTB verwalteten Spielklassen der Damen/Herren:
1. Bundesliga Damen, 2. Bundesligen, 3. Bundesligen, Regionalligen und Oberligen.

Untere Spielklassen gemaRl WO A 1 sind alle Spielklassen der Damen/Herren unterhalb der
sechsthdchsten Spielklasse.

Unterste Gliederung gemidR WO A 1 ist die unterste Verwaltungsebene eines
Mitgliedsverbandes (Kreisverbénde o.4.). Bei Mitgliedsverbénden ohne Gliederung sind die
héchste Verbandsspielklasse und die Veranstaltungen mit direkter Qualifikation fr
Bundesveranstaltungen definitionsgemag nicht Bestandteil der untersten Gliederung.

Punktspiele sind Mannschaftskampfe von Vereinsmannschaften zur Ermittlung einer
sportlichen Reihenfolge. Sie werden in einer Hauptrunde und ggf. ergénzend in
Entscheidungsspielen ausgetragen.

Hauptrundenspiele sind Mannschaftskampfe innerhalb einer Gruppe, bei denen jede
Mannschaft im Normalfall zweimal (Hin- und Riickspiel), mindestens jedoch einmal gegen jede
andere antritt.

Entscheidungsspiele ist der Sammelbegriff fiir Relegationsspiele, Play-off-Spiele und
Anwartschaftsspiele. Sie gehtren zur selben Halbserie wie die vorangegangenen
Hauptrundenspiele.

Relegationsspiele sind Mannschaftskampfe nach Abschluss der Hauptrundenspiele zur
Ermittlung einer Mannschaft, die das Recht auf den Relegationsaufstieg erwirbt. Hierfur
werden Mannschaften aus verschiedenen Gruppen und ggf. aus verschiedenen Spielklassen
des Punktspielbetriebes nach MaRgabe der Auf- und Abstiegsregelung zusammengefihrt.

Play-off-Spiele fiihren nach Abschluss der Hauptrundenspiele eine festgelegte Anzahl von
Mannschaften einer oder mehrerer gleichrangiger Gruppen zusammen, um die abschliellende
Reihenfolge zu ermitteln. Play-off-Spiele kénnen auch die Funktion von Relegationsspielen
haben.

Anwartschaftsspiele sind Mannschaftskdmpfe nach Abschluss der Hauptrundenspiele zur
Ermittlung von Anwartschaften auf eine bestimmte Spielklasse. Hierfiir werden Mannschaften
aus verschiedenen Gruppen und ggf. aus verschiedenen Spielklassen des
Punktspielbetriebes nach MafRgabe der Auf- und Abstiegsregelung zusammengefhrt.
Anwartschaftsspiele sind vorsorglich, d. h. es gibt fur die Sieger keine Gewéhr auf die
Zuordnung zur Spielklasse, fur die eine Anwartschaft ermittelt wird.

5.3 Mannschaften und Spieler

Vereinsmeldung ist die Meldung aller Mannschaften eines Vereins zur Teilnahme am
Spielbetrieb einer Spielzeit.

Mannschaftsmeldung ist die Meldung aller Spieler einer nach Geschlecht getrennten
Altersklasse, die in den betreffenden Mannschaften des Vereins einsatzberechtigt sind.

Mannschaftsaufstellung ist die Meldung von Spielern, die in einem einzelnen
Mannschaftskampf zum Einsatz kommen sollen.

Mannschaftsspieler sind alle Spieler, die nach der jeweiligen Mannschaftsmeldung diese
Mannschaft bilden.

Ersatzspieler sind alle Spieler, die einer unteren Mannschaft als Mannschaftsspieler
angehéren und im Bedarfsfall in oberen Mannschaften eingesetzt werden.
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Stammspieler ist ein Spieler einer Mannschaft, der zur Sollstirke dieser Mannschaft beitragt.

Reservespieler ist ein Spieler einer Mannschaft, der nicht zur Sollstérke dieser Mannschaft
beitragt. Er wird in der Mannschaftsmeldung mit RES gekennzeichnet. Reservespieler gibt es
nur in Mannschaftsmeldungen der Damen und Herren.

Ergdnzungsspieler ist ein Spieler einer Mannschaft, der nicht zur Sollstdrke dieser
Mannschaft beitragt. Weibliche Ergdnzungsspieler werden in der Mannschaftsmeldung mit
WES, Jugend-Ergénzungsspieler mit JES, Nachwuchs-Ergdnzungsspieler mit NES und
Senioren-Ergdnzungsspieler mit SES gekennzeichnet.

5.4 Rangliste
TTR-Wert (Tischtennis-Rating-Wert) ist die Maf3zahl fir die Spielstarke eines Spielers.

Q-TTR-Wert (Quartals-Tischtennis-Rating-Wert) ist die zu einem definierten Termin
berechnete, unveranderbare und &ffentlich einsehbare MaRzahl fur die Spielstiarke eines
Spielers.

Vergleichbar wird ein Q-TTR-Wert genannt, wenn mehr als neun Einzel zu seiner
Berechnung herangezogen worden sind.

TTR-relevant werden Spielklassen und Konkurrenzen genannt, deren Einzel-Ergebnisse in
die Berechnung der TTR-Werte einflieBen.

TTR-bezogen werden Spielklassen und Konkurrenzen genannt, bei denen die vergleichbaren
Q-TTR-Werte als Referenzwerte fir sportliche Einteilungen wie Mannschaftsmeldungen,
Turnierklassengrenzen oder Setzlisten verwendet werden.

6 Spielkleidung

Es muss in sportgerechter Kleidung (kurzérmeliges oder armelloses Hemd und Shorts bzw.
Rockchen oder einteiliger Sportdress (sog. "Body"), Socken und Hallenschuhe) gespielt
werden. Zu Mannschaftskdmpfen ist in einheitlicher Spielkleidung (kurzarmeliges oder
armelloses Hemd und Shorts bzw. Réckchen oder einteiliger Sportdress (sog. "Body"))
anzutreten.

Das Tragen von Trainingsbekleidung wéhrend eines Spiels ist grundséatzlich nicht erlaubt. In
begriindeten Fallen darf der Oberschiedsrichter (OSR) Ausnahmen zulassen.

Die Zulassigkeit von Werbung, Herstellerzeichen, Wappen und Namen sowie
Rickennummern ist in WO L geregelt.

7 Materialien
7.1 Materialien sind:

e Tische

¢ Netzgarnituren

o Balle

e Schlagerhélzer

e Schlagerbelage

o Kleber

e Schldgertestgerate
e Komplettschlager
e Umrandungen

e Bdden
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e Schiedsrichtertische
e Schiedsrichterstiihle
e Zahlgeréte
e Namensschilder
¢ Spielergebnisanzeigen
e Tischnummern
¢ Handtuchbehalter
¢ Ballboxen
e Getrankeboxen
¢ Mikrofone
¢ Videoanlagen
e Sitzgelegenheiten fiir Spieler, Trainer und Betreuer

7.2 Sofern flr einzelne Materialien eine ITTF-Zulassung besteht, diirfen bei allen offiziellen
Veranstaltungen nur diese Materialien eingesetzt werden. Abweichend davon dirfen die
Verbande fir offizielle Veranstaltungen in ihrem Zustiandigkeitsbereich auch Tische und
Netzgarnituren zulassen, die der DIN-Norm EN 14468-1 bzw. EN 14468-2, jeweils
ausschlieBlich mit der Klassifizierung A (Hochleistungssport) oder B (Schul- und Vereinssport),
entsprechen.

Bei offiziellen Veranstaltungen gema WO A 11 durfen ab 1. Juli 2019 ausschlieBlich
zelluloidfreie Bélle eingesetzt werden.

Bei allen Mannschaftskdampfen gemalR WO A 11.2 missen die Tische, Netzgarnituren und
Bélle von jeweils gleicher Farbe, Marke (Fabrikat) und Beschaffenheit (z. B. Bélle aus Zelluloid
oder Plastik) (Anm.: Klammerzusatz entféllt ab 1. Juli 2019) sein. Eine Anderung wihrend eines
Mannschaftskampfes ist nicht zulassig.

7.3 Materialien dlrfen nicht so glanzend-reflektierend sein, dass sie die Spieler stéren oder die
Beobachtung der Spiele einschranken kdénnten. Die weiteren Bestimmungen zur Farbgebung
(Grundfarben, Werbefarben usw.) und zur Zuldssigkeit von Werbung siehe WO L.

8 Altersgruppen und Altersklassen
8.1 Stichtag ist jeweils der 1. Januar der laufenden Spielzeit.
8.2 Es gibt folgende Altersgruppen:
8.2.1 Nachwuchs: Spieler, die am Stichtag 18 Jahre alt werden oder junger sind
8.2.2 Erwachsene: Spieler, die vor dem Stichtag 18 Jahre alt waren, aber noch nicht 39
8.2.3 Senioren: Spieler, die vor dem Stichtag 39 Jahre oder alter waren

8.3 Es gibt folgende Altersklassen, wobei eine weitere Altersunterteilung nur in den
Altersklassen der Altersgruppe Nachwuchs zuldssig ist:

8.3.1 Schiler C: Spieler, die am Stichtag 11 Jahre alt werden oder junger sind
8.3.2 Schiler B: Spieler, die am Stichtag 13 Jahre alt werden oder jiinger sind
8.3.3 Schiler A: Spieler, die am Stichtag 15 Jahre alt werden oder jiinger sind
8.3.4 Jugend: Spieler, die am Stichtag 18 Jahre alt werden oder jiinger sind

8.3.5 Junioren: Spieler, die vor dem Stichtag 18 Jahre alt waren, aber noch nicht 22
8.3.6 Unter 22: Spieler, die vor dem Stichtag 15 Jahre alt waren, aber noch nicht 22
8.3.7 Damen/Herren: Spieler, die vor dem Stichtag 18 Jahre alt waren
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8.3.8 Senioren 40: Spieler, die vor dem Stichtag 39 Jahre oder &lter waren
8.3.9 Senioren 50: Spieler, die vor dem Stichtag 49 Jahre oder alter waren
8.3.10 Senioren 60: Spieler, die vor dem Stichtag 59 Jahre oder alter waren
8.3.11 Senioren 65: Spieler, die vor dem Stichtag 64 Jahre oder alter waren
8.3.12 Senioren 70: Spieler, die vor dem Stichtag 69 Jahre oder éalter waren
8.3.13 Senioren 75: Spieler, die vor dem Stichtag 74 Jahre oder élter waren
8.3.14 Senioren 80: Spieler, die vor dem Stichtag 79 Jahre oder alter waren

Spielzeit

Eine Spielzeit beginnt am 1. Juli und endet am 30. Juni des Folgejahres. Die erste Hélfte einer
Spielzeit wird Vorrunde, die zweite Halfte Riickrunde genannt. Vorrunde und Riickrunde sind
jeweils eine Halbserie der Spielzeit.

Weiterfllhrende Veranstaltungen einer neuen Spielzeit gema WO A 11.1 durfen auch vor
dem 1. Juli ausgetragen werden.

0 Wettbewerbe
10.1 Individualwettbewerbe

¢ Einzel
e Doppel
e Gemischtes Doppel (Mixed)

10.2 Mannschaftswettbewerbe

s flr Vereinsmannschaften
e fir vereinsibergreifende Mannschaften
e fir Auswahlmannschaften

1 Offizielle Veranstaltungen

Der DTTB und die Verbénde fiihren in jeder Spielzeit offizielle Veranstaltungen durch, fiir die
neben der WO zusétzlich erlassene Durchflihrungsbestimmungen und Spielordnungen gelten.

Veranstaltungen des DTTB heilRen Bundesveranstaltungen.

Weiterfihrende Veranstaltungen gemalt WO A 11.1 und A 11.2 dirfen nur vom DTTB, den
Verbdnden wund deren Gliederungen veranstaltet werden. Nicht weiterfiihrende
Veranstaltungen gemalR WO A 11.3 dirfen =zusétzlich auch von Vereinen der
Mitgliedsverbdnde veranstaltet werden. Der jeweilige Veranstalter legt Ausrichter und
Durchfihrer fest.

11.1 Weiterfiihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben

e |ndividual-/Einzelmeisterschaften
¢ Ranglistenturniere

11.2 Weiterfiihrende Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften

¢ Punktspiele
¢ Mannschaftsmeisterschaften
¢ Pokalmeisterschaften
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11.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen

11.3.1 Genehmigungspflichtige Veranstaltungen
¢ Offene Turniere mit TTR-relevanten Konkurrenzen

11.3.2 Nach MaRgabe des zustandigen Mitgliedsverbandes genehmigungspflichtige
Veranstaltungen

¢ Offene Turniere ohne TTR-relevante Konkurrenzen
e Einladungsturniere

11.3.3 Nicht genehmigungspflichtige Veranstaltungen
¢ Freundschaftsspiele

12 Nicht offizielle Veranstaltungen

Alle anderen nicht unter WO A 11 aufgefiihrten Veranstaltungen sind nicht offizielle
Veranstaltungen, z. B.:

¢ mini-Meisterschaften

e Schulwettbewerb ,Jugend trainiert fir Olympia"
e Schaukampfe

¢ Werbeveranstaltungen
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15 Spielberechtigung, Startberechtigung, Einsatzberechtigung, Teilnahme an
Veranstaltungen

15.1 Spielberechtigung

Voraussetzung fur die Teilnahme eines Spielers an offiziellen Veranstaltungen ist seine glltige
Spielberechtigung fir die entsprechende Altersgruppe. Naheres sieche WO B.

Es ist nicht zulassig, durch verbandsindividuelle Regelungen zum Verlust der Start- und/oder
Einsatzberechtigung eine gemaR WO B erteilte Spielberechtigung tber den in dieser WO
geregelten Rahmen hinaus einzuschrénken.

15.2 Startberechtigung

Voraussetzung flir die Teilnahme eines Spielers an weiterflhrenden Veranstaltungen mit
Individualwettbewerben gemal WO A 11.1 ist zusatzlich zur Spielberechtigung und ggf. der
Zahlung eines Startgeldes die Startberechtigung fur die jeweilige Altersklasse bzw.
Turnierklasse und — falls erforderlich — die Qualifikation auf einer vorangegangenen
Veranstaltung bzw. Freistellung oder Nominierung durch das dafiir zustandige Gremium des
DTTB oder seines Mitgliedsverbandes bzw. dessen zustdndiger Gliederung. Die Vorschriften
zur Startberechtigung, Qualifikation und Nominierung ergeben sich aus dieser WO, der fiir die
Veranstaltung geltenden Durchfiihrungsbestimmung, ihrer Ausschreibung sowie den
Regelungen des Veranstalters und des entsendenden Mitgliedsverbandes bzw. dessen
zustandiger Gliederung.

15.3 Einsatzberechtigung

Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spielers an weiterfilhrenden Veranstaltungen fur
Vereinsmannschaften gemal WO A 11.2 ist zusétzlich zur Spielberechtigung und ggf. der
Zahlung eines Startgeldes die Einsatzberechtigung fir die jeweilige Mannschaft. Die
Vorschriften zur Einsatzberechtigung ergeben sich aus dieser WO, der fir die Spielklasse
geltenden Spielordnung bzw. Durchfiihrungsbestimmung und bei Veranstaltungen in
Turnierform aus der Ausschreibung der Veranstaltung.

15.4 Teilnahme von Spielern an nicht weiterfiihrenden Veranstaltungen

Voraussetzung fur die Teilnahme eines Spielers an nicht weiterfilhrenden Veranstaltungen
gemalk WO A 11.3 ist zusatzlich zur Spielberechtigung und ggf. der Zahlung eines Startgeldes
die Startberechtigung fiir die jeweilige Altersklasse bzw. Turnierkiasse und bei Wettbewerben
fur Auswahlmannschaften die Nominierung durch das dafiir zustdndige Gremium des DTTB,
seines Verbandes bzw. dessen zustdndiger Gliederung. Die Vorschrifften zur
Startberechtigung und Nominierung ergeben sich aus dieser WO, der fiir die Veranstaltung
geltenden Durchfilhrungsbestimmung, ihrer Ausschreibung sowie den Regelungen des
entsendenden Verbandes bzw. dessen zustdndiger Gliederung, bei Freundschaftsspielen
zusétzlich durch vorherige Vereinbarung.

Bei Spielern mit Spielberechtigungen fiir zwei Vereine ist fur seine Startberechtigung in
Auswahimannschaften grundsétzlich der Verein mallgeblich, fir den der Spieler die
Spielberechtigung fir den Individualspielbetrieb der Altersgruppe besitzt, zu der die
Altersklasse der Auswahlmannschaft gehért.

15.5 Teilnahme von Mannschaften an weiterfiihrenden Veranstaltungen

An weiterfilhrenden Veranstaltungen gemalk WO A 11.2 (Punktspiele,
Mannschaftsmeisterschaften und Pokalmeisterschaften) darfen ausschlieBlich
Vereinsmannschaften und ggf. Spielgemeinschaften teilnehmen.
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15.6 Teilnahme von Mannschaften an nicht weiterfilhrenden Veranstaltungen

An nicht weiterflihrenden Veranstaltungen gemal WO A 11.3 (offene Turniere und
Einladungsturniere) dirfen neben Vereinsmannschaften und ggf. Spielgemeinschaften auch
vereinsibergreifende Mannschaften (insbesondere fir Zweier-Mannschaftsturniere) — hier
starten die Spieler fur die Kombination ihrer Vereine — und Auswahlmannschaften

(insbesondere Einladungsturniere) — hier starten die Spieler fiir den DTTB, ihren Verband oder
dessen Gliederung — teilnehmen.

15.7 Startgenehmigung
Genehmigungspflichtig sind

o im Inland der Start von Bundesangehérigen (§ 16 der Satzung des DTTB) und
Lizenzspielern bei nicht offiziellen Veranstaltungen, die nicht vom DTTB, von einem
Verband bzw. einem seiner Vereine veranstaltet werden; bei Werbeveranstaltungen gilt
die Genehmigungspflicht nur, wenn diese in Form von Turnieren oder
Mannschaftskdmpfen durchgefiihrt werden.

. im Ausland der Start von Bundesangehérigen und Lizenzspielern bei internationalen
Meisterschaften, sofern eine Nominierung durch den zustandigen Nationalverband nicht
vorgenommen worden ist.

Der Antrag auf Genehmigung ist von dem Bundesangehérigen/Lizenzspieler unter Beachtung
von WO B 1.3 Uber den zustandigen Mitgliedsverband an das Generalsekretariat des
DTTB zu richten.

Hierfir gilt die Beitrags- und Gebihrenordnung des DTTB.

17 Ranglisten
17.1
Der DTTB erstellt und verdffentlicht Ranglisten.
17.2 Tischtennis-Rangliste und Quartals-Tischtennis-Rangliste
Die in click-TT berechnete Tischtennis-Rangliste (TTRL) sortiert die in ihr enthaltenen Spieler
nach deren Tischtennis-Rating-Wert (TTR-Wert). Die detaillierten Regelungen fir die
Berechnung der TTR-Werte sind in einer gesonderten Ranglistenbeschreibung enthalten. Der

DTTB erkennt die dortigen Regelungen und die in click-TT hinterlegten Parameter zur
Ermittiung der TTR-Werte als fiir sich verbindlich an.

Viermal jahrlich wird jeweils mit den Stichtagen 11. Februar, 11. Mai, 11. August und 11.
Dezember eine Quartals-Tischtennis-Rangliste (Q-TTRL) als offizielle Referenz-Rangliste mit
den Quartals-TTR-Werten (Q-TTR-Werten) veréffentlicht. In deren Berechnung flielen alle

Ergebnisse von Mannschaftskdmpfen TTR-relevanter Spielklassen und Pokalmeisterschaften
und von TTR-relevanten Konkurrenzen ein, wenn der Mannschaftskampf bzw. das Turnier, zu
dem die Konkurrenz gehért, vor dem Stichtag beendet und die Ergebnisse vor dem
Berechnungsbeginn (zwei Tage nach dem Stichtag) in click-TT eingegeben worden sind.

17.3 TTR-Relevanz
Die folgenden Spielklassen und Pokalmeisterschaften sind TTR-relevant:

e die TTBL und alle Bundesspielklassen der Damen und Herren (Hauptrunden- und
Entscheidungsspiele)
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o die Deutschen Pokalmeisterschaft der Damen und die der Herren einschlieRlich
eventueller Vorrunden

e alle in click-TT gefiihrten Spielklassen (Hauptrunden- und Entscheidungsspiele) und
Pokalmeisterschaften aller Altersklassen der Verbdnde, sofern dabei keine
Vorgabesysteme zum Einsatz kommen

Die folgenden Konkurrenzen sind TTR-relevant:

¢ alle Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen von Veranstaltungen gemaf Ziffer 17 von Teil
A der Durchfiihrungsbestimmungen fir Veranstaltungen des DTTB

¢ alle in click-TT eingegebenen Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen aller Altersklassen
von Ranglistenturnieren, Individual-/Einzelmeisterschaften, Mannschaftsmeisterschaften,
Auswahlspielen und offenen Turnieren der Verbande, ihrer Gliederungen und der ihnen
angeschlossenen Vereine, sofern dabei keine Abweichungen von den ITTR zugelassen
sind

Die Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen weiterer Veranstaltungen und Spielklassen diirfen
vom DTTB-Ressort Rangliste als TTR-relevant erklart werden, sofern dabei keine
Abweichungen von den ITTR zugelassen sind. Bei internationalen Veranstaltungen darf der
betroffene Teilnehmerkreis deutscher Spieler vom DTTB-Ressort Rangliste eingeschrankt
werden.

19 Rechtliches

19.1 Proteste

Proteste liber Vorgénge, die sich unmittelbar auf das Spielgeschehen beziehen, sind sofort
nach Bekanntwerden des Protestgrundes bei der daflr zustindigen Stelle einzulegen.
Proteste, die sich auf die allgemeinen Spielbedingungen und die Spielmaterialien erstrecken,
kénnen nur beriicksichtigt werden, wenn sie vor Beginn eines einzelnen Spiels oder des
Mannschaftskampfes bei der dafiir zustandigen Stelle eingelegt wurden. Proteste bei
Mannschaftsspielen sind von den protestierenden Mannschaftsfitlhrern sofort bei
Bekanntwerden des Protestgrundes unter Angabe der Uhrzeit sowie der Spielstinde des
Mannschaftskampfes und aller zum Zeitpunkt des Protestes laufenden Spiele auf dem
Spielbericht einzutragen und zu unterschreiben. Ohne diese Eintragung werden Proteste nicht
berticksichtigt.

19.2 Ahndung von VerstéBen

VerstdRe gegen die Bestimmungen der WO und/oder ggf. zusétzliche Bestimmungen sowie
unsportliches Verhalten werden von den zustédndigen Stellen des DTTB oder der Verbande
bzw. deren Gliederungen geahndet. Die zustadndigen Stellen sind verpflichtet, ihrerseits
Verstbfle gegen die bestehenden Bestimmungen zu ahnden, auch ohne einen Protest
abzuwarten.

Der DTTB und die Verbande durfen die Sanktionen bei Verstélen gegen einzelne
Bestimmungen der WO nach eigenen Bestimmungen festlegen und auf diese wie folgt
verweisen:

e Direkt bei der jeweiligen Bestimmung wird die Sanktion genannt.

o Direkt bei der jeweiligen Bestimmung erfolgt der Verweis auf die Fundstelle der Sanktion
(ggf. auch auRerhalb der WO).

e Alle Sanktionen werden an einer Stelle innerhalb der WO mit Verweis auf die jeweilige
Bestimmung zusammengefasst.

Mégliche weitere Sanktionen auf der Grundlage anderer Bestimmungen bleiben hiervon
unberihrt.
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19.3 Rechtsweg

Das Ahnden von VerstéRen sowie samtliche Festlegungen im Spielbetrieb (z. B. Terminpléne,
Genehmigung von Mannschaftsmeldungen, Abschiusstabellen) durch die zusténdigen Stellen

sind Entscheidungen, gegen die innerhalb von 14 Tagen nach Veréffentlichung bzw. nach
Bekanntwerden der Rechtsweg beschritten werden kann.

Dabei sind die Bestimmungen des Verbandes, dessen zusténdige Stelle die Entscheidung
getroffen hat, mafigeblich.

Abschnitt C — Altersgruppe Nachwuchs

1 Vereinszugehdrigkeit/Spielberechtigung

Ein Spieler der Altersgruppe Nachwuchs darf nur mit Genehmigung der/des gesetzlichen
Vertreter/s einem Verein beitreten, eine Spielberechtigung beantragen oder diese wechseln.

Er darf an Veranstaitungen der Altersklasse Damen/Herren nur teilnehmen, wenn er die
entsprechende Spielberechtigung fiir den Erwachsenen-Spielbetrieb besitzt.

2 Veranstaltungsende

Offizielle Veranstaltungen in der Altersgruppe Nachwuchs missen spéatestens um 22.00 Uhr
beendet sein. Die Mitgliedsverbande diirfen fur ihren Bereich friihere Schlusszeiten festlegen.

3 Vorschriften zur uneingeschrankten Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

3.1 Fir die uneingeschrankte Teilnahme von Spielern der Altersgruppe Nachwuchs an
offiziellen Veranstaltungen gemal WO A 11 in der Altersklasse Damen/Herren missen
folgende Voraussetzungen erfillt sein:

a) Erlaubnis der/des gesetzlichen Vertreter/s, die auf Verlangen des Mitgliedsverbandes
vorzulegen ist,

b) Erteilung einer Spielberechtigung fiir den Erwachsenen-Mannschaftsspielbetrieb
(SBEM) und/oder den Erwachsenen-Individualspielbetrieb (SBEI) durch die zusténdige
Instanz des jeweiligen Mitgliedsverbandes; mit der Erteilung einer SBEM ist immer die
Erteilung einer SBEI! verbunden.

c) Die Mitgliedsverbidnde dirfen bei der Ersterteilung zusétzliche Voraussetzungen (z.B.
arztliche Unbedenkliichkeitsbescheinigung) nach eigenen Vorgaben festlegen.

3.2 Spieler der Altersgruppe Nachwuchs mit einer Spielberechtigung fir den
Erwachsenenspielbetrieb behalten uneingeschréankt die Teilnahmeberechtigung fir offizielle
Veranstaltungen in der Altersgruppe Nachwuchs.

3.3 Abweichend von WO C 3.2 diurfen die Mitgliedsverbande flir weiterfihrende
Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften gemaf WO A 11.2 in den Altersklassen der Jugend
und Schiler fiir ihre Spielklassen die folgende Alternative verbandseinheitlich festlegen:

e Verbot der Meldung und des Einsatzes fiir Mannschaftskdmpfe der
Vereinsmannschaften in den Altersklassen der Altersgruppe Nachwuchs bei
Punktspielen und Pokalmeisterschaften
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3.4 Eine Spielberechtigung fiir den Erwachsenenspielbetrieb bieibt grundsétzlich bis zum
Ausscheiden aus der Altersgruppe Nachwuchs bestehen; sie darf vom Verein geldscht und im
Einzelfall von der zustandigen Instanz widerrufen werden.

4 Vorschriften zur eingeschriankten Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

41 Die Mitgliedsverbdnde durfen fiur weiterflihrende Veranstaltungen fur Vereins-
mannschaften gemaR WO A 11.2 in den unteren Spielklassen gemal WO A 1 eine
eingeschriankte Teilnahme von Spielern einzelner Altersklassen der Altersgruppe Nachwuchs
als Jugend-Erganzungsspieler (JES) zulassen. Naheres sieche WO H 1.4.2 und | 4.1.

42 Die Mitgliedsverbande dirfen fur weiterfihrende  Veranstaltungen — mit
Individualwettbewerben gema WO A 11.1 und fur nicht weiterfihrende Veranstaltungen
gemall WO A 11.3 Spielern einzelner Altersklassen der Altersgruppe Nachwuchs die SBEI
nach eigenen Vorgaben erteilen.

5 Regelung fiir Auswahlispiele

Spieler der Altersgruppe Nachwuchs kénnen in Auswahimannschaften der Altersklasse
Damen/Herren auch ohne Erteilung einer Spielberechtigung fiir den Erwachsenenspielbetrieb
berufen werden.

Abschnitt D — Bestimmungen fiir Veranstaltungen in
Turnierform

1 Turniergenehmigungen/Allgemeines

1.1 Offene Turniere mit TTR-relevanten Konkurrenzen gemaft WO A 11.3.1 bedlrfen einer
vorherigen Genehmigung des fiir die Veranstaltung zustdndigen Verbandes. Fur offene
Turniere ohne TTR-relevante Konkurrenzen und Einladungsturniere darf der zusténdige
Verband eine Genehmigungspflicht vorschreiben. Einladungsturniere und offene Turniere mit
einem Preisgeld und/oder Sachwerten von mindestens insgesamt 10.000,00 Euro bedtrfen
der (ggf. zusatzlichen) Genehmigung durch das Generalsekretariat des DTTB.

Fur weiterfihrende Veranstaltungen gemaR WO A 11.1 dirfen der DTTB und die Verbénde fir
ihren Zustéandigkeitsbereich eine Genehmigungspflicht beschlieen.

1.2 In Konkurrenzen der Altersgruppe Nachwuchs sind Preisgelder und Sachpreise in Form
von alkoholischen Getrdnken verboten.

1.3 Der Veranstalter darf die Teilnehmerzahl von Konkurrenzen begrenzen.

Mehrfachmeldungen in verschiedenen Alters- oder Leistungsklassen bei einer Veranstaltung
sind grundsatzlich nicht zugelassen.

Die Verbande dirfen fir ihren Zusténdigkeitsbereich beschlieBen, dass die Veranstalter
Mehrfachmeldungen in verschiedenen Alters- oder Leistungsklassen zulassen dirfen. Sie
miissen die Voraussetzungen dafiir in der Ausschreibung regeln.

Bei Einladungs- und offenen Turnieren sind nur Austragungssysteme gestattet, die vom fur die
Genehmigung zustandigen Mitgliedsverband zugelassen sind.
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Bei Mannschaftswettbewerben von offenen Turnieren gemal WO A 11.3 dirfen die
Veranstalter auch andere als die in WO E 6 definierten Spielsysteme anwenden, wenn diese
in der Ausschreibung detailliert beschrieben sind.

14 Fiur alle genehmigungspflichtigen Veranstaltungen muss eine Ausschreibung
herausgegeben werden.

Mit Genehmigung der Veranstaltung gilt der in click-TT erfasste Turnierantrag als
Ausschreibung. Der Veranstalter darf zusétzliche Informationen zum Turnier veréffentlichen;
bei Abweichungen gilt ausschliellich die Ausschreibung in click-TT.

Die Verbande durfen fiir ihren Zustandigkeitsbereich ein anderes Genehmigungsverfahren fiir
die Ausschreibung vorschreiben.

Die genehmigende Stelle darf fiir offene Turniere geman WO A 11.3.2 Abweichungen von den
ITTR zulassen. Die Abweichungen sind in der Ausschreibung exakt zu beschreiben.

Bei allen genehmigten Turnieren sind alle Einzel- und Mannschafiskonkurrenzen grundsétzlich
TTR-relevant. Nur wenn bei einer Einzel- oder Mannschaftskonkurrenz von genehmigten
Turnieren Abweichungen von den ITTR zugelassen sind (z. B. Hardbat-Turniere, Vorgabe-
Turniere oder Turniere mit anderen Satzldngen als 11), so ist diese Konkurrenz nicht TTR-
relevant.

Doppel- und Mixedkonkurrenzen sind nicht TTR-relevant.

Bei allen TTR-bezogenen Konkurrenzen muss der Stichtag der fiir die
Turnierklasseneinteilung verwendeten Q-TTRL in der Ausschreibung bekanntgegeben
werden. Dieser Stichtag ist

e der 11. Februar flir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Méarz bis zum 31. Mai
beginnen,

¢ der 11. Mai fUr Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Juni bis zum 31. August beginnen,

e der 11. August fiir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. September bis zum 31.
Dezember beginnen,

e der 11. Dezember fir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Januar bis zum letzten Tag
im Februar beginnen.

Grundsitzlich wird derselbe Stichtag auch fir Setzungen und Auslosungen verwendet. Der
DTTB und die Verbande diirfen die Verwendung einer Q-TTRL mit einem spéteren Stichtag
fur Setzungen und Auslosungen zulassen. Darauf ist in der Ausschreibung des jeweiligen
Turniers hinzuweisen.

Fuar die Deutschen Meisterschaften der Leistungsklassen und alle dort hinflihrenden
Qualifikationsveranstaltungen wird als einheitlicher Stichtag fiir die Turnierklasseneinteilung
der 11. August der entsprechenden Spielzeit verwendet.

1.5 Alle weiterfihrenden Veranstaltungen des DTTB sowie der Mitgliedsverbande auf deren
Verbandsebene gemall WO A 11.1 werden mit allen fir die Ausschreibung erforderlichen
Inhalten im Turnierkalender von click-TT verd&ffentlicht.

Fir die Eingabe ist der jeweilige Veranstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

Fir weiterfihrende Veranstaltungen gemal WO A 11.1 unterhalb ihrer Verbandsebene
und/oder nicht weiterfllhrende Veranstaltungen gemaft WO A 11.3.1 und A 11.3.2 dlrfen die
Verbande sowohl eine Veréffentlichung im Turnierkalender als auch eine Ergebniserfassung
gemal WO D 1.6 in click-TT festlegen.
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1.6 Von allen weiterfiihrenden Veranstaltungen des DTTB sowie der Mitgliedsverbdnde auf
deren Verbandsebene gemal® WO A 11.1 werden spéatestens 48 Stunden nach Ende der
Veranstaltung die Ergebnisse samtlicher Spiele mit Name der Veranstaltung gemafl
Bezeichnung im Turnierkalender, Turnierrunde, Spieler 1 und Spieler 2 gemal} der in WO A 16
definierten Angaben und Satzergebnisse in click-TT erfasst.

Far die Ergebniserfassung ist der jeweilige Veranstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

1.7 Spieler mit einer Spielberechtigung im Ausland, die noch nicht in click-TT erfasst sind,
mussen sich vor der Meldung zu einem offenen Turnier gema WO A 11.3 beim DTTB-
Generalsekretariat bis zu einem jeweils in der Ausschreibung festgelegten Zeitpunkt in click-
TT registrieren lassen.

2 Ausschreibung
Die Ausschreibung muss mindestens folgende Punkte beinhalten:

e Veranstalter, Ausrichter und Durchfiihrer

e Turnierbezeichnung

e Turnierklassen und Konkurrenzen sowie deren TTR-Relevanz

e Ort, Datum, Anfangszeit und maximale Teilnehmerzahl fir die einzelnen Turnierklassen
und Konkurrenzen

* Abgrenzung des Teilnehmerkreises (offen fir...)

¢ Startberechtigung

e Austragungssystem

¢ Anzahl der Gewinnsétze

¢ Materialien

o Anzahl der Tische

o Oberschiedsrichter, Schiedsrichter

e Schiedsgericht

e Turnierleitung

» Hinweis auf die ITTR, die WO und ggf. die Durchfiihrungsbestimmungen

¢ Anschrift, Meldeschluss und Nachmeldungen

o Startgeld

e Zeit und Ort der Auslosung

¢ Siegerehrung, Preise und ggf. Bedingungen fiir Wanderpreise

e Quartiere

o Erste Hilfe

¢ Hinweis zum Haftungsausschluss

¢ Datum der erteilten Genehmigung

3 Altersklassen

Ein Teilnehmer darf nur in einer Turnierklasse starten, in der er gemal Altersklasse (siehe
WO A 8) startberechtigt ist.

Der DTTB und die Verbéande dirfen fiir weiterfihrende Veranstaltungen gemalt WO A 11.1 die
Startberechtigung in einer alteren Altersklasse der Altersgruppe Nachwuchs und in jlingeren
Altersklassen der Altersgruppe Senioren in den Durchflihnrungsbestimmungen bzw. in den
Ausschreibungen einschranken.



WO - Auszug 20
Bei einer Veranstaltung in Turnierform ist eine Doppelpaarung oder eine Mannschaft aus
Spielern verschiedener Altersklassen nur in der Altersklasse des éaltesten Spielers
(Altersgruppe Nachwuchs) bzw. des jiingsten Spielers (Altersgruppe Senioren) startberechtigt.

4 Leistungsklassen
4.1 Allgemeines

Bei Turnieren durfen die einzelnen Altersklassen in verschiedene Leistungsklassen unterteilt
werden.

Als Einteilungskriterium von Individualwettbewerben diirfen dabei ausschlieflich die Q-TTR-
Werte verwendet werden. Jede Leistungsklasse wird durch eine Q-TTR-Obergrenze eindeutig
definiert.

Als Einteilungskriterium von Mannschaftswettbewerben dirfen entweder die Q-TTR-Werte
oder die Spielklassen des Punktspielbetriebes verwendet werden.

Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert bzw. ohne Mannschaftszugehdérigkeit werden vom
jeweiligen Turnier-Veranstalter nach dessen Ermessen in die Leistungsklassen seines
Turniers eingestuft.

Bei einer Veranstaltung in Turnierform ist eine Doppelpaarung oder eine Mannschaft aus
Spielern verschiedener Leistungsklassen nur in der Leistungsklasse des am hdéchsten
eingestuften Spielers startberechtigt.

4.2 Weiterfiihrende Veranstaltungen gemidf WO A 11.1

Der DTTB, die Verbdande und ggf. deren Gliederungen definieren flr ihren
Zustandigkeitsbereich die Anzahl und die Einteilung der Leistungsklassen.

Sie durfen fur weiterfihrende Veranstaltungen gemal® WO A 11.1 die Startberechtigung in
verschiedenen Leistungsklassen in den Durchfiihrungsbestimmungen bzw. in den
Ausschreibungen einschrénken.

Die Deutschen Meisterschaften der Leistungsklassen und deren Qualifikationsveranstaltungen
werden bei den Damen und bei den Herren in je drei Turnierklassen ausgetragen. Deren Q-
TTR-Obergrenzen sind durch folgende Q-TTR-Werte (jeweils einschliefllich der Obergrenze)
definiert:

e Herren A: 2000
e Herren B: 1800
e Herren C: 1600
e Damen A: 1700
¢ Damen B: 1500
e Damen C: 1300

Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert vom 11. August der entsprechenden Spielzeit sind
bei den Deutschen Meisterschaften der Leistungsklassen nicht startberechtigt.

Die Verbande durfen fur ihre Qualifikationen zu den Deutschen Meisterschaften der
Leistungsklassen fir diese sechs Turnierklassen geringere Q-TTR-Obergrenzen festlegen.

4.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen gemiR WO A 11.3

Die Verbande DbeschlieBen fir ihren Zusténdigkeitsbereich Regelungen  zur
Leistungsklasseneinteilung.
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5 Setzung

5.1 Bei allen offiziellen Veranstaltungen in Turnierform sind die besten Spieler, Paare bzw.
Mannschaften anhand einer hierfir zu erstellenden Setzliste so zu setzen, dass sie im
Turnierverlauf so spat wie méglich aufeinander treffen.

Es muss mindestens ein Viertel des Teilnehmerfeldes einer Konkurrenz gesetzt werden.

5.2 Die Reihenfolge der Setzliste ergibt sich nach den vergleichbaren Q-TTR-Werten des fiir
die Veranstaltung geltenden Stichtags (siche WO D 1.4). In Doppel- und
Mannschaftswettbewerben ist die Summe der vergleichbaren Q-TTR-Werte malgeblich,
wobei bei Mannschaftswettbewerben fiir die Summenbildung nur die Spieler mit den héchsten
Q-TTR-Werten bis zum Erreichen der Sollstarke berlicksichtigt werden, die gemal WO B 9.3
in einem Mannschaftskampf gleichzeitig einsatzberechtigt sind.

Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert diirfen vom Veranstalter nach eigenem Ermessen in
die oben genannte Reihenfolge integriert werden.

Far weiterfilhrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben auf der Ebene des DTTB und
der Ebene der Mitgliedsverbande dirfen die zustdndigen Gremien in den Altersklassen der
Altersgruppe Nachwuchs in begriindeten Ausnahmeféllen eine davon abweichende Setzliste
aufstellen.

Far weiterflihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben auf der Ebene des DTTB
dirfen die zusténdigen Gremien in den Altersklassen der Senioren eine an der Spitze wie folgt
vom oben genannten Grundsatz abweichende Setzliste aufstellen: In jeder Altersklasse
ergeben sich die maximal ersten acht Platze der Setzliste, indem die ersten vier des Vorjahres
in dieser Altersklasse, die ersten vier des Vorjahres in der nachstjiingeren Altersklasse —
jeweils sofern qualifiziert — und die vier Qualifizierten mit den héchsten Q-TTR-Werten
absteigend nach Q-TTR-Werten sortiert werden.

5.3 Setzungen in K.-0.-Systemen sind fur die erste Turnierstufe wie folgt vorzunehmen:

Die Nr. 1 und Nr. 2 der Setzliste sind auf den obersten bzw. untersten Rasterplatz zu setzen.
Die weiteren Gesetzten sind nach folgendem Schema (bei gréReren Feldern oder bei Setzung
von mehr als einem Viertel des Teilnehmerfeldes analog) einzulosen:

Setzliste Nr. 1und 2 Nr.3und 4 Nr. 5 bis 8 Nr. 9 bis 16
|
Turnierliste werden gesetzt werden gelost auf die Pléatze
8 1auf1; 2auf8 - - -
16 B 1 auf1; 2 auf 16 8und 9 -~ -
32 1 auf 1; 2 auf 32 16 und 17 8,9,24 und 25 -
. 8,9, 24, 25,
64 1 auf 1; 2 auf 64 32 und 33 16, 17, 48 und 49 40, 41, 56 und 57

5.4 Setzungen in Gruppen-Systemen sind fiir die erste Turnierstufe wie folgt vorzunehmen:
In jeder der Gruppen muss mindestens ein Gesetzter enthalten sein.

5.5 Die Namen der Gesetzten der ersten Turnierstufe missen in den Turnierlisten
gekennzeichnet werden.
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5.6 Zur Setzung von nachfolgenden Turnierstufen werden zunéchst die von vorangegangenen
Turnierstufen freigestellten Spieler beriicksichtigt und danach die Ergebnisse der direkt
vorangegangenen Turnierstufe verwendet.

6 Auslosung
6.1 Die Auslosung ist 6ffentlich.

6.2 Bei der Auslosung zumindest der ersten Turnierstufe ist darauf zu achten, dass Spieler,
Paare bzw. Mannschaften desselben Vereins, Kreises, Bezirks oder Mitgliedsverbandes so
spat wie moglich aufeinander treffen; dies gilt nicht fir die in der Setzliste aufgeflihrten
Teilnehmer untereinander.

Die Ressorts Erwachsenensport, Jugendsport und Seniorensport und die Verbande durfen fir
ihren Zustandigkeitsbereich bei der Auslosung nachfolgender Turnierstufen hiervon
abweichende Regelungen beschlieBen. Diese miissen spéatestens mit der Ausschreibung
ver&ffentlicht werden.

6.3 Bei der Auslosung nachfolgender Turnierstufen ist darauf zu achten, dass Spieler aus
derselben Gruppe der direkt vorangegangenen Turnierstufe so spat wie mdglich
aufeinandertreffen.

7 Austragungssysteme/Wertung

7.1 Eine Konkurrenz (Einzel-, Doppel-, Mixed- oder Mannschaftskonkurrenz) wird im
Normalfall an einem, ggf. aber auch an bis zu vier aufeinanderfolgenden Turniertagen in einer
oder mehreren Turnierstufen ausgetragen. Jede einzelne Turnierstufe wird in einem der unter
WO D 7.2 bis D 7.8 definierten Austragungssysteme durchgefiihrt. Eine nachfolgende
Turnierstufe darf in einem anderen dieser Austragungssysteme durchgefilhrt werden. Die
Austragungssysteme der einzelnen Turnierstufen sind in der Ausschreibung zu benennen.

Sofern Turniere in verschiedenen Runden Uber mehrere Wochen(enden) hinweg ausgetragen
werden (z. B. Kreisranglistenturniere mit Vorrunde, Zwischenrunde und Endrunde; DTTB Top
48, Top 24 und Top 12 der Jugend), handelt es sich bei den einzelnen Runden dieser Turniere
nicht um Turnierstufen im Sinne dieser Vorschrift, sondern jeweils um eine neue Konkurrenz
mit ggf. anderen Teilnehmern.

7.2 Einfaches K.-0.-System: Der Gewinner eines Spiels bzw. Mannschaftskampfes kommt in
die nachste Runde und der Verlierer scheidet aus. Als Ausgangsstellung ist je nach
Teilnehmerzahl eine 4er-, 8er-, 16er-, 32er-, 64er-, 128er-Turnierliste usw. zu wahlen. Nicht
belegte Rasterplatze der Turnierliste sind durch Freilose in der ersten Runde auszufillen.
Dabei sind zuerst den Gesetzten Freilose zuzuteilen.

7.3 Fortgesetztes K.-0.-System: Wie Einfaches K.-o0.-System, allerdings scheiden die Verlierer
bestimmter Runden nicht aus, sondern spielen gegen die in der gleichen Runde unterlegenen
Spieler/Paare/Mannschaften um die entsprechenden Platzierungen des Gesamtfeldes (z. B.
die Verlierer der Halbfinalspiele um Platz 3 und 4; die Verlierer der Viertelfinalspiele um die
Platze 5 bis 8, usw.). Im Extremfall werden auf diese Weise alle Platzierungen des
Gesamtfeldes ermittelt.

7.4 Doppeltes K.-0.-System: Ein Spieler/ein Paar/eine Mannschaft scheidet erst nach der
zweiten Niederlage aus. Dieser Grundsatz ist bis zum Endspiel einschlieBlich anzuwenden.
Beim zweimaligen Aufeinandertreffen zweier Spieler/Paare/Mannschaften wird die Begegnung
trotzdem ausgetragen. Dies wird jedoch durch sogenanntes ,Kreuzen® der Verlierer in der
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Trostrunde weitgehend verhindert. Haben die beiden Gegner des Endspiels nach dessen
Austragung je eine Niederlage aufzuweisen, so muss ein nochmaliger Stichkampf die
Entscheidung bringen. Turnierliste und Freilose siehe WO D 7.2.

7.5 Gruppensystem "Jeder gegen jeden": In Rundenform tritt jeder Spieler, jedes Paar bzw.
jede Mannschaft gegen jeden anderen bzw. jede andere an.

Wertung bei Individualwettbewerben: Der Gewinner eines Spiels erhéalt einen Pluspunkt und
der Verlierer einen Minuspunkt. Die Pluspunkte und die Minuspunkte sowie die gewonnenen
und verlorenen Satze und Bille jedes einzelnen Spielers werden jeweils addiert. Uber die
Platzierung entscheidet die gréere Anzahl der Pluspunkte. Ist diese gleich, entscheidet die
kleinere Anzahl der Minuspunkte. Unter Spielern mit gleicher Anzahl von Pluspunkten und von
Minuspunkten entscheidet die groRere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen
Séatzen (und bei deren Gleichheit die grékere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen
Béllen) aus allen ausgetragenen Spielen. Ist auch die Differenz der Bélle bei zwei oder
mehreren Spielern/Paaren gleich, so entscheiden deren Spiele untereinander (Spielpunkt-,
Satz- und ggf. Balldifferenz in dieser Reihenfolge). Ist auch dabei die Differenz der Bélle
gleich, entscheidet das Los {iber die Reihenfolge der betroffenen Spieler/Paare.

Wertung bei Mannschaftswettbewerben: Der Gewinner eines Mannschaftskampfes erhalt zwei
Pluspunkte und der Verlierer zwei Minuspunkte. Bei unentschiedenem Spielausgang erhélt
jede Mannschaft einen Pluspunkt und einen Minuspunkt. Die Pluspunkte und die Minuspunkte
sowie die gewonnenen und verlorenen Spielpunkte, Sitze und Bélle jeder einzelnen
Mannschaft werden jeweils addiert. Uber die Platzierung entscheidet die gréRere Anzahl der
Pluspunkte. Ist diese gleich, entscheidet die kleinere Anzahl der Minuspunkte. Unter
Mannschaften mit gleicher Anzahl von Pluspunkten und von Minuspunkten entscheidet die
grélere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Spielpunkten (und bei deren
Gleichheit die grolere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Sdtzen und bei deren
Gleichheit die gréRere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Bdllen) aus allen
ausgetragenen Mannschaftskdmpfen. Ist auch die Differenz der Bélle bei zwei oder mehreren
Mannschaften gleich, so entscheiden deren Mannschaftskdmpfe untereinander
(Tabellenpunkt-, Spielpunkt-, Satz- und ggf. Balldifferenz in dieser Reihenfolge). Ist auch dabei
die Differenz der Bélle gleich, entscheidet das Los Uber die Reihenfolge der betroffenen
Mannschaften.

7.6 Schweizer System: Ahnlich dem Gruppensystem "Jeder gegen jeden”, wobei jedoch nicht
alle Runden ausgetragen werden. Die Anzahl der Runden entspricht mindestens der Anzahl
der Runden eines K.-0.-Systems der entsprechenden Teilnehmerzahl, ist im Idealfall
allerdings um zwei gréf3er. Jeder Spieler (analoge Anwendung im Folgenden auch fiir Paare
und Mannschaften) spielt in jeder Runde gegen einen anderen Gegner. Bei einer ungeraden
Teilnehmerzahl hat in jeder Runde ein anderer Spieler ein Freilos, das als gewonnenes Spiel
gewertet wird. Somit sind immer alle Spieler mit gleich vielen Spielen in der Wertung. Die
Spielpaarungen in jeder Runde werden so gebildet, dass mdglichst jeweils Spieler mit gleich
vielen Siegen gegeneinander antreten missen. So werden jeweils unter allen Spielern mit der
héchsten Anzahl von Siegen so viele noch nicht ausgetragene Paarungen wie mdéglich
gebildet. Die Spieler mit der héchsten Anzahl von Siegen, fiir die danach noch keine Paarung
gebildet werden konnte, erhalten einen Gegner mit der nachsttieferen Anzahl von Siegen,
gegen den sie noch nicht gespielt haben. Nach diesem Modus werden alle Spieler einer
Paarung zugeordnet, wobei zuletzt die sieglosen Spieler gegeneinander angesetzt werden
und ggf. zuallerletzt ein Spieler ein Freilos erhalt.
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Bei der Auslosung der Paarungen der ersten Runde sollten méglichst die starksten Spieler wie
beim K.-0.-System gesetzt werden. Vor der Auslosung der Paarungen der jeweils nachsten
Runde ist der aktuelle Zwischenstand zu berechnen und die Spieler nach Anzahl der Siege zu
sortieren. Spieler mit gleicher Anzahl von Siegen kénnen untereinander durch die Anzahl der
Siege ihrer bisherigen Gegner (Buchholzzahl) feinsortiert werden, wobei Freilosspiele mit der
Sieganzahl des Tabellenletzten gewertet werden.

Nach der letzten Runde hat der Spieler mit den meisten Siegen das Turnier gewonnen; bei
gleicher Anzahl an Siegen ist die Buchholzzahl mafigeblich. Ist auch diese gleich, entscheidet
der direkte Vergleich und andernfalls das Los.

Gibt ein Spieler eines seiner Gruppenspiele kampflos ab oder beendet er eines dieser
Gruppenspiele vorzeitig, darf er nicht weiter am Turnier teilnehmen. Er wird jedoch mit den
erzielten Siegen weiter in der Spieler-Rangliste des Turniers gefiithrt, und fiir jede Runde, in
der er nicht antritt, wird ihm eine kampflose Niederlage zugeschrieben.

7.7 Fiur Bundesveranstaltungen in Turnierform sind weitere Austragungssysteme zulassig,
wenn sie in den Durchfilhrungsbestimmungen fir Veranstaltungen des DTTB beschrieben
worden sind.

7.8 Die Verbande durfen fur Individual- bzw. Mannschaftsturniere ihres
Zustandigkeitsbereiches weitere Austragungssysteme zulassen.

7.9 Nichtantreten eines Spielers, Paares oder einer Mannschaft ist die fehlende
Spielbereitschaft finf Minuten nach der festgelegten Anfangszeit laut Zeitplan bzw. zwei
Minuten nach dem dritten Aufruf, wobei zwischen den einzelnen Aufrufen mindestens zwei
Minuten liegen miissen.

Tritt ein Spieler oder ein Paar in einer Turnierstufe einer Konkurrenz eines
Individualwettbewerbs zu einem seiner Spiele nicht an oder beendet er/es eines seiner Spiele
vorzeitig, darf der Spieler oder das Paar an den weiteren Spielen dieser und folgender
Turnierstufen dieser Konkurrenz nicht mehr teilnehmen und die vom Spieler oder dem Paar
ausgetragenen Spiele dieser Turnierstufe werden furr die Wertung dieser Turnierstufe - auer
beim Schweizer System - annulliert. Dieser/s Spieler/Paar wird auf den letzten in dieser
Turnierstufe von ihm zu erreichenden Platz gesetzt. Ergibt sich aus dieser Platzierung die
Zugehérigkeit zu einer nachfolgenden Turnierstufe, so wird er/es auch dort auf den letzten in
dieser Turnierstufe von ihm noch zu erreichenden Platz gesetzt.

Tritt eine Mannschaft in einer Turnierstufe einer Konkurrenz eines Mannschaftswettbewerbs,
der in Turnierform durchgefiihrt wird, zu einem ihrer Mannschaftskdmpfe nicht an oder
beendet sie einen ihrer Mannschaftskampfe vorzeitig, darf die Mannschaft an den weiteren
Mannschaftskampfen dieser und folgender Turnierstufen dieser Konkurrenz nicht mehr
teilnehmen und die von der Mannschaft ausgetragenen Mannschaftskdmpfe dieser
Turnierstufe werden fur die Wertung dieser Turnierstufe — aufRer beim Schweizer System —
annulliert. Diese Mannschaft wird auf den letzten in dieser Turnierstufe von ihr zu
erreichenden Platz gesetzt. Ergibt sich aus dieser Platzierung die Zugehérigkeit zu einer
nachfolgenden Turnierstufe, so wird sie auch dort auf den letzten in dieser Turnierstufe von ihr
noch zu erreichenden Platz gesetzt.

7.10 Gibt ein Spieler oder ein Paar ein Spiel vorzeitig auf, so werden ungeachtet der Wertung
fur die Turnierstufe alle Satze und Balle bis zur Beendigung des Spiels erfasst. Der nicht
beendete Satz wird mit X:11 (X entspricht der Anzahl Bélle, die der aufgebende Spieler/das
aufgebende Paar bis zur Aufgabe erzielt hat, wobei der Sieger des Satzes mind. X+2 Balle
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erhélt) und die ggf. noch erforderlichen Séatze werden mit 0:11 erfasst. Ein kampflos
abgegebenes Spiel wird mit 0:11 fir jeden erforderlichen Satz erfasst.

7.11 Alle bei TTR-relevanten Konkurrenzen gespielten oder begonnenen Einzel flielen in die
Berechnung der Tischtennis-Rangliste ein. Das gilt auch, wenn der Spieler die Konkurrenz
vorzeitig beendet (z. B. durch Aufgabe, Disqualifikation).

7.12 Bei TTR-relevanten Konkurrenzen werden auBerplanméBig verlaufene Einzel im
Individualspielbetrieb fiir die Berechnung der Tischtennis-Rangliste wie folgt behandelt:

e Begonnene Einzel (auch, wenn danach die Konkurrenz aufgegeben wird): werden
beriicksichtigt.
e Nicht begonnene Einzel vor einer Aufgabe der Konkurrenz (z. B. bei Nichtantreten):
werden berticksichtigt.
e Nicht begonnene Einzel nach einer Aufgabe der Konkurrenz: werden nicht
beriicksichtigt.
o Gespielte Einzel, die wegen RegelverstoBes in dem Einzel umgewertet worden sind (z.
B. unzuldssiger Belag): werden wie gewertet beriicksichtigt.
e Gespielte Einzel von Spielern, die spater wegen fehlender Startberechtigung fiir die
Turnierklasse aus der Wertung genommen werden: werden wie gespielt berlicksichtigt.
7.13 Die Beriicksichtigung von Einzeln aus auf3erplanméfig verlaufenen Mannschaftskdmpfen
bei TTR-relevanten Konkurrenzen fiir die Berechnung der Tischtennis-Rangliste erfolgt geman
WO E 3.1.

8 Oberschiedsrichter

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierform gema WO A 11.1, A 11.2 und A 11.3.1
(sowie nach MaRgabe des zustandigen Mitgliedsverbandes auch bei Veranstaltungen gemaf
WO A 11.3.2) ist ein lizenzierter Schiedsrichter als Oberschiedsrichter (OSR) einzusetzen. Er
tiberwacht die Auslosung und achtet auf die Einhaltung der ITTR, der betreffenden Satzungen,
Ordnungen, Durchfilhrungsbestimmungen und der Ausschreibung. Er entscheidet in allen
Fragen in Bezug auf die ITTR als letzte Instanz.

9 Schiedsgericht

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierfform gemal WO A 11.1, A 11.2 und A 11.3.1
(sowie nach MaRgabe des zustindigen Mitgliedsverbandes auch bei Veranstaltungen gemaf
A 11.3.2) ist ein Schiedsgericht einzusetzen, bei dessen Zusammenstellung auf groitmaogliche
Neutralitdt zu achten ist. Es entscheidet in allen Fragen in Bezug auf die Satzungen,
Ordnungen, Durchfiihrungsbestimmungen und die Ausschreibung als letzte Instanz.

Das Schiedsgericht muss aus drei vom OSR unabhdngigen Personen bestehen. Vom
Durchftihrer darf nur ein Mitglied fir das Schiedsgericht gestellt werden.

10 Pflichten der Turnierteilnehmer

10.1 Jeder Spieler ist verpflichtet, sich durch ein amtliches Dokument mit Bild (z. B.
Personalausweis, Fihrerschein) auf Aufforderung der Turnierleitung oder des OSR
auszuweisen.

Wenn ein Spieler der Aufforderung sich auszuweisen nicht nachkommt, darf er von der
Teilnahme am Turnier ausgeschlossen werden.

10.2 Die Meldung verpflichtet auch bei Nichtantreten zur Zahlung des Startgeldes.



WO - Auszug - 26
10.3 Jeder Spieler ist verpflichtet, das Amt eines Schiedsrichters zu Ubernehmen. Bei
Weigerung darf der Spieler von der weiteren Teilnahme am Turnier ausgeschlossen werden.

10.4 Jeder nicht aus einem Turnier ausgeschiedene Spieler darf nicht ohne wichtigen Grund
und ohne Abmeldung bei der Turnierleitung das Turnier verlassen. Das Gleiche gilt auch fir
alle Spieler, die eine Auszeichnung errungen haben, in Bezug auf die Siegerehrung.

11 Turnierunterlagen

11.1 Alle Teilnehmer miissen den Verlauf eines Turniers anhand von Ergebnisiibersichten
verfolgen kdnnen. Diese missen laufend aktualisiert und so veréffentlicht werden, dass sie fir
alle Teilnehmer sichtbar sind.

11.2 Die Meldelisten, Turnierbdgen und Schiedsrichterzettel bzw. Spielberichtsbégen miissen
vom Veranstalter (Verein, Verband und ggf. dessen Gliederung, DTTB) bis mindestens 365
Tage nach Beendigung des Turniers aufbewahrt werden und sind jederzeit dem zusténdigen
DTTB oder Verband auf Verlangen vorzulegen.

Abschnitt E — Grundlagen fiir Mannschaftskampfe

1 Allgemeines

Fir weiterfihrende Veranstaltungen gemal WO A 11.2 sind zusatzlich zu WO E folgende
Bestimmungen zu beachten:

e zu Punktspielen: WO F, G, Hund |
¢ zu Mannschaftsmeisterschaften: WO J
e zu Pokalmeisterschaften: WO K

2 Allgemeine Vorschriften fir Mannschaftskampfe
2.1 Bezeichnung der Mannschaften

Vor Beginn des Mannschaftskampfes muss feststehen, welche Mannschaft mit A und welche
mit B bezeichnet wird.

Bei offiziellen Veranstaltungen, die in Hin- und Rickspiel ausgetragen werden, ist die
Heimmannschaft stets als Mannschaft A und die Gastmannschaft stets als Mannschaft B zu
bezeichnen.

Vor Beginn eines Mannschaftskampfes einer Veranstaltung, die nicht in Hin- und Ruiickspiel
ausgetragen wird, wird durch Los entschieden, welche Mannschaft die Wahl zwischen A und
B hat. Findet der Mannschaftskampf an neutralem Ort statt, legt der Oberschiedsrichter bzw.
der jeweilige Durchfuihrer die Reihenfolge der Wabhl fest; ansonsten zieht die Gastmannschaft
das erste Los. AnschlieBend stellen die Mannschaftsfiilhrer ohne Kenntnis der
Mannschaftsaufstellung des Gegners ihre Mannschaft nach den nachfolgenden
Bestimmungen auf.

2.2 Reihenfolge der Spiele
Die Reihenfolge der Spiele gema Spielsystem ist bindend und muss eingehalten werden.

Die Verbande dirfen fiir ihren Zustandigkeitsbereich verbandseinheitliche Abweichungen
beschlielen, und zwar

¢ zu Punktspielen: siche WO | 5.8
o zu Mannschaftsmeisterschaften: siehe WO J 5
¢ zu Pokalmeisterschaften: sieche WO K 10
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2.3 Beginn falscher Spiele

Werden versehentlich falsche Einzel- oder Doppelspiele begonnen, so mussen sie zu Ende
gespielt werden, sofern sie zum betreffenden System gehdren; die Wertung — soweit sie noch
fur das Endergebnis bendtigt wird — erfolgt dann nach der vorgeschriebenen Reihenfolge.

2.4 Spielpunkt

Jedes beendete Spiel eines Mannschaftskampfes ist mit dem genauen Ergebnis zu erfassen
und wird mit einem Spielpunkt und den erzielten Satzen und Béllen fiir das Gesamtergebnis
gewertet.

2.5 Ende des Mannschaftskampfes

Jeder Mannschaftskampf ist beendet, wenn der zum Sieg notwendige Spielpunkt erreicht ist
oder alle zum System gehdrenden Spiele ausgetragen sind.

Die Verbande und ggf. deren Gliederungen dirfen fur ihren Zusténdigkeitsbereich fiir
Spielklassen bzw. Gruppen beschlieBen, alle zum Spielsystem gehdrenden Spiele
auszutragen.

Ein Spiel, das mit einem Schlager bestritten wird, dessen Zuldssigkeit gemal ITTR
beanstandet wird, darf bis zu einer Entscheidung durch die zustédndige Stelle fur das
Gesamtergebnis des Mannschaftskampfes und damit zur Ermittlung des Siegpunktes nicht
gewertet werden.

Zum Gesamtergebnis des Mannschaftskampfes tragen nur die systemkonform ausgetragenen
Doppel und Einzel bei. Das so zustande gekommene Mannschaftsergebnis wird auch fiir den
Fall, dass der Siegpunkt nicht erreicht worden ist, wie ausgetragen gewertet.

Alle zum Gesamtergebnis beitragenden Einzel und Doppel werden fir die Berechnung der
Bilanzen und ggf. Bilanzwerte beriicksichtigt.

2.6 Tabellenpunkte

Fir einen Sieg erhélt die Mannschaft zwei Pluspunkte, die unterlegene Mannschaft zwei
Minuspunkte. Bei unentschiedenem Ausgang erhélt jede Mannschaft einen Plus- und einen
Minuspunkt. Die Anzahl der Tabellenpunkte ist fiir die Reihenfolge in einer Tabelle
malgeblich.

Die Verbande und ggf. deren Gliederungen dirfen fur ihren Zustandigkeitsbereich
Abweichungen beschlielRen.

2.7 Abbruch eines Mannschaftskampfes

Bricht eine Mannschaft einen Mannschaftskampf vorzeitig ab, so werden alle Spiele, Satze
und Bélle bis zum Abbruch des Mannschaftskampfes erfasst. Die Wertung erfolgt gemaft WO
E 3.2

Erfolgt der Spielabbruch durch Mangel an der Austragungsstdtte, féllt das in die
Verantwortung der Heimmannschaft. In diesem Fall werden die bis zum Abbruch des
Mannschaftskampfes erfassten Spiele, Satze und Balle wie ausgetragen und alle nicht
beendeten bzw. nicht ausgetragenen Spiele, Satze und Baélle bis zum Ende des
Mannschaftskampfes fiir die Gastmannschaft als gewonnen gewertet.

2.8 Aufgabe eines Spieles

Jedes durch Aufgabe eines Spielers oder Paares beendete Spiel innerhalb eines
Mannschaftskampfes (dazu gehéren auch kampflos abgegebene Spiele mitwirkender Spieler)
ist mit dem genauen Ergebnis der beendeten Satze sowie X:11 fur den nicht beendeten Satz
(X entspricht der Anzahl Bélle, die der aufgebende Spieler bzw. das aufgebende Paar vor der
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Aufgabe erzielt hat, wobei der Sieger des Satzes mindestens X+2 Bélle erhalt) und 0:11 fur
alle ggf. noch erforderlichen Satze in das Spielberichtsformular einzutragen und wird mit
einem Spielpunkt und den eingetragenen Séatzen und Béllen fir das Gesamtergebnis
gewertet.

Ein kampflos abgegebenes Spiel wegen Nichtantretens oder fehlender Spielbereitschaft zwei
Minuten nach dem Aufruf wird mit 0:33 Ballen, 0:3 Satzen und 0:1 Spielpunkten fur den
Gegner als gewonnen gewertet.

Zu spéteren Spielen darf der Spieler/das Paar auch bei vorherigem Nichtantreten oder
Aufgabe antreten.

Treten beide Spieler oder Paare nicht an oder kann ein Spiel durch unvollstandiges Antreten
beider Mannschaften nicht angesetzt werden, wird das Ergebnis dieses Spiels nicht fur das
Gesamtergebnis berucksichtigt.

3 Wertung

3.1 Wertung einzelner Spiele
Ein einzelnes Spiel wird flr einen Spieler bzw. ein Paar als verloren gewertet, wenn

e er/es nicht antritt,

o festgestellt wird, dass ein Spieler mit einem Schlager antritt, der nicht den ITTF-Regeln
entspricht, und sich weigert, unverziglich Abhilfe zu schaffen,

e vor dem Spiel vom OSR oder Schlagertester festgestellt wird, dass Kleber oder andere
Mittel mit schadlichen flichtigen L&sungsmitteln verwendet worden sind und sich
geweigert wird, unverztglich Abhilfe zu schaffen,

e nach einem Spiel vom OSR oder Schlagertester festgestellt wird, dass Kleber oder
andere Mittel mit schadlichen fliichtigen Lésungsmitteln verwendet worden sind, oder

e beim Schldgertest nach dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel eingesetzten
Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entsprochen hat.

Bei TTR-relevanten Spielklassen und Konkurrenzen werden Einzel aus auBerplanméaRig
verlaufenen Mannschaftskdmpfen bzw. Spielen im Mannschaftsspielbetrieb fur die
Berechnung der TTR-Werte wie auch der Bilanzen und ggf. Bilanzwerte wie folgt behandelt:

¢ Einzel aus Mannschaftskdmpfen zuriickgezogener Mannschaften: werden
beriicksichtigt.

¢ Einzel aus Mannschaftskampfen gestrichener Mannschaften: werden bericksichtigt.

o Einzel aus wegen Nichtantretens kampflos gewerteten Mannschaftskampfen: werden
nicht beriicksichtigt.

¢ Einzel aus wegen RegelverstoRes umgewerteten Mannschaftskdmpfen: werden wie
gespielt bericksichtigt.

e Einzel, bei denen ein Spieler (nhamentlich benannt) aufgegeben hat: werden
berticksichtigt.

¢ Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich benannt) auf das Spiel verzichtet hat: werden
bericksichtigt.

¢ Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich nicht benannt) nicht angetreten ist: werden
nicht bericksichtigt.

o Einzel, die wegen RegelverstoRes umgewertet worden sind: werden wie gewertet
beriicksichtigt.
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3.2 Wertung von Mannschaftskdampfen

Der gesamte Mannschaftskampf wird durch die zusténdige Stelle flir die Mannschaft als
verloren gewertet, die

e nicht einsatzberechtigte Spieler mitwirken lasst,

¢ gegen Vorschriften gemal WO E 2, E 4 und/oder E 5 (falsche Einzel- und/oder
Doppelaufstellung usw.) oder WO | 5.3 (falsche Eintragung von Spielern im
Spielberichtsformular) verstoft,

e eine Manipulation des Spielberichtsformulars vornimmt oder duldet,

» diesen Mannschaftskampf eigenmachtig verlegt hat (betrifit beide Mannschaften; siehe
WO G 6.1.7),

¢ nicht rechtzeitig zum festgesetzten Zeitpunkt antritt (Ausnahmen sishe WO | 5.10 und |
5.11),

e nicht oder nicht in der erforderlichen Mindeststarke antritt,

» als Heimmannschaft gegen die festgelegten Bedingungen fiir die Austragungsstatte
gemal WO | 1 verstdRt, so dass ein Mannschaftskampf nicht oder nicht ordnungsgeman
durchgeflihrt werden konnte,

s schuldhaft einen Spielabbruch verursacht,

¢ als Gastgeber nicht gemal WO A 7 zugelassene Tische, Netzgarnituren oder Bélle
stellt,

¢ als Gastgeber bei Mannschaftskdmpfen gemal WO A 11.2 Tische, Netzgarnituren oder
Balle stellt, die nicht von jeweils gleicher Farbe, Marke (Fabrikat) und Beschaffenheit (z.
B. Zelluloid oder Plastik) sind oder diese Materialien wahrend des Mannschaftskampfes
andert,

o am festgesetzten Spieltermin gesperrt ist oder wissentlich gegen eine gesperrte
Mannschaft antritt,

¢ sich als Gastmannschaft weigert, bei entsprechender Regelung gemal WO | 5.8 an dem
vom Heimverein zuséatzlich zur Verfugung gestellten Tisch zu spielen.

Die Wertung eines Mannschaftskampfes, der fiir eine Mannschaft als verloren gewertet wird,
erfolgt mit der hdéchstmdglichen Anzahl von Punkten und der im jeweiligen Spielsystem
erreichbaren Spielpunkte, Satze und Bélle fir die gegnerische Mannschaft.

Verstoflen beide Mannschaften gegen die einschldgigen Bestimmungen, ist der
Mannschaftskampf fir beide als verloren zu werten. Dabei hat die Wertung mit jeweils der
héchstméglichen Anzahl von Punkten und der im jeweiligen Spielsystem erreichbaren
Spielpunkte, Satze und Bélle gegen beide Mannschaften zu erfolgen.

4 Einzelaufstellung

4.1 Die einzelnen Spieler miissen in den Spielsystemen gemal WO E 6.2, E 6.3.1, E 6.3.2
und E 6.4.1 nach Spielstarke (A1 bis A6, B1 bis B6 bzw. A1 bis A4, B1 bis B4) aufgestellt
werden.

Im Corbillon-Cup-System und im Modifizierten Swaythling-Cup-System muss nicht nach
Spielstarke aufgestellt werden.

Fallen Spieler aus, so haben die Ubrigen Spieler geschlossen aufzuriicken und die
Ersatzspieler treten an die letzten Platze. Ein Spieler gilt als ausgefallen, wenn er bis zum
Ende des Mannschaftskampfes tGberhaupt nicht mitgewirkt hat.
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Ein Spieler hat an einem Mannschaftskampf mitgewirkt, wenn er zu mindestens einem Einzel
oder Doppel antritt und dieses auch in die Wertung eingeht. Eine Mitwirkung ist schon dann
gegeben, wenn der aufgestellte Spieler bei der BegriiRung anwesend ist.

4.2 Die endgiltige Einzelaufstellung erfolgt spatestens nach Beendigung des letzten
Eingangsdoppels (bei Spielsystemen, die mit Doppel beginnen) und vor Beginn des ersten
Einzels. Die Anderung einer vorher abgegebenen Einzelaufstellung ist bei allen
Spielsystemen, die mit Doppein beginnen, noch mdglich.

Nach Beginn der Einzel ist ein Austausch von Spielern nicht mehr méglich. Unvollsténdig,
aber in Mindeststirke angetretene Mannschaften dirfen ihre letzten freien Plétze noch
besetzen, wenn dies nicht im Widerspruch zu anderen Bestimmungen (z. B. festgelegte
Spielreihenfolge) steht.

5 Doppelaufstellung

5.1 In den Doppeln dirfen andere Spieler als in den Einzeln eingesetzt werden. Die
Zusammensetzung und die Aufstellungsreihenfolge der Doppel sind frei wéhlbar.

5.2 Lediglich im Paarkreuz-System (WO E 6.2) erfoigt die Aufstellung der Doppelpaare nach
Platzziffern. Diese errechnen sich aus der Summe der Platze der an den Doppeln beteiligten
Spieler, nachdem diese entsprechend der Spielstérkenreihenfolge innerhalb des Vereins den
Platzen 1-6 zugeordnet worden sind. Dabei ist das Doppel 1 frei wahlbar; bei den restlichen
Doppeln erhilt das Doppel mit der geringeren Platzziffer den Platz 2. Bei gleichen Platzziffern
wird das Doppel, dessen Spieler am héchsten eingestuft ist, auf Platz 2 gesetzt.

Nach erfolgter Aufstellung der Doppelpaare darf die Reihenfolge der Doppel 2 und 3 nur noch
geandert werden, um eine irrtimlich falsche Reihenfolge zu korrigieren. Dies ist nur bis zum
Beginn der Doppelspiele zuléssig.

5.3 Konnen wegen unvollstindigen Antretens von Mannschaften oder verspateten
Erscheinens von Spielern im Paarkreuzsystem (WO E 6.2) nicht alle drei Doppel gebildet
werden, so werden die méglichen zwei Doppel unabhéngig von der Platzziffer auf Platz 1 und
2 gesetzt; Platz 3 bleibt frei. MaRgeblich ist hierbei die Spielbereitschaft zwei Minuten nach
Aufruf des jeweiligen Doppels.

5.4 Konnen wegen unvollstindigen Antretens von Mannschaften oder verspateten
Erscheinens von Spielern beide Mannschaften beim Bundessystem oder beim Werner-
Scheffler-System bzw. bei der Variante ,Vierermannschaft gegen Vierermannschaft® des
Braunschweiger Systems nur jeweils ein Doppel bilden, so wird das maégliche Doppel jeweils
auf Platz 1 gesetzt; Platz 2 bleibt frei. MaRgeblich ist hierbei die Spielbereitschaft zwei Minuten
nach Aufruf des jeweiligen Doppels.

5.5 Jeder Mannschaftsfihrer muss vor Beginn des ersten Doppelspiels und ohne Kenntnis der
Doppelaufstellungen des Gegners seine Doppelaufstellung bekanntgeben. Jedes Doppel
muss seine Spiele in derselben Zusammensetzung bestreiten, und kein Spieler darf in
mehreren Paaren aufgestelit werden. Tritt ein Spieler, der bei der Abgabe der
Doppelaufstellung anwesend war, zu seinem Doppel nicht an, so ist dieses Doppel kampflos
fur die gegnerische Mannschaft gewonnen. Tritt ein Spieler, der zuvor nicht anwesend war, zu
seinem Doppel nicht an, so erfolgt die Wertung des Mannschaftskampfes entsprechend den
Bestimmungen fiir eine falsche Mannschaftsaufstellung.
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6 Spielsysteme
6.1 Aligemeines

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen diirfen bei offiziellen Veranstaltungen
gemal WO A 11 nur die unter WO E 6 definierten Spielsysteme anwenden.

Der DTTB und die Verbande dirfen fir die Anwendung in ihrem Zustandigkeitsbereich ein
einziges weiteres, frei wahlbares Spielsystem fir Vierer- und ein einziges weiteres, frei
wahlbares Spielsystem fUr Dreier-Mannschaften verbandseinheitlich festlegen, welches in
ihren Bestimmungen genau definiert werden muss.

Veranstalter von nicht weiterfilhrenden Veranstaltungen gemaR WO A 11.3 dirfen zusétzlich
zu den in WO E 6 aufgefiihrten Spielsystemen weitere Spielsysteme anwenden, die frei
wahlbar sind und in der Ausschreibung genau definiert werden missen.

6.2 Sechser-Mannschaften (Sollstarke 6, Mindeststarke 4 Spieler)
Paarkreuz-System (4 Doppel, 12 Einzel)

1. DA1 — DB2 9. A6 - B5

2. DA2 — DB1 10. A1 -B1

3. DA3 — DB3 11. A2 - B2

4. A1 -B2 12, A3-B3

5. A2 - B1 13. Ad — B4

6. A3 - B4 14, A5 — B5

7. A4 - B3 15. A6-B6
8. A5-B6 | 16. DA1 — DB1

6.3 Vierer-Mannschaften (Sollstarke 4, Mindeststarke 3 Spieler)
6.3.1 Bundessystem (2 Doppel, 8 Einzel)

1 DA1 - DB1 6. A4 - B3
2 DA2 - DB2 7. A1-B1
3. A1-B2 8. A2 - B2
4 A2 B1 9. A3-B3 |
5 A3 -B4 10. A4 - B4
6.3.2 Werner-Scheffler-System (2 Doppel, 12 Einzel)
1. DA1 - DB1 8. A2 - B2
2. DAZ - DB2 9. | A3 -B3
3. A1-B2 10. | A4 -B4
4, A2 - B1 1. A3 - B1
5. A3 -B4 12. A1-B3
6. A4 - B3 13. A2 — B4
7 A1 -B1 14. Ad—B2 |
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6.4 Dreier-Mannschaften (Sollstarke 3, Mindeststarke 2 Spieler)
6.4.1 Braunschweiger System (Dreier-/Vierermannschaften)

Vierermannschaft — Vierermannschaft Vierermannschaft — Dreiermannschaft
1. DA1 - DB1 6. A4 - B4 1. DA1 - DB1 6. A1-B1
2 DA2 - DB2 7. A1-B2 2 A3 -B3 7. A4 -B3
3. A1-B1 8. A2 - B1 3. Al1-B2 8. A2 -B2
4 A2 - B2 9. A3 -B4 4 A2 - B1 9. A1-B3
5 A3 -_B(;— 10. A4 -B3 5 A4 - B2 10. A3 -B1

Dreiermannschaft — Vierermannschaft Dreiermannschaft — Dreiermannschaft
| pa1-pB1 | 6. | A1-B1 1. | pat-pB1 | s A1 - B1
2 A3-B3 7. A3 - B4 - 2 A1-B2 7. A3-B3
3| A2-B1 |8 | A2-B2 3. A2 - B1 8. A2 - B2
41 a1-B2 | 9| A3-Bf 4 A3 - B2 9. A3 - B1
5 A2 -B4 10. A1-B3 5 A2 -B3 10. A1-B3

Jede Mannschaft entscheidet vor jedem Mannschaftskampf durch die Angabe der Anzahl an
Einzelspielern, ob sie als Dreier- oder Vierer-Mannschaft antritt. Daraus ergibt sich, welche der
vier Varianten des Spielsystems verwendet wird.

6.4.2 Modifiziertes Swaythling-Cup-System (1 Doppel, 6 Einzel)

1. A1-B2 | 5. A1-B1

2 A2-B1 | 6. A3-B2
3. A3 - B3 7. A2 - B3

4 DA DB

6.5 Zweier-Mannschaften (Sollstarke 2, Mindeststérke 2 Spieler)
Corbillon-Cup-System (1 Doppel, 4 Einzel)

1. | A1 -B1 a. Al - B2
2. A2 - B2 5. A2 - B1
3. DA - DB
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Abschnitt F — Grundlagen und Aufbau des Punktspielbetriebes

3 Verwaltung des Punktspielbetriebes

3.4 Zusammensetzung der Spielklassen
3.4.6 Relegationsaufstieg

Die Relegationsspiele werden im Spielsystem der Spielklasse ausgetragen, in die der
Relegationssieger aufsteigt. Sind jedoch nur Mannschaften fiir die Relegationsspiele qualifiziert,
deren Hauptrundenspiele in einem anderen einheitlichen Spielsystem ausgetragen wurden, so
werden die Relegationsspiele in diesem Spielsystem ausgetragen.

Abschnitt G — Organisation des Punktspielbetriebes

1 Mannschaftsstarke

1.1 In allen Spielklassen der Herren mit Ausnahme der TTBL und der Bundesligen wird mit Sechser-
Mannschaften gespielt.

1.2 In allen anderen Spielklassen wird mit Vierermannschaften gespielt.

1.3 Abweichende Regelungen von WO G 1.1 und G 1.2 dirfen die Mitgliedsverbénde fir die
unteren Spielklassen gemal WO A 1 und fur alle Spielklassen der Altersgruppen Nachwuchs und
Senioren beschliefllen.

2 Spielsysteme

Der DTTB und die Verbdnde entscheiden fiir alle Spielklassen in ihrem Zustandigkeitsbereich tiber
die Verwendung von Spielsystemen gemall WO E 6.

3 Spiele der Hauptrunde

3.2 Tabellen

Die Reihenfolge der Mannschaften in den offiziellen Tabellen ergibt sich durch die gréf3ere Anzahl
der Pluspunkte. Bei Gleichheit der Pluspunkte entscheidet die kleinere Anzahl der Minuspunkte. Alle
von zuriickgezogenen oder gestrichenen Mannschaften ausgetragenen Mannschaftskdmpfe werden
nicht beriicksichtigt.

Bei Gleichheit von Plus- und Minuspunkten zweier oder mehrerer Mannschaften entscheidet die
gréRere Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Spielpunkten (ggf. Satzen, Béllen) aus
allen ausgetragenen Mannschaftskdmpfen der Vor- und Rickrunde. Hierzu zdhlen auch wegen
Nichtantretens kampflos gewertete oder durch Entscheidungen von Rechtsinstanzen umgewertete
Mannschaftskdmpfe.

Ist auch die Differenz der Bélle gleich, entscheidet der direkte Vergleich (Tabellenpunkte,
Spielpunkte, Satze und ggf. Balle aus der Addition der Ergebnisse der Mannschaftskdmpfe der Vor-
und Rickrunde) zwischen den balldifferenzgleichen Mannschaften. Ist auch dann die Differenz der
Bélle gleich, entscheidet das Los iber die Reihenfolge der betroffenen Mannschaften.
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4 Entscheidungsspiele

4.3 Austragungssysteme

4.3.1 Relegations- und Anwartschaftsspiele werden im System ,Jeder gegen jeden” in Turnierform
(ggf. in mehreren Stufen) durchgefiihrt.

Mannschaften desselben Vereins oder aus dem Einzugsgebiet derselben Gruppe missen méglichst
frihzeitig gegeneinander spielen.

Die zustdndige Stelle erstellt einen verbindlichen Spielplan unter Beachtung der nachfolgend
genannten Spielreihenfolge. Die jeweils erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A im
Spielberichtsformular eingetragen.

Spielreihenfolge bei drei bzw. vier Mannschaften:

1. Runde: 1-3 2-4
2. Runde: 3-2 4 -1
3. Runde: 2-1 3-4

Bei drei Mannschaften ist der Gegner von Mannschaft 4 jeweils spielfrei.

Spielreihenfolge bei funf bzw. sechs Mannschaften:

1. Runde: 2-5 3-4 1-6
2. Runde: 5-3 1-2 6-4
3. Runde: 3-1 4-5 6-2
4. Runde: 1-4 2-3 5-6
5. Runde: 4-2 5-1 3-6

Bei fiinf Mannschaften ist der Gegner von Mannschaft 6 jeweils spielfrei.

4.3.2 Play-off-Spiele werden im K.-o0.-System nach festgelegtem Modus (z. B. ,Best-of-Five®)
durchgefiihrt. Mannschaften, die nicht zu allen Play-off-Spielen antreten, scheiden aus den Play-off-
Spielen aus.

4.4 Tabellen

Firr die Ermittlung der Reihenfolge der Mannschaften in den offiziellen Tabellen von Relegations-
und Anwartschaftsspielen gelten dieselben Vorschriften wie fiir die Spiele der Hauptrunde.

Mannschaften, die nicht zu allen Relegations- oder Anwartschaftsspielen antreten, werden aus der
Tabelle dieser Entscheidungsspiele gestrichen.

6.4 Bekanntgabe der Anderungen von Spieltermin bzw. Austragungsstitte

Bei Spielabsetzung und Neuansetzung, einvernehmlicher Spielverlegung und Anderung der
Austragungsstétte ist der Spielleiter verpflichtet, die Anderung in der Online-Plattform vorzunehmen
und beide Mannschaften und ggf. den OSR zu verstdndigen.
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Aﬁéchnitt | - Mannschaftskdmpfe im Punktspielbetrieb

1 Bedingungen fiir Austragungsstatten

1.1 Spielraum

1.1.1 Die Zulassigkeit mehrerer Mannschaftskdmpfe in derselben Austragungsstatte zum
gleichen Zeitpunkt ist

o flr die BSK in der BSO geregelt,
¢ flr Spielklassen unterhalb der BSK grundsétzlich gegeben.

1.1.2 Die Anzahl der Spielrdume (Boxen) bei Mannschaftskdmpfen ist

¢ fiir die BSK auf zwei festgelegt,

e fir Spielklassen unterhalb der BSK bei Sechser- und Vierer-Mannschaften auf zwei, bei
Dreier- und Zweier-Mannschaften auf einen festgelegt.

1.1.3 Die Mindestmale fir den Spielraum (Box) pro Tisch betragen

o flr die Bundesligen 7 m x 14 m,
¢ flr die Regional- und Oberligen 6 m x 12 m,

e fiir die Spielklassen unterhalb der BSK 5 m x 10 m. Die Verbande dirfen fur einzelne
Spielklassen gréRere Mindestmalfie vorschreiben.

1.1.4 Die Begrenzung jedes Spielraumes (Box) durch Umrandungen ist

e in den BSK vorgeschrieben und wird

e in den Spielklassen unterhalb der BSK empfohlen. Die Verbdnde dirfen fir einzelne
Spielklassen die Begrenzung jedes Spielraumes oder der Spielrdume eines
Mannschaftskampfes vorschreiben.

1.1.5 Die Mindesthéhe des Spielraumes (Box) betrégt

e fir die BSK 5 m,
¢ fir die Spielklassen unterhalb der BSK 4 m.

1.2 Tische, Netzgarnituren, Bille, Zdhlgerdte und Anzeigetafel

Zusétzlich zu den Vorgaben fiir Spielmaterialien (sieche WO A 7) wird die Verwendung je eines
Zahlgerates pro Tisch und einer Anzeigetafel (Spielstandanzeige) pro Mannschaftskampf in allen
Spielklassen vorgeschrieben.

1.3 Boden

Der Boden und darauf angebrachte Werbung miissen rutschfest sein.

1.4 Beleuchtung
Die Mindeststarke der Beleuchtung fiir den gesamten Spielraum (Box) betréagt

e fiir die Bundesligen 600 Lux (empfohlen 1000 Lux),
e fiir die Regional- und Oberligen 300 Lux (empfohlen 600 Lux),
« fir die Spielklassen unterhalb der BSK 300 Lux (empfohlen 400 Lux).
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Die Beleuchtungsstéarke muss Gber dem gesamten Spielraum gleichmaBig sein. Die Lichtquellen
missen mindestens 4 m (ber dem Boden angebracht sein. Blendendes Licht und
Tageslichteinfall sind zu vermeiden.

1.5 Temperatur

Die Temperatur im Spielraum (Box) muss mindestens +15° Celsius betragen.

1.6 Ausnahmen

Wenn ein Verein die Bestimmungen gemafs WO 1 1.1 bis | 1.5 dauerhaft oder voriibergehend
nicht einhalten kann, ohne dass ihm ein malgebliches Verschulden hierfiir zuzurechnen ist, darf
er fur einen befristeten Zeitraum (ldngstens bis zum Ende der laufenden Spielzeit) bei der
zustandigen Stelle eine Ausnahmegenehmigung beantragen.

Der DTTB und die Verbande legen die Zustandigkeit fir die Entscheidung Uber solche Antrage
fest. Der Heimverein hat dem Gast und ggf. dem OSR diese Genehmigung auf Verlangen
vorzulegen.

Weitere Ausnahmen darf der OSR fiir den von ihm geleiteten Mannschaftskampf zulassen.

1.7 Bereitstellung der Austragungsstitte

Die Austragungsstitte muss mindestens einen bestimmten Zeitraum vor der festgesetzten
Anfangszeit gedffnet und in spielbereitem Zustand sein. Dieser Zeitraum betréagt

e flr die 1. Bundesliga 90 Minuten,

¢ fiir die anderen BSK 60 Minuten,

¢ fir die Spielklassen unterhalb der BSK 30 Minuten. Die Verbande dirfen fir einzelne
Spielklassen einen gréferen Zeitraum vorschreiben.

Der Gastmannschaft ist wahrend dieser gesamten Zeit eine Trainingsmdglichkeit mit den
Materialien zu gewahrleisten, mit denen der Mannschaftskampf ausgetragen werden soll. Ist
diese Moglichkeit trotz rechtzeitiger Anreise des Gastes nicht gegeben, darf die Gastmannschaft
auf der Einhaltung des oben genannten Mindestzeitraums bestehen.

Bei einer Verspatung der Gastmannschaft verringert sich der oben genannte Mindestzeitraum
entsprechend.

1.8 Materialien

Der DTTB und die Verbande diirfen fir inre Spielklassen die Verwendung bestimmter Materialien
oder Qualitdten vorschreiben.

Die Vereine missen bis zu einem festgelegten Zeitpunkt die von der zustdndigen Stelle
geforderte Materiaimeldung vorlegen.

Die zustandige Stelle muss die bekanntgegebenen Materialien verdffentlichen.

2 Spielkleidung

Wahrend des gesamten Mannschaftskampfes ist innerhalb einer Mannschaft eine einheitliche
Spielkleidung vorgeschrieben.
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3 Schiedsrichtereinsatz

3.1 Oberschiedsrichter (OSR)
3.1.1 Allgemeines

Der DTTB und die Verbande entscheiden fur die Spielklassen in ihrem Zustandigkeitsbereich
grundsétzlich tiber den Einsatz von OSR fir die jeweiligen Mannschaftskampfe.

Dariiber hinaus darf auf Antrag eines der beiden beteiligten Vereine oder einer Verbandsinstanz
ein OSR fiir einzelne Mannschaftskdmpfe von der zusténdigen Stelle eingesetzt werden.

Bei gleichzeitig stattfindenden Mannschaftskampfen in derselben Austragungsstéite muss fur
jeden Mannschaftskampf ein OSR eingesetzt werden. Die Verbénde diirfen fiir ihre Spielklassen
andere Regelungen beschliefien.

Eingesetzte OSR miissen eine giiltige Schiedsrichterlizenz besitzen.

Grundsiatzlich darf der OSR keinem der Vereine angehtren, die in dem jeweiligen
Mannschaftskampf aufeinandertreffen.

Sofern bei einem Mannschaftskampf kein OSR eingesetzt wird, sind die beiden
Mannschaftsfithrer fiir den ordnungsgemaRen Ablauf der Begegnung verantwortlich.

3.1.2 Einsatz

Fur Auswah!, Benachrichtigung und Bekanntgabe des OSR und ggf. dessen Vertreters ist die
Schiedsrichterorganisation des Mitgliedsverbandes verantwortlich, in dessen
Zustandigkeitsbereich der Mannschaftskampf durchgefihrt wird.

Falls ein eingeteilter OSR zu einem Mannschaftskampf nicht erscheint, werden dessen Aufgaben
gof. von einem anwesenden Schiedsrichter mit glltiger Lizenz, ansonsten von beiden
Mannschaftsfiihrern wahrgenommen.

3.1.3 Aufgaben

Zu den Aufgaben des OSR gehért neben dem Fithren des Spielberichtsformulars die Erstellung
des Oberschiedsrichterberichtes. Dieser ist der zustdndigen Stelle bis spéatestens zwei Tage
nach dem Mannschaftskampf einzusenden.

3.2 Schiedsrichter (SR)
3.2.1 Allgemeines

Sofern bei Mannschaftskampfen keine SR mit gultiger Lizenz eingesetzt sind, stellen beide
Mannschaften die Schiedsrichter. Bei Spielen an zwei Tischen hat jede Mannschaft einen Tisch
mit Schiedsrichtern zu besetzen, bei Spielen an einem bzw. an einem dritten Tisch ist die
Schiedsrichtergestellung von beiden Mannschaften abwechselnd vorzunehmen. Die Benennung
der Schiedsrichter erfolgt durch die Mannschaftsfiihrer.

3.2.2 Einsatz

Sofern bei Mannschaftskampfen SR mit giltiger Lizenz eingesetzt werden, ist fir Auswahl und
Benachrichtigung der SR die Schiedsrichterorganisation des Mitgliedsverbandes verantwortlich,
in dessen Zustandigkeitsbereich der Mannschaftskampf durchgefihrt wird.

3.3 SR-Kleidung
Der OSR und ggf. vom Mitgliedsverband eingesetzte SR miissen Schiedsrichterkleidung tragen.
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3.4 Kosten

3.4.1 Sofern der DTTB und die Verbande firr die Spielklassen in ihrem Zustindigkeitsbereich
entschieden haben, dass ein OSR bzw. OSR und SR eingesetzt werden, legen sie in ihren
Bestimmungen fest, welche Betrage OSR bzw. SR pro Mannschaftskampf erhalten. Der jeweilige
Betrag wird vor Ort vom Heimverein in bar ausgezahit.

3.4.2 Sofern ein OSR bzw. OSR und SR auf Antrag eines der beiden beteiligten Vereine oder
einer Verbandsinstanz angesetzt werden, tragt der Antragsteller die Kosten.

4 Mannschaftsaufstellung

4.1 Einsatzberechtigung

In der Mannschaftsaufstellung fiir einen Mannschaftskampf dirfen nur die in der giiltigen Mann-
schaftsmeldung dieser Altersklasse aufgefiihrten Spieler enthalten sein, die zum Zeitpunkt des
Mannschaftskampfes die Spielberechtigung fiir diese Altersgruppe fiir ihren Verein und die
Einsatzberechtigung flir diese Mannschaft besitzen. Dies gilt auch fir neu angesetzte
Mannschaftskdmpfe und Entscheidungsspiele.

Gesperrte Spieler sind fir die Dauer der Sperre in keiner Mannschaft des Vereins
einsatzberechtigt.

Jugend-Ergénzungsspieler (JES) sind in der Erwachsenenmannschaft, in der sie gemeldet sind,
in funf Mannschaftskdmpfen pro Halbserie einsatzberechtigt. Bei jedem weiteren Einsatz wie
auch beim Einsatz in anderen Erwachsenenmannschaften gelten sie als nicht einsatzberechtigt.

Spieler aus dem aufgenommenen Verein einer Spielgemeinschaft sind nur in den Mannschaften
des flhrenden Vereins einsatzberechtigt, die als ,(SG)"“ gekennzeichnet sind.

Die Einsatzberechtigung von Ausléndern ist gemaft WO B 9.3 ggf. eingeschrankt.

4.2 Reihenfolge der Mannschaftsaufstellung

In der Mannschaftsaufstellung fiir die Einzelspiele miissen die Spieler in der Reihenfolge der
glltigen Mannschaftsmeldung aufgefiihrt werden, sofern fiir das jeweilige Spielsystem die
Vorschriften gemaft WO E 4 nichts anderes zulassen.

Beziglich der Mannschaftsaufstellung fiir die Doppelspiele sind die Vorschriften gemal WO E 5
zu beachten.

4.3 Ersatzspieler

Spieler dirfen beliebig oft als Ersatzspieler in jeder héheren Mannschaft des Vereins eingesetzt
werden, wenn sie in der Mannschaftsmeldung enthalten sind, keinen Sperrvermerk besitzen, kein
Jugend-Erganzungsspieler (JES) sind und fur die jeweilige Mannschaft einsatzberechtigt sind.
Ein Spieler darf auch in einer héheren Mannschaft seines Vereins Ersatz spielen, die in der
gleichen Gruppe spielt.

Ersatzspieler werden immer den unteren Mannschaften der betreffenden Altersklasse
entnommen und niemals den héheren.
4.4 Mehrfacheinsatz eines Spielers zur gleichen Zeit

Ein Spieler darf nicht zur gleichen Zeit in zwei Mannschaften eingesetzt werden. Falls ein Spieler
in zwei aufeinander folgenden Mannschaftskdmpfen mitwirken soll, dann muss der friher
angesetzte Mannschaftskampf gem3dR WO | 5.7 beendet sein und der spédter angesetzte
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Mannschaftskampf darf zum Zeitpunkt des Spielendes des friher angesetzten
Mannschaftskampfes noch nicht gemaR WO | 5.6 begonnen haben.

Andernfalls gilt der Spieler bei Mannschaftskdmpfen

¢ derselben Altersklasse desselben Geschlechts in der hdheren Mannschaft,
e derselben Altersklasse unterschiedlichen Geschlechts in der mannlichen Mannschaft,
e verschiedener Altersklassen in der Mannschaft der alteren Altersklasse

als nicht einsatzberechtigt.

5 Regelungen fiir den Ablauf von Mannschaftskampfen

5.1 Mannschaftsfiihrer

Jede Mannschaft hat vor dem Mannschaftskampf einen verantwortlichen Mannschaftsfiihrer auf
dem Spielberichtsformular zu benennen, der allein zur Vertretung seiner Mannschaft berechtigt
ist. Der Mannschaftsfiihrer muss nicht zu den beteiligten Spielern gehéren.

Der Mannschaftsfiihrer ist verantwortlich fiir die Wahrnehmung der in WO E und WO | geregelten
Aufgaben. Er darf als einziger Protest gemal WO A 19.1 einlegen und muss den Spielbericht
unmittelbar nach Ende des Mannschaftskampfes unterschreiben.

5.2 Uberpriifung der Mannschaftsmeldung und Identitét

Bei allen Mannschaftskampfen ist die glltige Mannschaftsmeldung dem gegnerischen
Mannschaftsfiihrer und ggf. dem OSR unaufgefordert in Papier- oder elektronischer Form
vorzulegen.

Jeder Spieler ist verpflichtet, sich durch ein amtliches Dokument mit Bild (z. B. Personalausweis,
Fithrerschein) auf Aufforderung des gegnerischen Mannschaftsfilhrers und ggf. des OSR
auszuweisen.

Wenn die giiltige Mannschaftsmeldung nicht vorgelegt wird oder ein Spieler der Aufforderung,
sich auszuweisen, nicht nachkommt, ist ein entsprechender Vermerk im Spielbericht einzutragen.
5.3 Spielbericht

Bei Mannschaftskdmpfen muss ein Spielbericht erstellt werden. Der DTTB und die Verbande
dirfen die Benutzung von fur ihren Zustandigkeitsbereich zugelassenen Spielberichtsformularen
vorschreiben.

Bei Mannschaftskdmpfen mit OSR ist dieser, ansonsten die Heimmannschaft fir die Filhrung des
Spielberichtsformulars zustandig.

Die Spielberichtsformulare sind vollstéandig auszufertigen; dazu gehdren die Namen aller zum
Einsatz kommenden Spieler sowie die Uhrzeit von Beginn und Ende des Mannschaftskampfes.

Jede Mannschaft ist fiir die korrekte Reihenfolge ihrer Spieler im Einzel und Doppel sowohl bei
der Aufstellung als auch bei den Spielpaarungen im Spielberichtsformular verantwortlich.

Sofern nicht anders geregelt, ist die Heimmannschaft als A- und die Gastmannschaft als B-
Mannschaft in das Spielberichtsformular einzutragen.

Der Spielbericht ist von beiden Mannschaftsfihrern und ggf. dem OSR zu unterschreiben. Mit
ihrer Unterschrift bestatigen sie die vollstdndige und inhaltliche Richtigkeit der Eintragungen.
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Das Original verbleibt beim Heimverein, der dieses bis zum 31. Juli der nachfolgenden Spielzeit
aufbewahren und der zustandigen Stelle auf Verlangen voriegen muss. Der Gastverein erhalt
eine Kopie.

5.4 Spielbereitschaft

Eine Mannschaft gilt als spielbereit, wenn sie in Mindeststarke in der Austragungsstatte
anwesend ist.

5.5 BegriiRung

Beide Mannschaften stellen sich mit allen anwesenden Spielern vor dem festgesetzten
Spielbeginn in Spielkleidung oder Trainingsanzug zur Begrifung und Bekanntgabe der
Mannschaftsaufstellungen auf.

5.6 Spielbeginn

Der Mannschaftskampf hat plinktlich zur festgesetzten Anfangszeit mit dem ersten Aufschlag zu
beginnen.

5.7 Spielende

Der Mannschaftskampf endet mit dem letzten Ballwechsel.

5.8 Spielansetzung

Die fur das jeweilige Spielsystem festgelegte Spielreihenfolge muss eingehalten werden. Die
Verbande dirfen fir jede Spielklasse ihres Zustandigkeitsbereiches verbandseinheitlich
festlegen, dass sich die Mannschaftsfihrer auf das Vorziehen von Spielen einigen durfen. Die
Wertung solcher vorgezogener Spiele ist so lange auszusetzen, bis die in der Spielreihenfolge
vorangehenden Spiele beendet sind.

Sofern ein Mannschaftskampf an mehr als einem Tisch durchgefiihrt wird, sind die ersten Spiele
gleichzeitig anzusetzen. Das jeweils folgende Spiel wird an dem zuerst freigewordenen Tisch
ausgetragen.

Der Heimverein oder ggf. der OSR ist fur das Aufrufen der einzelnen Spielpaarungen zustandig.

Sechser- und Vierer-Mannschaften spielen grundsétzlich an zwei Tischen, Dreier- und Zweier-
Mannschaften an einem Tisch. Die Verbande durfen fir jede Spielklasse ihres
Zustandigkeitsbereichs verbandseinheitlich festlegen, dass die Heimmannschaft die Anzahl der
Spieltische ohne Zustimmung der Gastmannschaft um einen erhéhen darf und/oder dass
Erh6éhungen der Tischanzahl im Einvernehmen beider Mannschaften zuléssig sind.

5.9 Unvolistindiges Antreten

Eine Mannschaft muss immer in Sollstarke antreten. Tritt eine Mannschaft nicht in Sollstérke,
aber in Mindeststérke an, so liegt ein unvollstdndiges Antreten vor.

5.10 Verspateter Spielbeginn

Bei verspateter Spielbereitschaft einer Mannschaft bis zu 30 Minuten (bei Koppelspielen an
einem Tag bis zu 60 Minuten) nach der festgesetzten Anfangszeit ist der Mannschaftskampf in
jedem Fall noch auszutragen.
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Bei verspéateter Spielbereitschaft einer Mannschaft von mehr als 30 Minuten (bei Koppelspielen
an einem Tag von mehr als 60 Minuten) darf der Mannschaftskampf noch stattfinden, wenn beide
Mannschaftsfiihrer und der OSR (bei Mannschaftskdmpfen mit OSR) einverstanden sind.

Bei Entscheidungsspielen in Turnierform werden Mannschaften, die mehr als 30 Minuten
verspéatet zu ihrem ersten Mannschaftskampf antreten, aus dem Turnier gestrichen.

5.11 Hohere Gewalt

Begriindet eine Mannschaft Spielabbruch, Verspatung oder Nichtantreten mit héherer Gewalt, so
ist der Antrag auf Anerkennung der héheren Gewalt bei der zustandigen Stelle innerhalb von drei
Werktagen nach dem Spieltermin mit sachdienlichen Unterlagen schriftlich einzureichen. Die
Entscheidung Uiber die Anerkennung der h6heren Gewalt trifft die zusténdige Stelle.

5.12 Nichtantreten

Nichtantreten einer Mannschaft liegt vor, wenn eine Mannschaft 30 Minuten (bei Koppelspielen
an einem Tag 60 Minuten) nach der festgesetzten Anfangszeit nicht spielbereit ist und der
Mannschaftskampf dann nicht durchgefiihrt wird.

Im Falle des Nichtantretens einer Mannschaft ist vom OSR bzw. von der anwesenden
Mannschaft (Heim- oder Gastverein) ein Spielberichtsformular mit einem entsprechenden
Vermerk auszufiillen. Auf diesem Spielberichtsformular muss die genaue Aufstellung der
anwesenden Mannschaft eingetragen sein. Ist nur der Gastverein anwesend, ist dieser
Spielbericht von ihm an die zustandige Stelle einzusenden.

Der Mannschaftskampf wird fiir die anwesende Mannschaft hinsichtlich der Einsatze ihrer Spieler
als ordnungsgemald ausgetragen gewertet.

Tritt eine Mannschaft in der Vorrunde als Gastmannschaft nicht an, wird das Spiel in der
Rickrunde erneut bei der Heimmannschaft angesetzt. Tritt eine Mannschaft in der Riickrunde als
Gastmannschaft nicht an, so sind der Heimmannschaft auf Antrag Fahrtkosten fur das Hinspiel
gemdl der Richtlinien des zustandigen Verbandes zu erstatten. Antrage auf
Fahrtkostenerstattung sind innerhalb von 14 Tagen nach dem Mannschaftskampf unter
Beifligung der Belege an die zustandige Stelle zu richten.

Nichtantreten einer Heimmannschaft hat keine Anderung der Ansetzung zur Folge und begriindet
keinen Anspruch auf Fahrtkostenerstattung.
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Abschnitt J — Mannschaftsmeisterschaften

1 Allgemeines

Mannschaftsmeisterschaften sind Mannschaftswettbewerbe gema WO A 11.2, die im
Gegensatz zu Punktspielen (in Rundenform) grundséatzlich in Turnierform durchgefiihrt werden.
An Mannschaftsmeisterschaften diirffen Vereinsmannschaften sowie ggf. Spielgemeinschaften
teilnehmen.

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen dlrfen Mannschaftsmeisterschaften
durchfiilhren, fir die neben den Bestimmungen der WO auch zusétzliche
Durchftihrungsbestimmungen erlassen werden. Sofern diese Durchfiihrungsbestimmungen keine
abweichenden Regelungen enthalten, gelten far die Durchfuhrung von
Mannschaftsmeisterschaften die Bestimmungen gema WO D.

Der DTTB und die Verbande legen verbandseinheitlich fur ihren Zustandigkeitsbereich ein
Spielsystem fiir jede Altersklasse fest, welches in WO E 6 definiert sein muss.

Alle Bestimmungen fiir eine Mannschaftsmeisterschaft miissen in der Ausschreibung (siehe WO
D 2) verdffentlicht werden. Mannschaftsmeisterschaften miissen im Turnierkalender von click-TT
gemal WO D 1.5 veréffentlicht werden.

Gemischte Mannschaften gemaR WO A 13 und Spielgemeinschaften gemal WO A 14 sind bei
Bundesveranstaltungen und direkten Qualifikationen zu Bundesveranstaltungen nicht
startberechtigt.

2 Meldung/Teilnahmeerklarung

Die Meldung von Mannschaften seitens der Vereine (Teilnahmeerkldrung) erfoigt freiwillig; bei
erfolgter Meldung besteht Teilnahmepflicht. Die Meldung von Mannschaften kann auch bei
spaterem Nichtantreten kostenpflichtig sein.

Der DTTB, die Verbdnde bzw. deren Gliederungen bestimmen die Termine, zu denen eine
Meldung/Teilnahmeerklarung fur eine Mannschaftsmeisterschaft zu erfolgen hat.

3 Mannschaftsmeldung

Der DTTB und die Verbande bestimmen die Termine, zu denen eine Mannschaftsmeldung
vorzulegen ist. FUr jede Mannschaftsmeldung gelten die Grundsatze gemall WO H 2.2, H 2.3
und H 2.4. Der Veranstalter ist zur Priifung dieser Mannschaftsmeldung verpflichtet und benennt
die zustandige Stelle fur die Genehmigung, sofern keine Genehmigung in click-TT erfolgt.

In der Mannschaftsmeldung dirfen nur Spieler aufgefiihrt werden, die fur die
Mannschaftsmeisterschaften in der jeweiligen Altersklasse und Spielzeit einsatzberechtigt sind.

Die  Mannschaftsmeldung eines Vereins einer  Altersklasse gilt fur  alle
Mannschaftsmeisterschaften einer Spielzeit. Die Reihenfolge innerhalb einer genehmigten
Mannschaftsmeldung darf nach erfolgter Qualifikation zu Mannschaftsmeisterschaften héherer
Ebenen nicht gedndert werden.

Wird in einer Altersklasse zusétzlich zum Punktspielbetrieb eine Mannschaftsmeisterschaft
durchgefiihrt, so gelten fur Vereine in Verbdnden, die click-TT nutzen, folgende Bestimmungen:

e MaBgeblich fir die Mannschaftsmeisterschaft ist die zur Ruckrunde genehmigte
Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriebes.
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Bei Mannschaftsmeisterschaften vor dem 1. Januar einer Spielzeit ist die zur Vorrunde
genehmigte Mannschaftsmeldung des Punkispielbetriebes mafigeblich.

Nachmeldungen (sieche WO H 2.1.6) bisher nicht in der Mannschaftsmeldung erfasster
Spieler

(z. B. Neuzugidnge, Erganzungsspieler gemdR WO H 1.4) sind mdglich, wobei die
Mannschaftsmeldung vor der Teilnahme an der betreffenden Mannschaftsmeisterschaft
fristgerecht genehmigt werden muss.

Der DTTB, die Verbiande und ggf. deren Gliederungen legen fest, ob eine
Mannschaftsmeldung aus click-TT eingereicht oder in ein anderes Format (bertragen
werden muss.

Wird in einer Altersklasse neben den Mannschaftsmeisterschaften kein Punktspielbetrieb
durchgefuihrt oder wird in einer Altersklasse der Punktspielbetrieb nicht in click-TT durchgefiihrt,
gelten fur Vereine folgende Bestimmungen:

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen legen das Format fest, in dem die
Mannschaftsmeldung eingereicht werden muss.

Die Mannschaftsmeldung erfolgt auf der Grundlage der vergleichbaren Q-TTR-Werte vom
11. Dezember der Spielzeit.

Bei Mannschaftsmeisterschaften vor dem 1. Januar einer Spielzeit gelten die
vergleichbaren Q-TTR-Werte vom 11. Mai der vorangegangenen Spielzeit.

Sofern ein Verband Spielgemeinschaften zugelassen hat, muss der Veranstalter diese
Zulassung Uberpriifen und dartber hinaus, ob und ggf. wo die Spieler des aufgenommenen
Vereins in der Mannschaftsmeldung fur die Mannschaftsmeisterschaft eingereiht werden.
Nachmeldungen (siche WO H 2.1.6) zu einer friheren Mannschaftsmeldung fir
Mannschaftsmeisterschaften einer Spielzeit sind méglich, wobei die Mannschaftsmeldung
vor der Teilnahme an der betreffenden Mannschaftsmeisterschaft fristgerecht genehmigt
werden muss.

4 Einsatzberechtigung

Bei Mannschaftskampfen im Rahmen von Mannschaftsmeisterschaften in den Altersklassen der
Altersgruppen Nachwuchs und Senioren ist ein Spieler innerhalb einer Altersklasse und in
verschiedenen Altersklassen, sofern sich die Wettkdmpfe mehrerer Altersklassen an mindestens
einem Tag dberschneiden, an einem Wochenende nur in einer einzigen Mannschaft
einsatzberechtigt.

5 Ergebniserfassung/Wertung

Ergebnisse von Mannschaftsmeisterschaften werden gemal WO D 1.6 in click-TT erfasst. Die
Wertung von Mannschaftskampfen innerhalb von Mannschaftsmeisterschaften erfolgt gemaf
WOE 3.2.
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Abschnitt K — Pokalmeisterschaften

1 Geltungsbereich

Dieser Abschnitt behandelt ausschlieflich weiterflihrende Pokalmeisterschaften gema? WO A
11.2.

Von den auf Bundesebene stattfindenden Pokalmeisterschaften gelten die Regelungen dieses
Abschnittes ausschlieRlich fur die Deutschen Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen. Die
Regelungen fiir die Deutschen Pokalmeisterschaften der Herren und die der Damen stehen in
eigens dazu erlassenen Durchfiihrungsbestimmungen.

Zu den weiterfihrenden Pokalmeisterschaften gehéren alle Pokalmeisterschaften der Verbénde
und ggf. deren Gliederungen, bei denen sich die Mannschaften fiir die nachsthéhere Stufe bis hin
zur Deutschen Pokalmeisterschaft der Verbandsklassen qualifizieren kénnen. Die Verbdnde und
ggf. deren Gliederungen darfen Pokalmeisterschaften auch in  Altersklassen und
Pokalspielklassen veranstalten, die nicht bis zur Deutschen Pokalmeisterschaft der
Verbandsklassen ausgetragen werden. Auch solche Pokalspielklassen zahlen dann zu den
weiterfiihrenden Pokalmeisterschaften gemat WO A 11.2.

Fir die Durchfiihrung der weiterfiihrenden Pokalmeisterschaften gelten neben den Regelungen
dieses Abschnittes die Durchfiihrungsbestimmungen bzw. Pokal-Ausschreibungen, die der
DTTB, die Verbdnde und ggf. deren Gliederungen fir ihren Zustandigkeitsbereich erlassen
haben. Diese dirfen mit keiner ihrer Regelungen im Widerspruch zu den Regelungen dieses
Abschnittes stehen.

Die Verbande und ggf. deren Gliederungen sind berechtigt, aufler den weiterflihrenden
Pokalmeisterschaften andere sogenannte ,Pokalwettbewerbe” durchzufiihren. Diese haben den
Status von nicht weiterfiihrenden Veranstaltungen gemal WO A 11.3 und gelten als Einladungs-
oder offene Turniere. Die Regelungen dieses Abschnittes gelten fir solche Veranstaltungen
nicht.

2 Pokalspielklassen

Bei weiterfuhrenden Pokalmeisterschaften diirfen die einzelnen Altersklassen in verschiedene
Pokalspielklassen unterteilt werden. Als Einteilungskriterium miissen die Spielklassen des
Punktspielbetriebes verwendet werden.

Bei weiterfilhrenden Pokalmeisterschaften ist eine Mannschaft aus Spielern verschiedener
Spielklassen des Punktspielbetriebes nur in der Pokalspielklasse des Spielers aus der hdchsten
Spielklasse des Punktspielbetriebes startberechtigt.

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen legen fiir die Pokalmeisterschaften ihres
Zustandigkeitsbereiches die Altersklassen, die Anzahl und Einteilung der Pokalspielklassen und
die Zugangsvoraussetzungen (Teilnehmerkreis) fest.

Sofern in einer Altersklasse (z. B. Damen oder Herren) mehrere Pokalspielklassen ausgetragen
werden, erfolgt diese Einteilung in der Form, dass fiir jede Spielklasse aus dem Punktspielbetrieb
festgelegt wird, zu welcher Pokalspielklasse sie gehdrt.

Die Deutschen Meisterschaften der Verbandsklassen werden bei den Damen und bei den Herren
jeweils in den drei Pokalspielklassen A, B und C ausgetragen.
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3 Meldung der am Pokalspielbetrieb teilnehmenden Mannschaften (Vereinsmeldung)

Die Meldung von Pokalmannschaften seitens der Vereine erfolgt freiwillig; bei erfolgter Meldung
besteht Teilnahmepflicht.

Im Rahmen der Vereinsmeldung melden die Vereine in der Online-Plattform ihres Verbandes
jahrlich die Mannschaften, die am Pokalspielbetrieb der folgenden Spielzeit teilnehmen sollen.

Der DTTB, die Verbdnde und ggf. deren Gliederungen legen fir ihren Zusténdigkeitsbereich
einen Endtermin fiir die Vereinsmeldung fest.

Die Meldung der fir die Pokalspiele der jeweils nachfolgenden Verbandsgliederung qualifizierten
Mannschaften erfolgt durch die jeweils zustdndigen Stellen Gber die Online-Plattform des
Verbandes; die Meldung der fir die Deutschen Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen
qualifizierten Mannschaften erfolgt tiber click-TT.

Die Anzahl der in den einzelnen Pokalspielklassen gemeldeten Mannschaften eines Vereins ist
unabhangig von der Anzahl der Mannschaften in den zur Pokalspielklasse gehé&renden
Spielklassen des Punktspielbetriebes.

Die Verbande und ggf. deren Gliederungen diirfen jedoch eine feste Abhéngigkeit von
gemeldeten Pokalmannschaften zu den Punktspielmannschaften vorschreiben.

Sofern ein Verband fiir seinen Zustéandigkeitsbereich gemischte Mannschaften bzw. Spielgemein-
schaften zugelassen hat, sind diese grundsétzlich auch im Pokalspielbetrieb zugelassen. Bei den
Deutschen Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen und ihren direkten
Qualifikationsveranstaltungen  sind jedoch weder gemischte Mannschaften noch
Spielgemeinschaften zugelassen.

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen diirfen fir den Start einer Mannschaft am
Pokalspielbetrieb ihres Zustédndigkeitsbereiches eine Mannschaftsmeldegebiihr festlegen. Das
gilt auch fiir Mannschaften, die bereits eine Mannschaftsmeldegebihr fur die Pokalspiele einer
tieferen Gliederung entrichtet haben und sich fir die Pokalmeisterschaften der hdheren
Gliederung qualifiziert haben. Die Meldung von Mannschaften kann auch bei spaterem
Nichtantreten kostenpflichtig sein.

4 Mannschaftsmeldung

Fiar den Pokalspielbetrieb ist eine namentliche Meldung der Mannschaftsspieler (im Sinne der
Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriebes) nicht vorgeschrieben.

Der DTTB, die Verbdnde und ggf. deren Gliederungen diirfen fur ihren Zusténdigkeitsbereich
festlegen, dass fiir Pokalmannschaften eine namentliche Meldung der Mannschaftsspieler (im
Sinne einer Mannschaftsmeldung) vorgeschrieben ist.

5 Einsatzberechtigung von Spielern in Pokalmannschaften (Mannschaftsaufstellung)

Fir die Mannschaftsaufstellung fir jedes einzelne Pokalspiel gelten die folgenden Regelungen:

Jugend-Erganzungsspieler sind in Pokalmannschaften der Damen bzw. Herren nicht
einsatzberechtigt.

Ansonsten sind in jeder Pokalspielklasse in den dort startenden Pokalmannschaften eines
Vereins grundsatzlich alle Spieler (auch WES, NES und SES) einsatzberechtigt, die in der
héchsten zu dieser Pokalspielklasse gehorenden Punkispielklasse auf der Punkispiei-
Mannschaftsmeldung dieses Vereins stehen, sowie alle Spieler aus den unteren Mannschaften
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des Vereins (auller Spieler mit Sperrvermerk), wobei die beiden folgenden Einschréankungen zu
beachten sind:

e Wenn der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen fiir ihren Zustandigkeitsbereich
eine namentliche Meldung der Mannschaftsspieler (im Sinne einer Mannschaftsmeldung)
vorgeschrieben haben und ein Verein in einer Pokalspielklasse mehrere Mannschaften
gemeldet hat, ist die Einsatzberechtigung von Spielern aus oberen Mannschaften dieser
Pokalspielklasse in den unteren Mannschaften verboten.

¢ Wenn die Verbande und ggf. deren Gliederungen fiir ihren Zusténdigkeitsbereich eine feste
Abhéngigkeit von gemeldeten Pokalmannschaften zu den Punktspielmannschaften
vorgeschrieben haben, ist die Einsatzberechtigung von Spielern aus oberen Mannschaften in
den unteren Mannschaften verboten.

e Die Verbande und ggf. deren Gliederungen diirfen fiir ihren Zustandigkeitsbereich die
Einsatzberechtigung von Ergdnzungsspielern in Pokalspielen einschrénken.

Spieler, die nicht in der Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriebes der Altersklasse der
Pokalmannschaft aufgefuhrt sind, sind in Pokalmannschaften nicht einsatzberechtigt.

Spieler mit Sperrvermerk im Punktspielbetrieb sind im Pokalspielbetrieb nur in
Pokalmannschaften einsatzberechtigt, die in einer Pokalspielklasse starten, zu der ihre
Punktspielklasse gehort. Sie sind weder in eventuell vorhandenen hdheren Pokalmannschaften
dieser Pokalspielklasse noch in Pokalmannschaften héherer Pokalspielklassen einsatzberechtigt.

Erganzungsspieler sind bei den Deutschen Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen und ihren
direkten Qualifikationsveranstaltungen nicht einsatzberechtigt.

6 Austragungssystem
Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen legen fiir ihren Zustandigkeitsbereich das
Austragungssystem der Pokalspiele fest. Dabei haben sie fiir jede Runde die Wahl zwischen
dem Einfachen K.-0.-System gemal WO D 7.2 und dem Gruppensystem gemaft WO D 7.5.

7 Heimrecht

Sofern die Spiele einer Runde im Einfachen K.-0.-System und nicht in Turnierform ausgetragen

werden, hat die klassentiefere Mannschaft Heimrecht. Sofern von allen einsatzberechtigten'. .

Spielern die in der Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriecbes am héchsten gemeldeten
Spieler beider Mannschaften zur gleichen Punktspielklasse gehdren, gelten die beiden
Mannschaften als klassengleich, und dann hat die Mannschaft Heimrecht, die in allen
vorangegangenen Runden der Pokalspiele der jeweiligen Verbandsgliederung mehr
Auswidrtsspiele hatte. Bei gleicher Anzahl an Auswértsspielen hat die Mannschaft mit weniger
Heimspielen Heimrecht. Ist auch diese Anzahl gleich, entscheidet das Los tber das Heimrecht.

Der DTTB, die Verbédnde und ggf. deren Gliederungen dirfen fiir ihren Zustandigkeitsbereich
andere Regelungen zur Ermittlung des Heimrechts von Pokalspielen festlegen.

8 Spielsystem

Alle Mannschaftskampfe von weiterfilhrenden Pokalmeisterschaften werden im Spielsystem
gemal WO E 6.4.2 (Modifiziertes Swaythling-Cup-System) ausgetragen.

Bei einem wegen Unterbesetzung beider Mannschaften méglichen Unentschieden entscheidet in
K.-0.-Runden die Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Satzen und ggf. Béllen Giber
den Sieger. Ist auch die Differenz der Bélle gleich, entscheidet das Los.
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9 Ergebnismeldung

Die Bestimmungen gemafll WO | 5.13 gelten analog auch fiir Pokalspiele.

10 Sonstiges

Der DTTB, die Verbande und ggf. deren Gliederungen missen in ihren
Durchfiihrungsbestimmungen bzw. Ausschreibungen far die weiterfiihrenden
Pokalmeisterschaften zusétzlich die folgenden Punkte regeln:

s Setzung

¢ Auslosung von Gruppen bzw. Einfach-K.-0.-Runden

e Spielansetzungen/Terminabsprachen/Spielverlegungen/Spielabsetzungen
e Terminbekanntgabe

e Nichtantreten/Zuriickziehen

e Auszeichnungen/Bezeichnung der Sieger

In allen nicht geregelten Punkten des Pokalspielbetriebes kommen die Bestimmungen gemal
WO D, E, F, G, H und | analog zur Anwendung.
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Abschnitt L - Werbebestimmungen

1 Geltungsbereich/Allgemeines
1.1 Allgemeines
Mit diesen Werbebestimmungen wird die Zuldssigkeit der Werbung, der Herstellerzeichen, der
Vereins-/Verbandszeichen (Wappen und Namen) einschlielich ihrer Farbgebung, der
Spielernamen und der Riickennummern auf der Spielkleidung/Schiedsrichterkleidung und den
Materialien geregelt. Sie gelten mit Ausnahme der TTBL sowie der Deutschen
Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) firr alle Bundesveranstaltungen, sofern nicht

ausdriicklich Ausnahmen zugelassen sind oder sich aus den zwischen Fernsehanstalten und
dem DTTB flr Fernsehtbertragungen getroffenen Vereinbarungen etwas anderes ergibt.

Sie gelten auch fir alle Veranstaltungen der Verbande bzw. deren Gliederungen und Vereine,
wenn keine Abweichungen festgelegt wurden.

Im internationalen Spielbetrieb gelten die Bestimmungen der ITTF (gemaR ITTR B 2.2 und B 2.5)
bzw. der ETTU ohne Einschrankungen.

1.2 Grundsatz

Werbung fur Tabak und Werbung, die gegen die guten Sitten sowie gegen die gebotene
politische und weltanschauliche Neutralitdt des Sports verstofit, ist verboten.

Werbung fiir alkoholische Getrianke ist im Spielbetrieb der Altersgruppe Nachwuchs auf der
Spielkleidung und innerhalb des Spielraums (Box) verboten.

1.3 Trennung der Werbeflachen

Alle Werbeflachen auf der Spielkleidung und den Materialien miissen deutlich voneinander
getrennt sein und dirfen nur fir jeweils einen einzigen Werbenden verwendet werden.

1.4 ITTF-Logo

Alle von der ITTF zugelassenen Materialien durfen das Logo der ITTF tragen. Im Bereich der
Lizenzligen darf zuséatzlich ein Logo der Lizenzliga in einer Fldche von maximal 64 cm? getragen
werden.

1.5 Farbdefinitionen

Grundfarben sind die Farben, die — mit Ausnahme der Werbefarben — auf den Materialien
aufgebracht sind.

Werbefarben sind die Farben, in denen die Symbole, Buchstaben und Linien des Werbenden
gestaltet sind.

1.6 Farbgebung

Die Farben der Werbung, der Herstellerzeichen und der Vereins-/Verbandswappen auf der
Vorderseite von Hemd, Shorts/Réckchen, einteiligem Sportdress und Trainingsanziigen dirfen
nicht so gldnzend-reflektierend sein, dass sie den Gegner stéren kénnten.

Die Materialien dirfen nicht so gldnzend-reflektierend sein, dass sie die Spieler stéren oder die
Beobachtung der Spiele einschranken kénnten.

1.7. Fldchendefinition

Die in WO L genannten Flachen sind das kleinstmdgliche Rechteck oder der kleinstmégliche
Kreis, das/der
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¢ um die Symbole, Buchstaben und Linien des Werbenden (Werbung/Werbeflache),

e um die Symbole, Buchstaben und Linien des Herstellers (Herstellerzeichen),

¢ um das offizielle Zeichen des Vereins/Verbandes (Vereins-/Verbandswappen),

o um die entsprechend den Namen bildenden Buchstaben (Vereins-/Verbands- und
Spielername),

o um die aufgeflockte, aufgedruckte, aufgestickte oder aufgesteckte Nummer, die der

Platzziffer der Einzelaufstellung bzw. der zugeteilten Startziffer des betreffenden Spielers
entspricht (Rickennummer),

gezogen werden kann.

2 Spielkleidung

Werbung, Herstellerzeichen, Vereins-/Verbandszeichen, Spielername, Stadtenamen und
Rickennummern sind unter folgenden Voraussetzungen gestattet:

2.1 Vorderseite Hemd

Fur die Werbung auf Vorderseite, Schulter oder Armel des Hemdes bzw. des oberen Teils eines
einteiligen Sportdresses sind — Herstellerzeichen unberiicksichtigt — maximal 600 cm? (in bis zu
acht Flachen aufgeteilt) zugelassen

2.2 Riickseite Hemd

Fiar die Werbung auf der Riickseite des Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen
Sportdresses sind maximal 400 cm? (in bis zu zwei Fldchen aufgeteilt) zugelassen. Zusatzlich ist
in Verbindung mit der Rickennummer eine weitere Werbeflache von maximal 100 cm? (ohne die
Nummer selbst) zugelassen, die — wenn sie auf das Hemd bzw. den einteiligen Sportdress
geflockt, gedruckt oder gestickt ist — unterhalb der Nummer angebracht und direkt an sie

angeschlossen sein muss. Aufgeflockte, aufgedruckte und aufgestickte Riickennummern dirfen
maximal 10 cm hoch sein.

Dariiber hinaus ist das Aufflocken, Aufdrucken oder Aufsticken

e des aus der Vereinsbezeichnung hervorgehenden Stadtenamens mit einer maximalen
Gesamthdéhe einschlieBlich evtl. Zwischenrdume von 4 cm, gleich ob der Stadtename ein-
oder mehrzeilig aufgebracht ist; oder

¢ des Namens des Vereins; oder

o des Namens des Verbandes; und/oder

e des Namens des Spielers

mit einer maximalen Flache von jeweils 200 cm? fiir den Namen des Vereins/Verbandes/Spielers
zugelassen.

Dem Vereins-/Verbandsnamen dirfen Ergdnzungen zum Zwecke der Werbung dann hinzugefiigt
werden, wenn sie Bestandieil des Namens sind und der Name in dieser Form in das
Vereinsregister eingetragen oder durch den zustandigen Landessportbund anerkannt ist.

Im Spielbetrieb der Bundesligen gelten mit Ausnahme der TTBL sowie der Deutschen
Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) die oben aufgeflhrten Bestimmungen fiir den
Namen des Spielers anstelle der Rickennummer.
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2.3 Shorts/Réckchen

Fir die Werbung auf Shorts, Réckchen oder dem unteren Teil eines einteiligen Sportdresses sind
— das Herstellerzeichen unberiicksichtigt — maximal 120 cm? (in bis zu zwei Flachen aufgeteilt)
vorne und/oder an den Seiten zugelassen.

2.4 Herstellerzeichen

Auf Hemden und auf dem oberen Teil eines einteiligen Sportdresses sind bis zu zwei deutlich
voneinander getrennte Herstellerzeichen, auf Shorts, auf Réckchen und auf dem unteren Teil
eines einteiligen Sportdresses ist lediglich ein Herstellerzeichen mit jeweils einer maximalen
GroRe von 24 cm? zugelassen.

2.5 Wappen

Zusatzlich zu der gemal WO L 2.1 bis L 2.4 erlaubten Werbung, den Herstellerzeichen und einer
eventuellen Riickennummer ist auf der Vorderseite oder auf dem Armel des Hemdes bzw. des
oberen Teils eines einteiligen Sportdresses lediglich ein maximal 64 cm? grofies Wappen des
Vereins/Verbandes zugelassen.

Ein Wappen, das Buchstaben, Symbole und Linien von Firmen und Institutionen beinhaltet, ist
nur zugelassen, wenn insoweit eine Verbindung (ein Bezug) zum Vereins-/Verbandsnamen
besteht und einer Verwendung gesetzliche oder vertragliche Bestimmungen nicht
entgegenstehen.

2.6 Trainingsanziige

Die Vorgaben gemil WO L 2.1 bis L 2.5 gelten fur Trainingsanziige nur dann, wenn sie gemaf
ITTR B 2.2.1 mit Genehmigung des Oberschiedsrichters als Spielkleidung getragen werden.

2.7 Schiedsrichterkleidung

Werbung auf der Schiedsrichterkleidung ist bei Bundesveranstaltungen nicht gestattet, tber
Ausnahmen im Rahmen von ITTR B 2.5.12 entscheidet das Ressort Schiedsrichter des DTTB.

2.8 Genehmigung und Vorlagepflicht

Das Anbringen der Werbung, der Herstellerzeichen, der Vereinszeichen (Wappen und Namen)
sowie der Spielernamen ist fir die Bundesligen genehmigungspflichtig. Uber einen solchen
Antrag auf Erteilung der Genehmigung entscheidet mit Ausnahme der TTBL sowie der
Deutschen Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) der DTTB. Die

Genehmigung gilt fur jeweils ein Spieljahr. Kopien der Genehmigung sind mit den
Mannschaftsmeldungen bei jedem Meisterschafts- und Pokalspiel mitzufihren und dem
Oberschiedsrichter vorzulegen.

Die Verbande durfen fir ihren Zustandigkeitsbereich die Genehmigung von Werbung und eine
Vorlagepflicht vorschreiben.

3 Materialien
Werbung und Herstellerzeichen sind unter folgenden Voraussetzungen gestattet:
3.1 Tische

An Tischen sind nur an den Langs- und Schmalseiten der Tischplatte das Warenzeichen, das
Symbol oder der Name ihrer Hersteller mit einer jeweils maximalen Gréfte von 200 cm?
zugelassen, und zwar auf jeder Halfte einer Léngsseite und auf jeder Schmalseite lediglich
einmal.
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Fur weitere Werbung an den Langs- und Schmalseiten der Tischplatte ist pro Tischhélfte jeweils
eine Fliche mit einer jeweils maximalen Gesamtlange von 60 cm zugelassen, die nicht fiir
andere Hersteller/Handler von Tischtennismaterialien sein darf und jeweils klar von der stdndigen
Werbung getrennt sein muss.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L 1.6 beliebig.
3.2 Netzgarnituren

An den beiden Pfosten oder den beiden Gestellen der Netzgarnitur sind Herstellerzeichen
(Markenzeichen, Typ, usw.) in unbeschrankter GréRe zugelassen. Darliber hinaus sind pro
Netzseite Werbeflachen in einem Mindestabstand von 3 cm zur oberen Netzkante zugelassen.

Die Farbe der Netzgarnitur sowie die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L
1.6 beliebig.

3.3 Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gelten als Bestandteil der Umrandung. Auf maximal
drei konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen des Tisches sind jeweils maximal zwei
Werbeflachen mit jeweils einer maximalen Gesamthéhe einschliefllich evil. Zwischenrdume von
40 cm zugelassen, gleich, ob die Werbung ein- oder mehrzeilig aufgebracht ist.

Die Grund- und die Werbefarben miissen unter Beachtung von WO L 1.6 mit denen der
Umrandung identisch oder schwarz sein.

Auf den zu den Tischen gehdrigen Stithlen ist Werbung nicht gestattet.
3.4 Zihlgerate

Auf Vorder- und Rickseite der Zahlgerate ist jeweils eine Werbung mit einer Flache von maximal
350 cm? zugelassen. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L 1.6 beliebig.

Umfasst eine Spielbox mehrere Zahlgerdte, miissen diese sowohl dieselbe Grund- wie auch
dieselbe Werbefarbe aufweisen.

WO L 3.4 gilt auch fiir Spielergebnisanzeigen in der 2-Meter-Zone (siche WO L 3.11).
3.5 Handtuchbehalter

Auf maximal vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen der Handtuchbehalter ist
jeweils lediglich eine Werbung von jeweils maximal 750 cm? Flache und maximaler

Gesamthohe von 40 cm zugelassen. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO
L 1.6 beliebig.

Umfasst eine Spielbox mehrere Handtuchbehélter, missen diese sowohl dieselbe Grund- wie
auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.6 Ballboxen

Auf maximal vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten Fldchen der Ballboxen ist jeweils
lediglich eine Werbung von jeweils maximal 750 cm? Fladche und maximaler Gesamthéhe von 40
cm zugelassen. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L 1.6 beliebig.

Umfasst eine Spielbox mehrere Ballboxen, miissen diese sowohl dieselbe Grund- wie auch
dieselbe Werbefarbe aufweisen.
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3.7 Umrandungen

Je Seite eines Umrandungselements ist lediglich eine Werbung mit einer maximalen
Gesamthdhe einschlieflich evil. Zwischenrdume von 60 cm zugelassen, gleich ob sie ein- oder
mehrzeilig aufgebracht ist.

Die Werbung auf den Innenseiten der Umrandung darf nicht mehr als zwei Farben aufweisen. Es
wird empfohlen, die Farbgestaltung der Werbung in einem dunkleren Ton der Grundfarbe oder in
schwarz zu halten. Die Umrandungen einzelner Spielrdume und Mannschaftsboxen innerhalb
einer Spielhalle missen unter Beachtung von WO L 1.6 auf der Innenseite sowohl dieselbe
Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen, die zudem weder weil} noch orange sein darf.

Die farbliche Gestaltung der AuBenseite der Umrandungen darf von der Gestaltung der
Innenseite abweichen.

3.8 Boden

Der Boden darf zuséatzlich unter Beachtung von WO L 1.6 nicht hellfarbig sein. Innerhalb eines
Spielraumes sind insgesamt maximal vier Werbeflachen (in jeder Halfte zwei, davon je eine
zwischen der Schmalseite des Tisches und der hinteren Umrandung sowie zwischen der
Léngsseite des Tisches und der seitlichen Umrandung) in einer Groéf3e von jeweils maximal 2,5
m? zugelassen. Sie dirfen nicht weniger als 1 m, die an den Schmalseiten jedoch héchstens 2 m
von der Umrandung entfernt sein. Auf losen Zusatzbdden, wie z.B. Auslegware, ist zuséatzlich
lediglich ein Herstellerzeichen in einer maximalen GréRe von 750 cm® zugelassen. Die
Spieleigenschaften der Werbefldchen (Rutschfestigkeit, usw.) miissen identisch sein mit denen
der ubrigen Bodenflache. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L 1.6 mit
Ausnahme von weify und orange beliebig. Es wird empfohlen, die Farbgestaltung der Werbung
und des Herstellerzeichens in einem dunkleren oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe
des Bodens bzw. Zusatzbodens oder in schwarz zu halten.

3.9 Namensschilder

Auf Namensschildern ist Werbung nicht gestattet. Die Farbgebung des Schildes ist unter
Beachtung von WO L 1.6 beliebig.

3.10 Tischnummern

Anstelle  herkdmmlicher Nummerierung der Spieltische (am Tischgestell oder am
Schiedsrichtertisch) darf in jedem Spielraum ein Tischnummernschild in einer Gréfie von
maximal 30 cm x 42 cm an einem separaten Gestell angebracht und aufgestellt werden. Auf
diesem Nummernschild ist Werbung in einer Grée von 50 % der Gesamtfldche zugelassen. Die
Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO L 1.6 beliebig.

3.11 Umfeld der Spielbox

Um den Spielraum herum ist innerhalb eines Abstandes von 2 Metern zur Umrandung (2-Meter-
Zone) Werbung lediglich zugelassen:

e auf Schiedsrichtertischen (siche WO L 3.3)

o auf Zahlgeraten und Spielergebnisanzeigen (siehe WO L 3.4)

o auf den AufRenseiten der Umrandungen (siehe WO L 3.7)

o auf Getrdnkeboxen (entsprechend WO L 3.7 auf maximal vier konstruktionsbedingt

voneinander getrennten Flachen beliebiger Gréfle und unter Beachtung von WO L 1.6
beliebiger Farbe)

in der Hallenwand, sofern sie dort standig angebracht und gemaf WO L 1.6 zugelassen ist
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A Aligemeines

1 Geltungsbereich und Zweck

1.1 Geltungsbereich

Die Bundesspielordnung (BSO) gilt fiir alle Bundesspielklassen (BSK), d. h. die Bundesligen (BL)
1. Bundesliga Damen (1. BL), 2. Bundesligen (2. BL) und 3. Bundesligen (3. BL) jeweils der Damen
und Herren sowie die Regionalligen (RL) und Oberligen (OL) jeweils der Damen und Herren. Sie
gilt mit den Regelungen zum Aufstieg in die Oberliga und zum Abstieg aus der Oberliga auch fur
die Schnittstelle zur héchsten Spielklasse unterhalb der Oberliga.

1.2 Zweck

Zweck der BSO ist es, einheitliche Richtlinien fir den gesamten Punktspielbetrieb der BSK zu
schaffen. Die BSO ergénzt und erweitert die Wettspielordnung (WO) des DTTB.

1.3 Grundiegende Spielordnung

Grundlagen fiir die Durchfiihrung aller Mannschaftskampfe in den BSK sind die WO und die BSO
des DTTB.

In allen nicht geregelten Fragen gelten die Regelungen des fiir einen Verein, eine Mannschaft oder
einen Spieler zustdndigen Mitgliedsverbandes des DTTB.

D Organisation des Punktspielbetriebes
1 Allgemeines

Grundsétzlich sind die Bestimmungen zur Organisation des Punktspielbetriebes WO G zu beach-
ten.

Sofern die 1. BL Damen in einer Spielzeit nur aus sechs oder sieben Mannschaften besteht, gilt fur
die betreffende Spielzeit:

Im Anschluss an die Hauptrunde (WO G 3.1) werden Play-off-Runden ausgetragen. In diesen spie-
len die in der Hauptrunde sechs bestplatzierten Mannschaften im K. 0. System gegeneinander. Die
erst- und die zweitplatzierte Mannschaft in der Hauptrunde werden fiir die erste Play-off-Runde
freigestellt. Die nach der Hauptrunde drittplatzierte Mannschaft spielt gegen die sechstplatzierte
Mannschaft und die viertplatzierte gegen die flinftplatzierte Mannschaft. Alle Spiele der Play-off-
Runden werden als Hin- und Riickspiel mit Heim- und Gastrecht im Modus ,best of three® ausge-
tragen. Dazu wird festgelegt, dass die nach der Hauptrunde jeweils besser platzierte Mannschaft
fur ein Play-off-Spiel das Recht hat zu entscheiden, ob sie zundchst zuhause oder auswarts spie-
len will. Diese Entscheidung ist am Tag nach dem betreffenden Play-off-Spiel dem DTTB bekannt
zu geben. Der Sieger aus der Play-off-Runde der Dritt- und Sechstplatzierten spielt in der néchsten
Runde gegen den Tabellenzweiten der Hauptrunde. Der Sieger aus der Play-off-Runde der Viert-
und Flnftplatzierten spielt in der nachsten Runde gegen den Tabellenersten der Hauptrunde. Die
Gewinner der zweiten Play-off-Runde (Halbfinalspiele) tragen das Finale um die Deutsche Mann-
schaftsmeisterschaft aus. Sieger einer Play-off-Runde ist man, wenn man die ersten beiden Mann-
schaftskdmpfe gewinnt oder wenn man einen der zwei Mannschaftskdmpfe gewinnt und der zweite
Mannschaftskampf unentschieden endet. Hat jede Mannschaft einen Mannschaftskampf gewon-
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nen oder enden beide Mannschaftskdmpfe unentschieden, wird ein Entscheidungsspiel bei der
nach der Hauptrunde besser platzierten Mannschaft ausgetragen.

2 Spielsysteme

2.1 Herren

Entscheidungsspiele zur TTBL werden im Spielsystem der TTBL (siehe Spielordnung der Tischten-
nis Bundesliga) ausgetragen.

Die Mannschaftskampfe der 2. BL sowie der 3. BL sowie evil. Entscheidungsspiele zur 2. BL wer-
den mit Vierer-Mannschaften im Bundessystem gemaft WO E 6.3.1 ausgetragen. Die Sollstarke
einer Mannschaft betragt vier Spieler. Dabei tritt nach dem 4. Spiel (A2 — B1) eine 15minltige Pau-
se ein.

Evtl. Entscheidungsspiele zur 3. BL sowie die Mannschaftskdmpfe der RL und der OL einschlief3-
lich ihrer Entscheidungsspiele (Relegationsrunden) werden mit Sechser-Mannschaften im Paar-
kreuz-System gemaR WO E 6.2 ausgetragen. Die Sollstérke einer Mannschaft betrégt sechs Spie-
ler.

2.2 Damen

Die Mannschaftskampfe der BL sowie evtl. Entscheidungsspiele zur 1. BL und zur 2. BL werden mit
Vierer-Mannschaften im Bundessystem gemal WO E 6.3.1 ausgetragen. Die Sollstérke einer
Mannschaft betragt in diesen Spielklassen vier Spieler. Dabei tritt nach dem 4. Spiel (A2 — B1) eine
15miniitige Pause ein.

Evtl. Entscheidungsspiele zur 3. BL sowie die Mannschaftskampfe der RL und der OL einschlief3-
lich ihrer Entscheidungsspiele (Relegationsrunden) werden mit Vierer-Mannschaften im Werner-
Scheffler-System gemal WO E 6.3.2 ausgetragen. Die Sollstarke einer Mannschaft betréagt vier
Spieler.

3 Entscheidungsspiele

Eventuell erforderliche Entscheidungsspiele zum Auffilien der BL werden vom Ressort Bundesli-

gen Damen bzw. Ressort Bundesligen Herren an einen der beteiligten Vereine vergeben, der sich',
fir die Austragung beworben hat. Nach Abschluss der Hauptrunde wird in jeder Gruppe der RL und

der OL eine Relegationsrunde ausgetragen. Die Relegationsrunde findet bundesweit einheitlich an

einem Wochenende kurz nach Beendigung der Hauptrunde statt; ihr Termin ist im DTTB-

Terminplan auszuweisen. Alle potenziellen Teilnehmer der Relegationsrunde missen bis zum 10.

April ihrem Spielleiter schriftlich erklaren, ob sie im Falle einer sportlichen Qualifikation an der Re-

legationsrunde teilnehmen.

Liegt dem Spielleiter keine fristgerechte Riickmeldung vor, so ist er berechtigt, diese Mannschaft
bei der Relegationsrunde nicht zu beriicksichtigen. Die Relegationsrunde ist vom Spielleiter vor-
zubereiten. Der Tabellenachte ist zur Durchfihrung der Relegationsrunde berechtigt; bei Verzicht
kann der Spielleiter einen anderen Verein mit der Durchfithrung beauftragen. Die Kosten fiir den
Oberschiedsrichter tragt der Durchfihrer geméaft BSO F 3.5.
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F Mannschaftskimpfe im Punktspielbetrieb der BSK
1 Allgemeines

Grundsatzlich sind fiir Mannschaftskampfe die Bestimmungen WO | zu beachten.

2 Bedingungen fiir Austragungsstatten

2.1 Austragungsstitte

In den BL sind Mannschaftskampfe anderer Mannschaften in der gleichen Austragungsstatte zum
gleichen Zeitpunkt nicht zugelassen. Mit einem Trennvorhang abgetrennte Hallendrittel werden in
der 3. Bundesliga fir den Fall als separate Austragungsstétte betrachtet, wenn in den/dem zum
Bundesliga-Mannschaftskampf abgetrennten Hallendrittel/n ebenfalls Tischtennis-
Mannschaftskampfe ausgetragen werden. Uber Ausnahmen entscheiden die jeweiligen BL-
Spielleiter auf Antrag des gastgebenden Vereins.

In den RL und OL sind andere Mannschaftskampfe in der gleichen Austragungsstétte zum gleichen
Zeitpunkt zugelassen, sofern die Bestimmungen von WO | 1.1.3 und | 1.1.4 eingehalten werden.

2.2 Spielraum und Spielfelder

2.2.1 Bei der Spielraumbegrenzung an Hallenwénden missen keine Umrandungen stehen. Inner-
halb der Spielraumbegrenzung und auf der Spielfeldumrandung diirfen keine Gegensténde abge-
legt werden.

2.2.2 In den BL muss an der Stirn- oder Langsseite der Spielfelder fur jede Mannschaft ein von den
Zuschauern abgetrennter Bereich ausgewiesen werden, in dem sich die Mannschaftsbank befin-
det.

2.3 Beleuchtung

Die Messung der Beleuchtungsstérke erfolgt an den vier Ecken des Tisches. Bei den Messungen
ist eine Toleranz von - 10% (Ergebnis also 540 beziehungsweise 270 Lux) zuléssig.

2.4 Anzeige

In den BL sind fiir jeden Spielraum zwei Zahlgeréate vorgeschrieben, die vom Schiedsrichter und —
wenn nach BSO F 4.2 zwei gepriifte Schiedsrichter je Tisch eingesetzt sind — dem SR-Assistenten
bedient werden. Es ist dem Heimverein freigestellt, zwei manuelle Zéhlgeréte oder ein manuelles
und ein elektronisches Zahigerét einzusetzen. Wird ein erhéhter Schiedsrichterstuhl eingesetzt, so
ist nur ein Zahlgerat (manuell oder elektronisch) in dem Spielraum zu verwenden, welches vom
SR-Assistenten bedient wird. In der 2. und 3. BL reicht ein Zahlgerat (manuell oder elektronisch)
aus, sofern sich Zuschauer nur auf einer Hallenseite befinden. Werden nach F 4.2 zwei gepriifte
Schiedsrichter je Tisch eingesetzt, wird das zweite Zahigerat innerhalb des Spielraumes platziert,
ansonsten auferhalb.

2.5 Materialien

Vor der Spielzeit wird vom jeweiligen Spielleiter in click-TT eine Liste der verwendeten Materialien
gemal WO F 3.2 veréffentlicht.

Bei der Verwendung eines Balles mit anderer Produktbezeichnung, als in der Materialliste ange-
geben, ist eine Ordnungsgebiihr BSO G 4.18 failig.
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2.6 Ausnahmen

Ausnahmen von der Einhaltung der Bedingungen WO | 1.1 bis | 1.5 bzw. BSO F 2.2 bis 2.3 kénnen
die Spielleiter auf begriindeten Antrag fiir die Dauer einer Spielzeit genehmigen. Der Heimverein
hat dem Gast und dem Oberschiedsrichter diese Genehmigung auf Verlangen vorzulegen. Weitere

Ausnahmen kann in begriindeten Féllen der OSR fiir den von ihm geleiteten Mannschaftskampf
zulassen.

2.7 Rahmenbedingungen

In den BL ist der Heimverein verpflichtet, fir die Zuschauer eine ausreichende Anzahl an Sitzmég-
lichkeiten bereitzustellen. Des Weiteren muss fiir die Zuschauer ein Angebot an Verpflegungsmég-
lichkeiten bereitgehalten werden.

3  Spielkleidung

3.1 In den BL haben die Spieler wahrend des Mannschaftskampfes Trikots zu tragen, auf denen ihr
Name auf der Rlckseite gut lesbar aufgedruckt bzw. geflockt ist.

3.2 Der Gastverein ist verpflichtet, seine Trikots auszuwechseln, wenn diese farblich nicht so von
den gegnerischen Trikots abweichen, dass sie aus Sicht der Zuschauer leicht unterschieden wer-
den kénnen. In der Relegationsrunde und bei Entscheidungsspielen gilt fiir diese Verpflichtung
jeweils die Mannschaft A als Heimverein. Die Entscheidung tiber den Trikotwechsel trifft der zu-
stdndige OSR.

4 Schiedsrichtereinsatz

4.1 Oberschiedsrichter (OSR)

4.1.1 In der 1. BL Damen muss ein Nationaler Schiedsrichter (NSR), in der 2./3. BL mindestens ein
Verbands-Schiedsrichter (VSR) als Oberschiedsrichter (OSR) eingesetzt werden. In den RL und
OL muss fiir jeden Mannschaftskampf ein Oberschiedsrichter eingesetzt werden.

4.1.2 Der OSR darf keinem der beiden Vereine angehéren.

4.1.3 Der OSR und sein Vertreter sowie deren Kontakidaten missen den beteiligten Vereinen
rechtzeitig, d. h. spatestens vier Wochen vor dem jeweiligen Spieltermin, bekanntgegeben werden.

4.2 Schiedsrichter (SR)

In den Bundesligen missen lizenzierte Schiedsrichter eingesetzt werden. Sie dirfen keinem der
beiden Vereine angehéren.

Die Anzahl der einzusetzenden Schiedsrichter richtet sich nach dem angewendeten Spielsystem,
wobei in der ersten Bundesliga jeweils zwei Schiedsrichter am Tisch zum Einsatz kommen.

Das bedeutet pro Mannschaftskampf:
1. BL Damen = 4 SR, davon mindestens 2 NSR
2.BLund 3.BL=2 SR
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4.3 Kosten

Die Kosten fur den Oberschiedsrichter (in den BL auch fir die SR) tragt der Heimverein entspre-
chend den Bestimmungen:

1. BL: 30,00 € pro Einsatz fir OSR und SR plus Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des
DTTB;

2. BL: 25,00 € pro Einsatz fir OSR und SR plus Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des
DTTB,

3. BL: 22,00 € pro Einsatz fur OSR und SR plus Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des
DTTB.

RL/OL.: 20,00 € pro Einsatz fir OSR plus Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des DTTB.
Der gesamte Betrag wird dem Oberschiedsrichter vor Ort bar ausgezahlt.
Fir die Relegationsspiele gilt Folgendes:

In den RL/OL stehen am Ende der Spielzeit Relegationsspiele an, die i.d.R. als Koppelspiele (also
zeitlich hintereinander) angesetzt werden. Je nach Anzahl geleiteter Mannschaftskdmpfe an einem
Tag erstellt der OSR folgende Abrechnung, die vom durchfiihrenden Verein beglichen wird:

- 3 Spiele je OSR: 40,00 Euro
- 2 Spiele je OSR: 30,00 Euro
- 1 Spiel je OSR: 20,00 Euro

- plus Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des DTTB.

5 Regelungen fiir den Ablauf von Mannschaftskampfen

5.1 Schldgertestgerate

in den BL ist der Heimverein verpflichtet, dem OSR bis 60 Minuten vor der festgelegten Anfangs-
zeit die vom DTTB zur Verfiigung gestellten digitalen Messgeréte zur Uberprifung der Belagdicke
und -ebenheit funktionsfahig zur Verfligung zu stellen.

5.2 Liveticker

In den BL ist der Heimverein (mit Ausnahme der 3. BL Damen) verpflichtet, den offiziellen DTTB-
Liveticker einzusetzen.

5.3 Einmarsch

In den BL (mit Ausnahme der 3. BL Damen) zeichnet der Heimverein vor Beginn der Begriiung fiir
einen mit Musik unterlegten Einmarsch der beiden Mannschaften verantwortlich.

5.4 BegriiBung

Beide Mannschaften stellen sich 10 Minuten vor dem festgesetzten Spielbeginn in einheitlicher
Spielkleidung bzw. einheitlichen Trainingsanziigen zur BegriiBung auf.

Die Vorstellung der beiden Mannschaften sowie des Oberschiedsrichters und der Schiedsrichter
erfolgt in den BL (mit Ausnahme der 3. BL Damen) durch den Hallensprecher iiber eine Lautspre-
cheranlage.
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5.5 Prasentation

Sofern weitere Mannschaftskampfe derselben Bundesliga-Gruppe paraliel stattfinden, informiert
der Hallensprecher in den BL (mit Ausnahme der 3. BL Damen) in regelméfigen Abstanden (zwi-
schen zwei Spielen oder in einer Satzpause) liber die Zwischenstédnde bzw. Endstdnde der ande-
ren Mannschaftskampfe.

H Rechtsbehelfe

1 Proteste

1.1 Ein Protest gegen Vorgéange, die sich unmitteibar auf das Spielgeschehen beziehen, ist sofort
nach Bekanntwerden des Protestgrundes beim Spielleiter einzulegen.

1.2 Ein Protest, der sich auf die allgemeinen Spielbedingungen erstreckt, kann nur beriicksichtigt
werden, wenn er vor Beginn des Mannschaftskampfes oder eines einzelnen Spiels beim Spielleiter
eingelegt wurde.

1.3 Ein Protest ist unter Angabe des Zeitpunktes auf dem Spielberichtsformular zu vermerken. Die-
se Eintragung gilt als sofortige Protesteinlegung beim Spielleiter. Die Begriindung kann auf einem
gesonderten Blatt erfolgen. Der Protest ist vom protestierenden Mannschaftsfiihrer zu unterschrei-
ben.

1.4 Protestgriinde kénnen sein: VerstoRe gegen Bestimmungen der Wettspielordnung und der
Bundesspielordnung sowie Entscheidungen des OSR/SR, soweit sie keine Tatsachenentscheidun-
gen sind.







TTBL-Spielordnung (Auszug)

Spielordnung (SO) —
Tischtennis Bundesliga (TTBL)

A Allgemeines
1 Geltungsbereich und Zweck der SO

1.1 Geltungsbereich

Diese Ordnung gilt fur die 1. Tischtennis Bundesliga Herren (TTBL) sowie alle
sonstigen von der TTBL Sport GmbH veranstalteten oder ausgerichteten Spiele.

1.2 Zweck

Die SO erganzt und erweitert die Wettspielordnung (WQO) des DTTB, sofern deren
Bestimmungen flir die ordentliche Abwicklung des Spielbetriebs inder  TTBL nicht
ausreichen.

1.3 Grundlegende Spielordnung

Grundlagen fir die Durchfihrung aller Mannschaftskdmpfe in der TTBL sind die WO
des DTTB und die SO der TTBL Sport GmbH sowie die internationalen
Tischtennisregeln A in der jeweils glltigen Fassung, wie sie vom DTTB bekannt
gemacht sind. Die Bestimmungen der SO sind, sofern abweichend von den Regularien
der WO und den internationalen Tischtennisregeln A, bindend fiir den Spielbetrieb der
1. Tischtennis Bundesliga Herren (TTBL) sowie fir alle sonstigen von der TTBL Sport
GmbH veranstalteten oder ausgerichteten Spiele.

D Bestimmungen fiir den Verlauf der Spielzeit in der TTBL
3 Hauptrunde
3.1 Austragungssystem

in der TTBL werden die Mannschaftskdmpfe der Hauptrunde in Form von
Rundenspielen ausgetragen. Dabei spielt sowohi in der Vorrunde als auch in der
Rickrunde jede Mannschaft je einmal gegen jede andere, wobei jede Mannschaft
gegen jede andere einmal Heimrecht und einmal Gastrecht hat.

3.2 Tabellen

Die Reihenfolge der Mannschaften in der Tabelle ergibt sich durch die grélRere Zahl
der Pluspunkte. Bei Gleichheit der Pluspunkte entscheidet die kleinere Zahl der
Minuspunkte.
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3.3 Punktgleichheit

Bei Gleichheit von Pluspunkten und Minuspunkten zweier oder mehrerer Mannschaften
entscheidet in der Hauptrunde die gréflere Differenz zwischen gewonnenen und
verlorenen  Spielen (ggf. Sétzen, Baéllen) aus allen ausgetragenen
Mannschaftskdmpfen der Vor- und Riickrunde.

4 Play-off-Runde

Nach Abschluss der Hauptrunde in der TTBL spielen die ersten vier Mannschaften der
Schlusstabelle eine Play-off-Runde im KO-System. Im Halbfinale spielen 1 gegen 4 und 2
gegen 3 in maximal drei Begegnungen um den Einzug in das Play-off-Finale. Die in der
Hauptrunde besser platzierten Mannschaften (1 und 2) kénnen wahlen, ob sie die erste
Begegnung zu Hause oder beim Gegner austragen wollen. Zur Findung der konkreten
Austragungstermine der mdglichen Play-off-Heimspiele sind alle potentiellen Play-off-
Kandidaten verpflichtet, unmittelbar nach Abschluss des 16. Spieltags der TTBL-Hauptrunde,
ihre préferieten Austragungstermine samt Angabe der Spielstatte fir die im
Rahmenterminplan vorgegebenen Play-off-Termine der Spielleitung der TTBL mitzuteilen.
Des Weiteren ist anzugeben, ob sie, im Falle der Platzierung auf Platz 1 oder 2 der
Abschlusstabelle der Hauptrunde, die erste Begegnung zu Hause oder beim Gegner
austragen wollen. Sollte nach zwei Play-off-Halbfinal-Begegnungen Sieggleichheit bestehen,
findet eine fir den Play-off-Finaleinzug entscheidende dritte Begegnung zwischen den
beiden Mannschaften in der Spielstatte der in der TTBL-Hauptrunde besser platzierten
Mannschaften (1 und 2) statt.

Im Finale spielen die beiden Sieger der Halbfinalbegegnungen ein Finalspiel. Das Play-Off-
Finale wird an einem neutralem Ort von der TTBL Sport GmbH veranstaltet, ausgerichtet und
vermarktet.

5 Spielsystem
Die Mannschaftskampfe der TTBL werden mit folgender Spielreihenfolge ausgetragen:
1. Spiel: A1 vs. B2
2. Spiel: A2 vs. B1
3. Spiel: A3 vs. B3
4. Spiel: A1 vs. B1
5. Spiel: A2vs. B2

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wahlbar. Nach dem zweiten Einzel des
Mannschaftskampfes kann ein vierter Spieler den Spieler A1 oder A2 bzw. B1 oder B2
ersetzen. Ein solcher Tausch muss dem Oberschiedsrichter des Mannschaftskampfes vor
Beginn des dritten Einzels des Mannschaftskampfes vom jeweiligen Mannschaftsfihrer
mitgeteilt werden. Nicht gestattet ist der Tausch eines vierten Spielers fiir einen Spieler A1
oder A2 bzw. B1 oder B2, sollte der Oberschiedsrichter gegen den zu ersetzenden Spieler
A1 oder A2 bzw. B1 oder B2 zuvor eine Disqualifikation fir den Mannschaftskampf
ausgesprochen haben.
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Der Mannschaftskampf ist beendet, sobald eine Mannschaft drei Einzel gewonnen hat. Nach
dem zweiten Spiel tritt eine Pause von 15 Minuten ein.

Die Solistarke einer Mannschaft in der TTBL betrégt drei Spieler.

6 Aufstellung und Einsatz von Spielern in Mannschaften
6.5 Mannschaftsaufstellung in der Play-off-Runde der TTBL
Play-off-Spiele und Entscheidungsspiele gelten als Fortsetzung der Riickrunde.

Alle Stammspieler einer Mannschaft der TTBL, die nicht in mindestens sechs
Meisterschaftsspielen der Hauptrunde eingesetzt wurden oder anwesend waren (Vermerk
auf dem Spielformular), verlieren grundsétzlich ihre Einsatzberechtigung fir die Play-off-
Runden. Uber Ausnahmen entscheidet im Einzelfall die TTBL Sport GmbH.

E Bestimmungen fiir Mannschaftskampfe in der TTBL
1 Bedingungen fiir die Sporthallen
1.1 Spielraum und Spielfelder

Die Mannschaftskdmpfe der TTBL mussen in einer Halle auf einem Tisch abgewickelt
werden. Mannschaftskdmpfe anderer Mannschaften in der gleichen Halle zum gleichen
Zeitpunkt sind nicht zugelassen. Fir den Tisch muss ein umrandetes Spielfeld in der
MindestgréRe von 7 m x 14 m zur Verflgung stehen. Ausnahmegenehmigungen zur
MindestgroRe miissen bei der Spielleitung beantragt werden. Innerhalb und auf der
Spielfeldumrandung dirfen keine Gegenstande abgelegt werden.

1.2 Tische, Netzgarnituren, Bélle und Zihlgerate

Bei einem Mannschaftskampf in der TTBL missen Tische, Netzgarnituren, Bélle und
Zahlgerate jeweils von gleichem Typ und gleicher Farbe sein. Eine Anderung wéhrend
eines Mannschaftskampfes ist nicht zulassig. Der Heimverein verpflichtet sich vor Beginn
eines Mannschaftskampfs dem OSR mindestens vierzig vorselektierte Spielbélle
auszuhéndigen.

1.3 Boden

Der Boden muss rutschfest sein. Es muss sich um einen speziellen, roten Sportboden
handeln. Die TTBL Sport GmbH kann entsprechende Materialstandards vorgeben.

1.4 Beleuchtung

Die Stdrke der Beleuchtung muss im gesamten Spielraum (Box) mindestens 800 Lux
betragen. Empfohlen wird jedoch eine gleichméfRige Beleuchtungsstérke von 1000 Lux. Die
Messung erfolgt mit einem, von der TTBL Sport GmbH definierten, geeichten Standard-
Lichtmessgerat an den vier Ecken des Tisches. Bei Messungen ist eine Toleranz von 10%
(720 Lux) zulassig. Unterhalb dieser Grenze gilt dies als gebihrenpflichtiger VerstoRR. Die
Lichtquellen miissen mindestens 4 m Uber dem FulRboden angebracht sein. Blendendes
Gegenlicht muss vermieden werden.



TTBL-Spielordnung (Auszug)

1.5 Internet-Verbindung

Zur Datentibertragung muss eine Internet-Leitung mit mindestens 5Mbit garantierten Up-
und Download vorhanden sein.

1.6 Anzeige
Der jeweilige Stand des Mannschaftskampfes wird durch eine Anzeigetafel dargestelit.

Innerhalb der Box stehen an jedem Wettkampftisch zwei Zahlgerdte, die vom
Schiedsrichter und dem SR-Assistenten bedient werden. Zusétzlich muss sich bei allen
Wettkdmpfen an mindestens zwei Ecken auerhalb der Box jeweils ein Zahlgerét oder ein
Display (Flatscreen) befinden. In allen Spielhallen steht zudem eine elektronische Time-out-
Uhr zur Anzeige der Spielwiederaufnahme bei Pausen zur Verfigung. Diese wird dem
Oberschiedsrichter mindestens 60 min vor Spielbeginn in funktions- und einsatzféahigem
Zustand Ubergeben. Die Tischschiedsrichter sowie der dritte Schiedsrichter kontrollieren die
Einhaltung der vorgegebenen Zeiten mit Hilfe der Time-out-Uhr. Der Oberschiedsrichter
erfasst die Prasenz und Funktionsfahigkeit der Time-out-Uhr in den jeweiligen Spielhallen
im OSR-Bericht.

1.7 Raumtemperatur

Die Raumtemperatur im Bereich der Spielfelder muss mindestens 18° Celsius und soll nicht
mehr als 22° Celsius betragen, es sei denn, die AulRentemperatur liegt héher.

1.8 Spielbereite Halle

Die Spielhalle muss mindestens 120 Minuten vor der festgelegten Anfangszeit geéffnet und
in spielbereitem Zustand sein.

1.9 Ausnahmen

Von der Einhaltung einzelner Bedingungen dieser Ziffer 1 kann die Spielleitung auf
begriindeten Antrag entbinden. Ausnahmen kann in begriindeten Féllen auch der OSR flr
den von ihm geleiteten Mannschaftskampf zulassen. Sanktionen fur vom OSR in diesem
Sinne ausnahmsweise zugelassene Mannschaftskdmpfe werden durch die TTBL Sport
GmbH verhangt.

2 Sportkleidung

Einheitliche Sportkleidung (Trikots, Shorts, Trainingsanziige) ist wahrend des gesamten
Mannschaftskampfes vorgeschrieben. Die Spieler haben wahrend des Mannschaftskampfes
Trikots zu tragen, auf denen ihr Name auf der Riickseite gut lesbar aufgedruckt bzw. geflockt
ist. Der Gastverein ist verpflichtet, bei Gleichfarbigkeit der Trikots seine Trikots
auszuwechseln. Trikots und Shorts sind vor Saisonbeginn der TTBL Sport GmbH vorzulegen
und genehmigen zu lassen.

3 Schiedsrichtereinsatz
3.1 Oberschiedsrichter (OSR)

In der TTBL muss ein lizenzierter DTTB-Schiedsrichter als Oberschiedsrichter (OSR)
eingesetzt werden. Die OSR diirfen keinem der beiden Vereine angehéren.
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3.2 Einsatz der OSR

Far Auswahl und Benachrichtigung der OSR ist der Vorsitzende der
Schiedsrichterorganisation (VSRO) verantwortlich, in dessen Bereich die Spiele
durchgefiihrt werden.

Der eingeteilte OSR und sein Verireter miissen rechtzeitig benannt und den Vereinen
mitgeteilt werden. Bei Spielverlegungen und Anderungen der Austragungsstatte oder des
Spielbeginns ist der Heimverein verpflichtet, den OSR zu benachrichtigen und muss sich
dieses bestéatigen lassen.

3.3 Schiedsrichter (SR)

In der TTBL missen zusatzlich zum OSR 3 lizenzierte Schiedsrichter eingesetzt werden.
Diese missen mindestens die Nationale Schiedsrichterqualifikation des DTTB innehaben
und dirfen keinem der beiden Vereine angehoren. Fir Auswahl und Benachrichtigung der
Schiedsrichter ist der VSRO verantwortlich, in dessen Zusténdigkeitsbereich die
Mannschaftskdmpfe durchgefiihrt werden. Es kommen jeweils zwei Schiedsrichter am
Tisch zum Einsatz. Darliber hinaus bedient der dritte Schiedsrichter ein Zaéhlgeréat
aulterhalb des Spielfelds.

3.4 Kleidung
OSR und SR miissen Schiedsrichterkleidung tragen.

3.5 Schiedsrichtereinsatz bei Spielen der TTBL auBerhalb der Bundesrepublik
Deutschland

Bei Spielen der Tischtennis Bundesliga, die nicht in der Bundesrepublik Deutschland
ausgetragen werden, kann die Spielleitung der TTBL Uber mégliche Abweichungen von den
Regularien zum Schiedsrichtereinsatz in den Punkten 3.1 bis 3.4 befinden und diese
gegebenenfalls genehmigen.

3.6 Kosten
Die Kosten fur den OSR und die SR tragt der Heimverein wie folgt:

30,00 € pro Einsatz. Fahrtkosten pro nachgewiesenem Kilometer in Héhe von 30 €-Cent.

4 Regelungen fiir den Ablauf von Mannschaftskdmpfen
4.1 Bereitstellung von Trainingsmdglichkeiten

Die Heimmannschaft ist verpflichtet, der Gastmannschaft Trainingsméglichkeiten zur
Verfiigung zu stellen. Zeit und Ort missen spéatestens drei Tage vor dem Spiel durch
Absprache geklart werden.
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4.2 Mannschaftsfiihrer

Jede Mannschaft hat vor dem Mannschaftskampf einen verantwortlichen
Mannschaftsfilhrer zu benennen, der allein zur Vertretung seiner Mannschaft berechtigt ist.
Er braucht nicht zu den beteiligten Spielern zu gehdéren.

4.3 Uberpriifung der Spielberechtigung

Die genehmigte Mannschaftsmeldung muss dem Oberschiedsrichter und auf Verlangen
dem gegnerischen Mannschaftsflihrer vorgelegt werden.

4.4 Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellung muss vom Mannschaftsfiihrer 30 Minuten vor Spielbeginn dem
OSR schriftlich vorgelegt werden.

4.5 BegriiBung

Beide Mannschaften stellen sich 10 Minuten vor dem festgelegten Spielbeginn zur
BegrifRung auf.

4.6 Spielbereitschaft

Ist ein Spieler zwei Minuten nach Aufruf nicht spielbereit, so geht dieses Spiel kampfios an
den Gegner. Bei Fehlen beider Gegner wird der Punkt nicht gewertet und in der Abwicklung
des Spiels fortgefahren.

4.6.1 Spielbereitschaft zwischen zwei Individualspielen eines
Mannschaftskampfes

Eine Minute nach Beendigung des vorangegangenen Einzels haben die Spieler
des darauffolgenden Einzels spielbereit zur Aufnahme der zwei minutigen
Einspielzeit am Spieltisch zu stehen. Dies wird durch den Schiedsrichter mithilfe
der Time-out-Uhr auf dem Spieltisch kontrolliert, die mit Beendigung des
vorangegangenen Einzels gestartet wird. Ist ein Spieler nach Ablauf des
Countdowns nicht spielbereit, spricht der Schiedsrichter eine Verwarnung aus (pro
Mannschaft und Mannschaftskampf wird zunachst einmal mindlich ermahnt). Die
anschlieBenden Sanktionierungsmdglichkeiten entsprechen den Regularien der
Internationalen Tischtennisregeln (Teil B), Punkt 5.2 Fehlverhalten.

4.6.2 Spielbereitschaft nach Satzpausen und Time-outs

Der Schiedsrichter kontrolliert die Einhaltung von Satzpausen und Time-
outs/Auszeiten (jeweils héchstens eine Minute) mithilfe der Time-out-Uhr auf dem
Spieltisch. Bei Uberschreitung der Zeitvorgaben fir die Satzpausen /Time-outs
finden die Internationalen Tischtennisregeln (Teil B), Punkt 5.2 Anwendung.
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4.6.3

464

4.7

Spielwiederaufnahme zwischen zwei Ballwechseln wahrend eines
Individualspiels

Nach dem Ablauf von maximal 10 sek wird das Spiel nach Beendigung eines
Ballwechsels wieder durch den aufschlagenden Spieler aufgenommen. Die
Einhaltung der 10sek-Regelung zur Spielwiederaufnahme zwischen zwei
Ballwechseln wird durch den Einsatz von mehreren Béllen, die durch die Tisch-
Schiedsrichter (SRaT) ins Spiel gebracht werden, falls der Spielball nicht von
einem der beiden Spielern umgehend wieder aufgenommen werden kénnen sollte,
gewabhrleistet. AnschlieRend wird das Spiel ohne vorheriges Einspielen des neuen
Spielballs umgehend fortgefiithrt. Sich im Spielbereich befindliche Bélle werden
von den Spielern an die Umrandungen des Spielcourts beférdert. Ausnahmen von
der Regel der Spielwiederaufnahme nach maximal 10 Sekunden bilden die kurzen
Unterbrechungen zum Abtrocknen nach jeweils 6 Punkten vom Beginn jedes
Satzes an sowie beim Seitenwechsel im Entscheidungssatz eines Individualspiels.
Bei diesen Ausnahmen ebenso wie bei vorangegangenen langen Ballwechseln
liegt die Zeitdauer der Spielwiederaufnahme im Ermessen des Schiedsrichters.
Wahrend der Dauer der Pausen zwischen den Satzen und Unterbrechungen fur
Time-outs werden die sich im Spielcourt befindlichen Bélle durch zwei Ballkinder
des Heimvereins eingesammelt und dem SRaT Ubergeben. Die
Sanktionierungsméglichkeiten entsprechen den Internationalen Tischtennisregeln
(Teil B), Punkt 5.2.

Spielbereitschaft nach Ablauf der 15min Pause nach Beendigung des
zweiten Einzels eines Mannschaftswettkampfes in der TTBL

Die Einhaltung der 15miniitigen Pause nach Beendigung des zweiten Einzels in
Mannschaftswettkimpfen der TTBL wird durch den  zusténdigen
Oberschiedsrichter (OSR) kontrolliert. Nach dem Ablauf von zehn Minuten erfolgt
eine Durchsage in der Spielhalle, dass es in finf Minuten weitergeht. Nach dem
Ablauf von 14min stellt der Schiedsrichter erneut die Time-out Uhr auf den
Spieltisch. Des Weiteren gelten die Bestimmungen aus Punkt 4.6.1. Auf
begriindete Anfrage des Heimvereins beim OSR vor dem Spiel kann die Pause in
Ausnahmen um finf Minuten verlangert werden. Die Abwicklung verschiebt sich in
diesem Ausnahmefall um 5 min nach hinten.

Unvollstandiges Antreten

Tritt eine Mannschaft nicht in der Sollstarke an, so wird sie fiir einen fehlenden Spieler
mit einer Ordnungsgebuihr belegt. Fehlt mehr als ein Spieler, gilt dies als Nichtantreten
der Mannschaft.

4.8

Verspiteter Spielbeginn/Nichtantreten

Bei verspatetem Eintreffen einer Mannschaft, bis zu 30 Minuten nach der festgesetzten
Anfangszeit, ist der Mannschaftskampf noch auszutragen. Danach kann der
Mannschaftskampf noch stattfinden, wenn der Oberschiedsrichter dies anordnet. Nach
60 Minuten Verspatung wird das Spiel fir die anwesende Mannschaft als gewonnen
gewertet.
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4.9 Spielberichtsformulare/ Ergebnismeldung/ Liveticker

Das Spielberichtsformular muss vollstandig ausgefillt werden. Der Spielbericht ist von
beiden Mannschaftsfiihrern nach Ende des Mannschaftskampfes zu unterzeichnen. Mit
ihrer Unterschrift bestatigen sie zugleich die vollstdndige inhaltliche Richtigkeit der
Eintragungen. Das Original muss vom Heimverein aufbewahrt und unmittelbar nach dem
letzten Spieltag gesammelt an die TTBL Sport GmbH eingereicht werden. Der TTBL-
Spielleitung ist bis 9 Uhr am Folgetag des Spiels das Spielberichtsformular zuzufaxen
oder zuzumailen. Es darf nur das von der TTBL Sport GmbH offiziell vorgegebene
Spielberichtsformular verwendet werden.

In der TTBL sind die Heimmannschaften verpflichtet, den offiziellen TTBL- Liveticker
einzusetzen.

Der Heimverein ist verpflichtet, den Spielbericht (Mannschaftsergebnis,
Einzelergebnisse, Spielende sowie Anzahl der Zuschauer) termingerecht, das heil3t bis
15 Minuten nach Spielende, in die von der TTBL Sport GmbH vorgegebene
Onlineplattform einzugeben.

Der vom Heimverein in der Onlineplattform erfasste Spielbericht ist vom Gastverein zu
prifen. Bei Abweichungen vom Original-Spielbericht ist Beschwerde zuldssig, die
innerhalb von 2 Tagen beim Spielleiter einzureichen ist.

4.10 Messgerite zur Belagdicken-/ Belagebenheits- und Lichtmessung

Die funktionsfahigen elektronischen Messgerdte zur Belagdicken-/Belagebenheits-
messung und Lichtmessung miissen dem Oberschiedsrichter auf Nachfrage, spatestens
jedoch 60 Minuten vor Spielbeginn, vom Heimverein Gbergeben werden.

4.11 Ballkinder

Vorbemerkung: Im Bedarfsfall kénnen alternativ Ballassistenten jeden Alters eingesetzt
werden, sofern keine Kinder zur Verfligung stehen. In diesem Fall ist der Begriff der
Ballkinder durch den der Ballassistenten zu ersetzen und in den folgenden
Ausfihrungen als solcher zu verstehen.

Die Vereine der Tischtennis Bundesliga verpflichten sich, zu jedem Heimspiel zwei
Ballkinder zu stellen. Der Heimverein zeichnet sich im Einsatz der Ball-kinder fur die
folgenden Punkte verantwortlich:

1. Die beiden eingesetzten Ballkinder sind einheitlich mit einem Shirt oder
Trainingsanzug des Vereins auszustatten und als Ballkinder fiir alle Beteiligten
erkenntlich zu machen.

2. Die beiden eingesetzten Ballkinder haben mind. 45 min vor Beginn des
Mannschaftskampfs beim eingesetzten OSR ihre Anwesenheit zu dokumentieren.

3. Die beiden eingesetzten Ballkinder halten sich wahrend der kompletten Dauer des
Mannschaftskampfs im unmittelbaren Zutrittsbereich zum Spielcourt auf, um in den
Spielunterbrechungen (Satzpausen, Time-outs) die im Court befindlichen Spielbélle
aufzusammeln und an den SRaT vor der Wiederaufnahme des Spiels zu
Ubergeben.
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5 Wertung

5.1

Wertung von einzelnen Spielen

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren gewertet, wenn bei der
Schlagerkontrolle nach dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel eingesetzten
Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren gewertet, wenn vor dem Spiel
festgestellt wird, dass der Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entspricht und
der Spieler sich weigert, unverziiglich Abhilfe zu schaffen.

Uber weitere Sanktionen entscheidet die TTBL Sport GmbH.

F Rechtsbehelfe

1 Proteste

1.1

1.2

1.3

14

1.5

Ein Protest gegen Vorgange, die sich unmittelbar auf das Spielgeschehen
beziehen, ist sofort nach Bekanntwerden des Protestgrundes bei der Spielleitung
einzulegen.

Ein Protest, der sich auf die allgemeinen Spielbedingungen erstreckt, kann nur
berlicksichtigt werden, wenn er vor Beginn des Mannschaftskampfes oder eines
einzelnen Spiels bei der Spielleitung eingelegt wurde.

Ein Protest ist unter Angabe des Zeitpunktes auf dem Spielberichtsformular zu
vermerken. Diese Eintragung gilt als sofortige Protesteinlegung bei der
Spielleitung. Die Begrindung kann auf einem gesonderten Blatt erfolgen. Der
Protest ist vom protestierenden Mannschaftsfuihrer zu unterschreiben.

Protestgriinde kénnen sein: Verstdle gegen Bestimmungen der Wettspielordnung
des DTTB und der Spielordnung der TTBL Sport GmbH sowie Entscheidungen
des OSR/ SR, soweit sie keine Tatsachenentscheidungen sind.

Die Spielleitung wird Verstéfle gegen bestehende Bestimmungen (z.B. Mitwirken
nicht lizenzierter bzw. nicht spielberechtigter Spieler) ahnden, auch ohne einen
Protest abzuwarten.
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Werbeordnung —
Tischtennis Bundesliga (TTBL)

1 Geltungsbereich/Allgemeines

1.1

1.2

1.3

Diese Werbebestimmungen gelten fiir alle Spiele der 1. Tischtennis Bundesliga der
Herren (TTBL), der Deutschen Pokaimeisterschaft der Herren (ab 1. Hauptrunde)
sowie fur alle von der TTBL Sport GmbH veranstalteten und ausgerichteten
Veranstaltungen.

In den Werbebestimmungen werden die Zuldssigkeit der Werbung, der
Herstellerzeichen, der Vereinszeichen (Wappen und Namen) einschlieBlich ihrer
Farbgebung und der Spielernamen auf der Spielkleidung, die Schiedsrichterkleidung
und die Materialien geregelt. Alle Werbefidchen auf der Spielkleidung und den
Materialien missen deutlich voneinander getrennt sein und dirfen nur fur jeweils einen
Werbenden verwendet werden. Alle von der ITTF zugelassenen Materialien dirfen das
Logo der ITTF tragen.

In den Werbebestimmungen werden zudem die der TTBL Sport GmbH im Rahmen des
Ligamarketings zustehenden Vermarktungsrechte néher geregelt.

2 Spielkleidung

Werbung, Herstellerzeichen, Vereinszeichen, Spielerhame und Stadtenamen sind unter
folgenden Voraussetzungen gestattet:

2.1

2.2

2.3

Grundsatz

Werbung fiir Tabak und Werbung, die gegen die guten Sitten sowie gegen die
gebotene politische und weltanschauliche Neutralitdt des Sports verstdft, ist nicht
gestattet

Vorderseite Hemd

Fur die Werbung auf der Vorderseite, der Schulter oder dem Armel des Hemdes sind —
Herstellerzeichen unberiicksichtigt — maximal 800 cm? (in nicht mehr als acht Flachen
aufgeteilt, davon maximal sechs auf der Vorderseite des Hemdes) freigegeben.

Riickseite Hemd

Far die Werbung auf der Riickseite des Hemdes sind maximal 400 cm? in bis zu zwei
einzelnen Flachen freigegeben, die jeweils nur fiir einen Werbenden verwendet werden
diirfen. Zusétzlich ist in Verbindung mit dem Namenszug eine weitere Werbefldche von
maximal 100 cm? (ohne den Namen selbst) zugelassen, die, wenn sie auf dem Hemd
unterhalb des Namens angebracht, direkt an sie angeschlossen sein muss. Zuséatzlich
aufgeflockte, aufgedruckte und aufgestickte Namensziige dirfen bis zu 10 cm hoch
sein.
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2.4 Shorts

Fur die Werbung auf Shorts sind — das Herstellerzeichen unberiicksichtigt — maximal
120 cm? in bis zu zwei einzelnen Flachen vorne und/oder an den Seiten freigegeben,
die jeweils nur fUr einen Werbenden verwendet werden drfen.

2.5 Herstellerzeichen

Auf Hemden sind héchstens zwei deutlich voneinander getrennte Herstellerzeichen,
auf Shorts ist hdchstens ein Herstellerzeichen zuldssig, wobei die maximale Gréle
jedes einzelnen Zeichens 24 cm? nicht (iberschreiten darf.

2.6 Wappen

Aufer der nach 2.1 —-2.4 erlaubten Werbung und den Herstellerzeichen darf die
Spielkleidung auf ihrer Vorderseite oder dem Armel des Hemdes insgesamt nur ein
maximal 64 cm? grofRes Wappen des Vereins tragen.

2.7 Farbgebung

Die Farbe der Werbung, der Herstellerzeichen und der Vereinswappen auf der
Vorderseite von Hemden, Shortsund Trainingsanziigen darf nicht so glanzend,
reflektierend sein, dass sie den Gegner stéren kénnten.

2.8 Definitionen

2.8.1 Als Werbung (Werbeflache) gilt das kleinstmégliche Rechteck oder der
kleinstmogliche Kreis, das/der um die Symbole, Buchstaben und Linien des
Werbenden gezogen werden kann.

2.8.2 Als Herstellerzeichen gilt das kleinstmégliche Rechteck oder der kleinstmogliche
Kreis, das/ der um die Symbole, Buchstaben und Linien des Herstellers gezogen
werden kann.

2.8.3 Als Vereinswappen gilt das kleinstmégliche Rechteck oder der kleinstmdégliche Kreis,
das/der um das offizielle Zeichen des Vereines gezogen werden kann. Ein Wappen,
das Buchstaben, Symbole und Linien von Firmen und Institutionen beinhaltet, ist nur
zulassig, wenn insoweit eine Verbindung (ein Bezug) zum Vereinsnamen besteht und
einer Verwendung gesetzliche oder vertragliche Bestimmungen nicht
entgegenstehen.

2.8.4 Als Vereins- und Spielername gilt das kleinstmdgliche Rechteck, das um die den
entsprechenden Namen bildenden Buchstaben gezogen werden kann. Dem
Vereinsnamen kénnen Ergédnzungen zum Zwecke der Werbung dann hinzugefugt
werden, wenn sie Bestandteil des Namens sind und der Name in dieser Form in das
Vereinsregister eingetragen ist.

2.9 Genehmigungspflicht
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2.10 Vorlagepflicht

Kopien der Genehmigung sind mit den Mannschaftsaufstellungen bei jedem TTBL-
und Pokalspiel sowie allen weitern von der TTBL Sport GmbH veranstalteten oder
ausgerichteten Veranstaltung mitzufihren und dem Oberschiedsrichter vorzulegen.

3 Materialien

Werbung und Herstellerzeichen sind unter folgenden Voraussetzungen gestattet:

3.1

3.2

3.3

Grundsatz

Werbung fir Tabak und Werbung, die gegen die guten Sitten sowie gegen die
gebotene politische und weltanschauliche Neutralitdt des Sports verstoft, ist nicht
gestattet.

Tische

An Tischen sind nur an den Langs- und Schmalseiten der Tischplatte das
Warenzeichen, das Symbol oder der Name ihrer Hersteller erlaubt, und zwar auf
jeder Halfte einer Langsseite und auf jeder Schmalseite nur einmal, wobei jedes
Zeichen, jedes Symbol oder jeder Name auf eine Gesamtflaiche von 200 cm?
beschrankt ist.

Fir weitere Werbung an den Langs- und Schmalseiten der Tischplatte ist pro
Tischhalfte jeweils eine Flache an der Léngs- und Schmalseiten freigegeben, die
jeweils nur fir einen Werbenden verwendet werden darf. Diese Werbung muss
jeweils klar von der standigen Werbung getrennt sein, darf nicht far andere
Hersteller/Handler von Tischtennismaterialien sein und jeweils eine Gesamtldnge von
je 60 cm nicht Uberschreiten.

Untertischwerbung an den beiden Langs- und Schmalseiten des Tisches sind erlaubt,
sofern sie die Bewegungsfreiheit der Spieler nicht beeintrachtigt. Die Grund- und
Werbefarben sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so
glanzend, reflektierend sind, dass sie Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele
einschranken koénnten. Auf den jeweiligen Langsseiten sind vier Werbeflachen
moglich, auf den jeweiligen Schmalseiten sind zwei Werbeflachen méglich.

Netzgarnituren

Netzgarnituren diirfen an ihren beiden Pfosten oder ihren beiden Gestellen mit
Werbung ihrer Hersteller (Markenzeichen, Typ, etc.) in unbeschrénkter Gréfte und
beliebiger Farbe versehen werden, wenn dies dem Grundsatz entspricht, dass
Materialien jedweder Art nicht so glanzend, reflektierend sind, dass sie die Spieler
stéren oder die Beobachtung der Spiele einschréanken koénnten. Dariiber hinaus
dirfen pro Netzseite Werbeflachen in einem Mindestabstand von 3 cm zur oberen
Netzkante aufgebracht werden. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung
des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glanzend, reflektierend sind, dass sie die
Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten
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3.5

3.6

3.7

3.8

Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gelten als Bestandteil der Umrandung.
Auf maximal drei konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen des Tisches
diurfen jeweils maximal zwei Werbeflaichen aufgebracht werden, deren Gesamthohe
einschlieBlich evtl. Zwischenrdume 40 cm nicht Uberschreiten darf, gleich ob die
Werbung ein- oder mehrzeilig ist. Die Grund- und die Werbefarben miissen mit denen
der Umrandung identisch, schwarz oder silber sein.

Zahlgerite

Auf Vorder- und Riickseite der Zahlgeréte darf je eine Werbung mit einer Flache von
maximal 350 cm?® aufgebracht werden. Die Grund- und Werbefarben sind unter
Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glanzend, reflektierend sind,
dass sie Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten.
Umfasst eine Spielbox mehrere Zahlgerate, miissen sie alle sowohl| dieselbe Grund-
wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

Handtuchbehilter

Handtuchbehéalter durfen auf héchstens vier konstruktionsbedingt voneinander
getrennten Flachen mit je einer Werbung von maximal 750 cm?, deren Gesamthéhe
40 cm nicht Uberschreiten darf, versehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind
unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glanzend, reflektierend
sind, dass sie die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschrédnken
kdnnten. Umfasst eine Spielbox mehrere Handtuchbehélter, missen sie alle sowohl
dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

Ballboxen

Ballboxen durfen auf hdchstens vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten
Flachen mit je einer Werbung von maximal 750 cm?, deren Gesamthdéhe 40 cm nicht
Uiberschreiten darf, versehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind unter
Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so gldnzend, reflektierend sind,
dass sie die Spieler stdren oder die Beobachtung der Spiele einschréanken kdnnten.
Umfasst eine Spielbox mehrere Ballboxen (maximal zwei Ballboxen pro Spielbox),
mussen sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

Umrandungen

Je Seite eines Umrandungselements ist eine Werbung zuldssig. Die Werbung darf
eine Gesamthdhe einschlieBlich evil. Zwischenraume von 60 cm nicht Gberschreiten,
gleich ob sie ein- oder mehrzeilig ist. Die Werbung auf den Innenseiten der
Umrandung darf nicht mehr als zwei Farben aufweisen. Es wird empfohlen, die
Farbgestaltung dieser Werbung in einem dunkleren Ton der Grundfarbe oder in
Schwarz zu halten. Die Umrandungen einzelner Spielrdume und Mannschaftsboxen
innerhalb einer Spielhalle miissen auf der Innenseite sowohl dieselbe Grund- wie
auch dieselbe Werbefarbe aufweisen, die weder weil® noch orange sein darf. Die
farbliche Gestaltung der Auflenseite der Umrandungen darf von der Gestaltung der
Innenseite abweichen.
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3.9 Boden

Als Spielboden ist der Einsatz eines roten Spezialbodenbelags verpflichtend. Die
Werbefarben sind mit Ausnahme von Weill und Orange beliebig. Innerhalb eines
Spielraumes sind insgesamt vier Werbefldchen (in jeder Hélfte zwei, davon je eine
zwischen der Schmalseite des Tisches und der hinteren Umrandung sowie zwischen
der Laéngsseite des Tisches und der seitlichen Umrandung) in einer GréRRe von jeweils
maximal 2,5 m? gestattet. Der Abstand zwischen Umrandungen und Werbefldche
muss jeweils mindestens einen Meter von der seitlichen Umrandung und 1,5 Meter
von der hinteren Umrandung betragen.

Es wird empfohlen, die Farbgestaltung der Werbung und des Herstellerzeichens in
einem dunkleren oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe des Bodens oder in
schwarz zu halten. Die Spieleigenschaften der Werbeflachen (Rutschfestigkeit, etc.)
mussen identisch sein mit denen der tibrigen Bodenflache.

3.10 Umfeld der Spielbox

3.10.1 Um den Spielraum herum darf innerhalb eines Abstandes von 2 Metern zur
Umrandung (2-Meter-Zone) nur auf Schiedsrichtertischen, Zahlgeraten,
Spielergebnisanzeigen, auf den AuBenseiten der Umrandungen, den
Getrankeboxen und mit an der Hallenwand sténdig angebrachter, zur Halle

gehoriger Werbung geworben werden.

3.10.2 Die Werbung an der Hallenwand darf nicht so glanzend, reflektierend sein, dass sie
die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnte.

3.10.3 Jede andere Werbung in der 2-Meter-Zone ist unzulassig.
3.11 Definitionen
3.11.1 Fir die Werbung/Herstellerzeichen auf Materialien gelten 2.8.1 und 2.8.2.

3.11.2 Grundfarben sind die Farben, die — mit Ausnahme der Werbefarben — auf den
Materialien aufgebracht sind.

3.11.3 Werbefarben sind die Farben, in denen die Symbole, Buchstaben und Linien des
Werbenden gestaltet sind.

3.12 Genehmigungspflicht
Jegliche Abweichung von den o.a. Bestimmungen ist nur in begriindeten

Ausnahmefallen zuldssig und bedarf der vorherigen, gesonderten Antragstellung und
Genehmigung durch die TTBL Sport GmbH.
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4. Vermarktungsrechte
4.2 Werberechte fiir ein zentrales Ligamarketing

Die TTBL Sport GmbH hat das exklusive Recht, folgende Werbefldchen im Rahmen des
Ligamarketings zentral zu vermarkten:

« Eine Werbeflache auf der rechten Schulter oder auf dem rechten Armel des
Spielertrikots mit einer GréRe von max. 80 cm?

»  Werbefldchen auf dem Boden des Center Courts (die zwei zwischen der Langsseite
des Tisches und der seitlichen Spielfeldumrandung befindlichen Flachen in einer
GroBe von jeweils maximal 2,5 m2 mit 1 m Abstand von der Umrandung)

» Den Schiedsrichterstuhl in jeder denkbaren Art und Weise.

- Jeweils eine Werbeflache an den beiden Schmalseiten der Tischplatte mit einer
Gesamtlange von je 60 cm.

»  Werbeflachen auf jeder Netzseite in einem Mindestabstand von 3 cm zur oberen
Netzkante.

» Sechs Umrandungen (innen und aufen), davon bei Fernsehspielen drei im sog.
Kameraschwenkbereich

» Der offizielle Spielball der ,TTBL®, der bei allen Spielen der TTBL, allen Spielen um die
deutsche Tischtennis-Mannschaftsmeisterschaft der Herren, allen Spielen (ab der 1.
Hauptrunde bis zum Finale) um die deutsche Pokalmeisterschaft der Herren sowie bei
zwei weiteren Events, die von der TTBL Sport GmbH veranstaltet, bzw. ausgerichtet
werden (z.B. Spiel zwischen dem Deutschen Mannschaftsmeister und dem Deutschen
Pokalsieger) zum Einsatz kommt, wird von der TTBL Sport GmbH exklusiv vermarktet.

* Werbung auf den Ballboxen
» Fotografen-Leibchen und Helfershirts.

- Dezente Werbung auf Schiedsrichterkieidung, die die Neutralitdt und Objektivitat der
Schiedsrichter nicht in Frage stellt (keine Werbung fiir Wettanbieter. etc.)

» Getrankeboxen innerhalb der 2-Meter-Zone um den Spielraum herum.
- Spezielle Reinigungsauflagen in der Spielbox zur Gripverbesserung der Schuhsohlen
+ Untertischwerbung: Jeweils eine Werbeflache an der Schmalseite des Tisches und

jeweils zwei Werbeflachen an der Langsseite des Tisches.

4.4 Genehmigungspflicht

Jegliche Abweichung von den o.a. Bestimmungen ist nur in begrindeten
Ausnahmefillen zulassig und bedarf der vorherigen, gesonderten Antragstellung und
Genehmigung durch die TTBL Sport GmbH.
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2 Grundlegende Spielordnung

Grundlagen fiir die Durchfiihrung aller Mannschaftskdmpfe der Deutschen Pokalmeisterschaft der
Damen sind die WO und die BSO des DTTB.

5 Austragungsmodus
5.1 Qualifikationsturnier

5.1.1 Im Qualifikationsturnier wird in vier Gruppen A-D zu je drei Mannschaften im System ,Jeder
gegen jeden” gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1-3 innerhalb der Gruppen ergibt.

5.1.2 Die Mannschaften der 1. Bundesliga werden ohne Setzung in die Gruppen gelost, wobei auf
eine moglichst gleichmalige Anzahl an Mannschaften der 1. Bundesliga in den Gruppen zu
achten ist.

5.1.3 Die restlichen Mannschaften werden den Gruppen zugelost, wobei darauf zu achten ist, dass
in einer Gruppe nicht mehr als eine Mannschaft je Verein sein darf.

5.1.4 Innerhalb der Gruppen werden die Mannschaften anhand der Summe der Q-TTR Werte der
besten drei Spielerinnen der Mannschaft gemafy der Mannschaftsmeldung der Vorrunde der
jeweiligen Spielzeit gesetzt, die in einem Mannschaftskampf gemalt WO B 9.3 gleichzeitig
einsatzberechtigt sind. Die Mannschaft mit der gré3ten Summe wird an Position 1, die Mann-
schaft mit der geringsten Summe an Position 3 innerhalb der Gruppe gesetzt.

5.2 Final Four

5.2.1 Das Final Four wird im K.-0.-System ausgetragen. Die Auslosung nimmt der OSR bis spéates-
tens am Vorabend des Final Fours vor.

6 Austragungsreihenfolge Qualifikationsturnier

1. Runde 2. Runde 3. Runde

1-3 2 — Verlierer 1. Runde 2 — Sieger 1. Runde

Es wird jeweils gelost, welche Mannschaft als A und welche als B in das Spielberichtsformular einzu-
tragen ist.

7 Spielsystem

Die Mannschafskédmpfe werden mit Dreier-Mannschaften in folgender Spielreihenfolge ausgetragen:

1. Einzel A1-B2
2. Einzel A2 - B1
3. Einzel A3 -B3
4. Einzel A1 -B1
5. EBinzel A2 -B2

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wahlbar. Nach dem zweiten Einzel des Mannschaftskampfes kann
ein vierter Spieler den Spieler A1 oder A2 bzw. B1 oder B2 ersetzen. Ein solcher Tausch muss dem
Oberschiedsrichter des Mannschaftskampfes vor Beginn des dritten Einzels des Mannschaftskampfes
vom jeweiligen Mannschaftsfiihrer mitgeteilt werden. Der Mannschaftskampf ist beendet, sobald eine
Mannschaft drei Spiele gewonnen hat. Nach dem zweiten Spiel (A2-B1) tritt eine 15minitige Pause
ein, sofern mindestens eine der beteiligten Mannschaften dies winscht.



8 Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Es werden 3 SR pro Partie eingesetzt. Die Schiedsrichter fur das Qualifikationsturnier miissen lizen-
zZierte Schiedsrichter, fiir das Final Four Schiedsrichter mit nationaler Schiedsrichterlizenz sein.

Als OSR ist jeweils ein Schiedsrichter einzusetzen, der mind. {iber eine nationale Schiedsrichterlizenz
verflgt.
Das Schiedsgericht wird vom Ausschuss fiir Leistungssport eingesetzt.
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3

2 Grundlegende Spielordnung

Grundlagen fiir die Durchfiihrung aller Mannschaftskdmpfe in der Vorrunde der Deutschen Pokalmeis-
terschaft der Herren sind die WO und die BSO des DTTB.

3 Finanzierung

3.2 Die Kosten fiir den Oberschiedsrichter (OSR) und fiir die Schiedsrichter (SR) trégt der Heimverein
bzw. der Durchfiihrer wie folgt: 26 € flir den OSR und fir jeden SR zzgl. Fahrtkosten nach der Rei-
sekostenordnung des DTTB.

4 Materialien

In den Mannschaftskdmpfen werden die von den Heimvereinen angegebenen Tische, Béalle, Netzgarni-
turen, Umrandungen, Zahlgerate und Schiedsrichtertische verwendet. Bei Streitigkeiten entscheidet
das Ressort Bundesligen Herren in Abstimmung mit dem Ausschuss fiir Leistungssport nach Anhérung
der beteiligten Vereine endgdiltig.

6 Austragungssystem/ -reihenfolge

6.1 Die 16 startberechtigten Mannschaften werden vom Ressort Bundesligen Herren nach regionalen
Gesichtspunkten in zwei Pools mit je acht Mannschaften eingeteilt. Pro Pool wird die Meisterschaft
in zwei Gruppen zu vier Mannschaften im System ,Jeder gegen Jeden* gespielt, wonach sich die
Reihenfolge 1-4 innerhalb der Gruppe ergibt.

6.2 Die Mannschaften der 2. Bundesliga werden ohne Setzung in die Gruppen gelost, wobei auf eine
mdglichst gleichmalige Anzahl an Mannschaften der 2.Bundesliga in den beiden Gruppen eines
Pools zu achten ist.

6.3 Die restlichen Mannschaften werden den Gruppen zugelost, wobei darauf zu achten ist, dass in ei-
ner Gruppe nicht mehr als eine Mannschafte je Verein sein darf.

6.4 Austragungsreihenfolge: 1. Runde: 3-1; 4-2
2. Runde: 1-4; 2-3
3. Runde: 1-2; 34

Es wird jeweils gelost, welche Mannschaft als A und welche als B in das Spielberichtsformular ein-
Zutragen ist.

6.5 Die vier Gruppensieger erreichen die erste Hauptrunde, die von der TTBL Sport GmbH bzw. vom
TTBL Tragerverein e.V. bis einschlief3lich Finale durchgefiihrt wird, sofern sie gegeniiber dem
TTBL Tragerverein e.V. und der TTBL Sport GmbH die Bestimmungen gemal der Teilnahme- und
Verpflichtungserkldrung fir den Pokalwettbewerb ab der 1. Hauptrunde anerkennen. Fir den Fall,
dass ein Gruppensieger gegeniber dem TTBL Tragerverein e.V. und der TTBL Sport GmbH die
Teilnahme- und Verpflichtungserklarung fiir den Pokalwettbewerb ab der 1. Hauptrunde nicht an-
erkennt, rickt der jeweilige Gruppenzweite, ggf. Gruppendritte bzw. Gruppenvierte unter der Vo-
raussetzung der Anerkennung obiger Bestimmungen nach.



7 Spielsystem
Die Mannschafskampfe werden mit Dreier-Mannschaften in folgender Spielreihenfolge ausgetragen:
1. Einzel A1-B2

2. Einzel A2 - B1
3. Einzel A3 -B3
4. Einzel A1 -B1
5. Einzel A2 - B2

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wahlbar. Nach dem zweiten Einzel des Mannschaftskampfes kann
ein vierter Spieler den Spieler A1 oder A2 bzw. B1 oder B2 ersetzen. Ein solcher Tausch muss dem
Oberschiedsrichter des Mannschaftskampfes vor Beginn des dritten Einzels des Mannschaftskampfes
vom jeweiligen Mannschaftsfihrer mitgeteilt werden. Der Mannschaftskampf ist beendet, sobald eine
Mannschaft drei Spiele gewonnen hat. Nach dem zweiten Spiel (A2-B1) tritt eine 15minltige Pause
ein, sofern mindestens eine der beteiligten Mannschaften dies wiinscht.

8 Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter

Bei den Spielen der Vorrunde gilt: die Gesamtanzahl der Schiedsrichter ergibt sich aus der Tischanzahl
mal 1,5.
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Durchfiihrungsbestimmungen -
Deutsche Pokalmeisterschaft der Herren

3 Finanzierung

3.1 Die Kosten fur die Fahrt, Unterkunft und Verpflegung sind von den
teilnehmenden Mannschaften fiir alle Runden, einschlieBlich Pokalfinale, selbst
zu tragen.

3.2 Die Kosten fir den Oberschiedsrichter (OSR) und die Schiedsrichter (SR) tragt
der Heimverein bzw. fir das Pokalfinale die TTBL Sport GmbH wie folgt: 30 €
pro Einsatz fir OSR und je SR plus 30 Euro Cent Fahrtkostenerstattung pro
gefahrenem Kilometer zum Spielort und zurtick.

3.3 Die finanzielle Abwicklung der Spiele wird wie folgt geregelt:

a) Hauptrunden
» Die Gesamtzahl der Zuschauer wird durch den OSR ermittelt.
= Pro ermitteltem Zuschauer wird als Bemessungsgrundlage fir die
Abrechnung zwischen Heim- und Gastverein ein Ticketpreis von pauschal
4,00€ zu Grunde gelegt. Die so ermittelte Gesamtpauschale erfasst einen
jeden vom OSR ermittelten Zuschauer (inkl. evtl ausgegebener Freikarten,
Dauerkarteninhaber, etc. durch den Heimverein).
= Die Aufteilung der ermittelten Gesamtpauschale erfolgt im Verhéltnis 50:50
zwischen Gast- und Heimverein.
= Die Abrechnung wird an Ort und Stelle vorgenommen.
Bei Streitigkeiten entscheidet die TTBL Sport GmbH.
b) Pokalfinale
= Die teilnehmenden Vereine werden durch die TTBL Sport GmbH am
wirtschaftlichen Erfolg des Pokalfinales angemessen beteiligt. Nahere
Einzelheiten werden auf Vorschlag der Geschaftsfihrung durch den
Aufsichtsrat der TTBL Sport GmbH festgelegt.
= Jeder Verein hat entsprechend den Beschlissen der
Gesellschafterversammliung der TTBL Sport GmbH bzw. entsprechend der
Lizenzierungsbestimmungen (fir TTBL Vereine) ein Ticketkontingent zum

Pokaifinale k&uflich zu erwerben.
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4 Materialien
In den Spielen der Hauptrunde werden die von den Heimvereinen angegebenen
Tische, Bélle, Netzgarnituren, Umrandungen, Z&hlgerate und Schiedsrichtertische
verwendet.
Uber die Materialien fur das Pokalfinale entscheidet die TTBL Sport GmbH.
Tische, Bélle und Netzgarnituren mussen die Zulassung der ITTF besitzen.
Ab der 1. Pokalhauptrunde (Pokal-Achtelfinale) sind alle Heimmannschaften
verpflichtet, den offiziellen TTBL-Liveticker einzusetzen. Zusétzlich werden alle
Heimspiele von Mannschaften, die zum Zeitpunkt der Durchfiihrung der
Pokalmeisterschaften der TTBL zugehdrig sind, im Internet live gestreamt. Zur
Datentibertragung des Livestreams muss eine Internet-Leitung mit mindestens
S5Mbit garantierten Upload vorhanden sein.
Bei Streitigkeiten entscheidet die TTBL Sport GmbH.

6 Austragungssystem

6.1 Die Deutsche Pokalmeisterschaft ab der 1. Hauptrunde wird im K.-0.-System
ausgetragen.

6.3 Die Ausiosung nimmt die TTBL Sport GmbH fir alle Runden vor.

6.4 Trifft ein niederklassigerer Verein auf einen héherklassigeren Verein, hat dieser

Heimrecht. Treffen gleichklassige Vereine aufeinander, hat der erstgezogene

Verein Heimrecht. Damit einhergehend ist die Festlegung der Heimmannschaft
als Mannschaft A und der Gastmannschaft als Mannschaft B. Das Losverfahren
fur die Wahl zwischen A und B vor Ort durch den Oberschiedsrichter entfallt.
Dies gilt fir jede Runde bis auf das Pokalfinale.

7 Spielsystem und Wettkampfbestimmungen

Die Spiele werden im gleichen System ausgetragen, wie die Spiele in der TTBL.
Nach dem zweiten Spiel (A2-B1) tritt eine 15minltige Pause ein. Dies gilt nicht fir
das Pokalfinale. Einreichung und Genehmigung der Mannschaftsaufstellung sind
nicht erforderlich. Die Spielberechtigung wird durch die genehmigte
Mannschaftsmeldung nachgewiesen. Des Weiteren sind die jeweiligen
,Bestimmungen flir Mannschaftskdmpfe in der TTBL* gemaR Spielordnung (SO)
der TTBL Sport GmbH bindend. Uber Ausnahmen fiir niederklassigere Teilnehmer
entscheidet die TTBL Sport GmbH.
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8 Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht
Alle notwendigen organisatorischen Vorkehrungen werden durch die TTBL
Spielleitung getroffen. (Anmerkung: Punkt 3.2 ist zu beachten.)
Fir Auswahl und Benachrichtigung ist der Verbandsschiedsrichterobmann
(VSRO) zustandig, in dessen Zustandigkeitsbereich die Spiele durchgefihrt
werden. Ab der 1. Hauptrunde werden 1 OSR und 3 SR pro Partie eingesetzt. Die
Schiedsrichter miissen vom DTTB lizenzierte Schiedsrichter sein und durfen

keinem der beteiligten Vereine angehéren.

9 Spielberichts-/Ergebnismeldung
Fir die Spiele von der 1. Hauptrunde bis zum Pokalfinale gelten die jeweiligen
.Bestimmungen fiir Mannschaftskampfe in der TTBL* gemal SO der TTBL Sport
GmbH.

10Proteste
Die Mannschaftsfiihrer oder andere legitimierte Vereinsvertreter kdnnen innerhalb
von 24 Stunden nach Verdéffentlichung der Auslosung, Einspruch bei der TTBL
Sport GmbH einlegen. Die Entscheidung der TTBL Sport GmbH Uber den
Einspruch ist endgliltig.
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Stand: 20. November 2016
zuletzt bearbeitet: 08. Méarz 2017

TEIL A (DfB A)

1 Allgemeines

Diese Durchfiihrungsbestimmungen gelten fiir alle Bundesveranstaltungen, die in Turnierform durchgefihrt
werden. Dabei handelt es sich um

- Deutsche Einzelmeisterschaften,

- Qualifikationsveranstaltungen zu den Einzelmeisterschaften,

- Bundesranglistenturniere,

- Deutsche Mannschaftsmeisterschaften,

- Qualifikationsveranstaltungen zu den Mannschaftsmeisterschaften,
- Deutsche Pokalmeisterschaften fur Verbandsklassen,

- Deutschlandpokal-Turniere,

sofern in diesen Durchfiihrungsbestimmungen im Einzelfall nichts anderes geregelt ist.

Zweck dieser Durchfihrungsbestimmungen ist es, einheitliche Richtlinien fur diese Bundesveranstaltungen
zu schaffen. Die Durchfihrungsbestimmungen ergdnzen und erweitern die Wettspielordnung (WO) des
DTTB, sofern deren Bestimmungen fur die ordentliche Abwicklung des Spielbetriebs nicht ausreichen.

Grundlagen fir die Durchfihrung dieser Bundesveranstaltungen sind die WO sowie die Internationalen
Tischtennisregeln (ITTR), Teile A und B, wie sie vom DTTB bekanntgemacht wurden.

Diese Fassung der Durchfiihrungsbestimmungen ist am 20. November 2016 in Kraft getreten.

9 Materialien

Die zum Einsatz kommenden Materialien (Tische, Netzgarnituren, Balle, Umrandungen, Zahigerate,
Schiedsrichtertische, Rickennummern, Tischnummern, Handtuchboxen, Ballboxen) werden hinsichtlich
ihrer Herstellerfirma, ihrer Anzahl und Qualitdt vom DTTB festgelegt, der fir die Organisation von Berei\
stellung und Transport der Materialien verantwortlich ist.

Fir die Qualifikationsveranstaltungen gemaR DfB A 7.1.3 ist der ausrichtende Mitgliedsverband fur die Or-
ganisation von Bereitstellung und Transport sdmtlicher Spielmaterialien verantwortlich. Bei Tischen, Netzen
und Umrandungen ist der Einsatz von bis zu drei verschiedenen Fabrikaten zulassig.

Die Finanzierung der Bereitstellung und des Transports der Materialien ist in DfB A 12 geregelt.

Abweichend davon sind bei den Qualifikationsveranstaltungen gemaf DfB A 13.2 und 13.5 keine bestimm-
ten Materialien vorgeschrieben, soweit sie den Vorgaben gemalR WO A 7.2 entsprechen. Es muss jedoch
gewahrleistet sein, dass fir die Wettkdmpfe der einzelnen Konkurrenzen die gleichen Tische, Netzgarnitu-
ren und Bélle benutzt werden.

10 Oberschiedsrichter/Schiedsrichter

Bei Auslosungen, die nicht am Vorabend bzw. unmittelbar vor der Veranstaltung stattfinden, nimmt der
Oberschiedsrichter nicht persénlich teil. In diesem Fall vergewissert er sich im Vorfeld der Auslosung da-
von, dass die auslosenden Personen mit den einschlagigen Regularien vertraut sind und prift nach Zusen-
dung des Auslosungsergebnisses dieses auf seine Konformitat mit diesen Regularien.

Seite 3/48



Fir alle Phasen einer Veranstaltung, bei denen keine Spieler die Schiedsrichterfunktion gemat WO D 10.3
zu Gibernehmen brauchen, ergibt sich die erforderliche Anzahl von Personen, die die Schiedsrichterfunktion
Ubernehmen, aus der Tischanzahl gemaR DfB A 14 multipliziert mit 1,5.

Wie viele dieser Personen lizenzierte Schiedsrichter sein miissen, wird vom DTTB-Ressort Schiedsrichter
festgelegt, das gemeinsam mit dem ausrichtenden Mitgliedsverband fir die Organisation dieser lizenzierten
Schiedsrichter verantwortlich ist.

Far die Organisation der verbleibenden Personen, die die Schiedsrichterfunktion ggf. ohne Schiedsrichterli-
zenz lbernehmen (Volunteers), ist der ausrichtende Mitgliedsverband gemeinsam mit dem Durchfiihrer
verantwortlich. Dabei ist darauf zu achten, dass nach Méglichkeit Personen aus dem nahen Umfeld des
Veranstaltungsortes eingesetzt werden.

11 Proteste/Einspriiche

Einspriiche gegen die Setzung und/oder die Auslosung kdnnen — bei Individualmeisterschaften, deren Qua-
lifikationsveranstaltungen und bei Ranglistenturnieren von direkt betroffenen Spielern oder ihren legitimier-
‘en Betreuern, bei Deutschland-Pokal-Wettbewerben nur von offiziellen Vertretern der entsendenden Mit-
gliedsverbdnde und bei Mannschaftsmeisterschaften, deren Qualifikationsveranstaltungen und bei Pokal-
meisterschaften nur von legitimierten Vereinsvertretern — innerhalb von 48 Stunden nach Verdéffentlichung
der Turnierlisten, spéatestens jedoch 60 Minuten vor Beginn der Veranstaltung, bei dem in der jeweiligen
Ausschreibung genannten Schiedsgericht eingelegt werden.

Abweichend hiervon kénnen bei Individualmeisterschaften, deren Qualifikationsveranstaltungen und bei
Ranglistenturnieren im Jugend- und Schillerbereich nur offizielle Vertreter der entsendenden Mitgliedsver-
bande nach Mafigabe des ersten Absatzes Einspruch einlegen.

Bei Auslosung wahrend einer Veranstaltung, z.B. fir eine zweite Stufe des Austragungsmodus, muss der
Einspruch sofort nach Beendigung der Auslosung, spatestens jedoch unmittelbar nach dem Aushang der
Turnierlisten bei dem in der jeweiligen Ausschreibung genannten Schiedsgericht eingelegt werden.

Die Entscheidung des Schiedsgerichtes ist endguiltig.

12 Finanzierung

Der DTTB Ubernimmt bei allen Veranstaltungen samtliche Kosten fir den Gesamtleiter (1 Person), fir das
Schiedsgericht (3 Personen), fir Oberschiedsrichter, Schiedsrichter-Einsatzleiter, Schlégertester und fiir
alle Personen, die wahrend der Veranstaltung die Schiedsrichterfunktion ibernehmen, mit Ausnahme der
gemadl DfB A 10 verpflichteten Spieler. Das gilt unabhéngig vom Vorhandensein oder der Héhe einer
Schiedsrichterlizenz dieser Personen, also sowohl fir lizenzierte Schiedsrichter als auch fiir Volunteers.

Zu diesen Kosten gehéren auch die fir die Auslosung entstehenden Reisekosten des Gesamtleiters und
des Oberschiedsrichters fiir Qualifikationsveranstaltungen geman DfB A 13.2.

Fir die Héhe der zu erstattenden Kosten an die Personen, die die Schiedsrichterfunktion Glbernehmen, gilt
Folgendes:
- Fahrtkostenerstattung nach der Reisekostenordnung des DTTB

- Die H6he des Tagegeldes (ggf. in Abhangigkeit vom Vorhandensein oder der Stufe einer Schiedsrichter-
lizenz) wird vom DTTB-Ressort Schiedsrichter festgelegt, wobei die maximale H6he durch die Reisekos-
tenordnung des DTTB festgelegt wird und ein Mindestsatz von 6 € pro Person und Einsatztag nicht un-
terschritten werden darf.

- Ubernachtungskosten nach der Reisekostenordnung des DTTB.



13 Veranstaltungen mit Anzahl der Teilnehmer in den einzelnen Konkurrenzen

Einzel Einzel Doppel Doppel gem.
N Veranstaltung Manniich | Weiblich | ménnlich | weiblich Doppel
13.1.1 | Deutsche Einzelmeisterschaften Damen/Herren 48 48 24 24 -
Deutsche Meisterschaften der Leistungsklassen
— A-Klasse Damen/Herren 32 32 16 16 -
— B-Klasse Damen/Herren 32 32 16 16 -
— C-Klasse Damen/Herren 32 32 16 16 -
13.1.2 Festlegung der Spielklasseneinteilung/ Leistungs-
klassengrenzen durch das Ressort Erwachsenen-
sport in der Zusammensetzung gemaR § 35.6 der
Satzung,
13.1.3 | Deutsche Einzelmeisterschaften Jugend 48 48 24 24 -
13.1.4 | Deutsche Einzelmeisterschaften Schiler 48 48 24 24 -
Deutsche Einzelmeisterschaften Senioren (bei 32
Tischen)
. 48 48 24 24 48
— Senioren 40
. 48 48 24 24 48
— Senioren 50
Seni 60 48 32 24 16 32
— Senioren
13.1.5 _ 40 32 20 16 32
— Senioren 65
36 28 18 14 28
— Senioren 70
. 28 20 14 10 20
— Senioren 75
24 20 12 10 20
— Senioren 80

Sofern fur die Veranstaltung geméan DfB A 13.1.5 kein Durchfii
Seniorensport vor, die DEM Senioren mit 24 Tischen ohne Gemischtes Doppel durchzufiihren.

hrer mit 32 Tischen gefunden werden kann, behiilt sich das Ressort

Qualifikationsveranstaltung (QV) 6

13.2.1_ 2u den DEM Damen/Herren DfB B DfB B DB B DfB B DfB B |
13.2.2 | QV 7 zu den DEM Damen/Herren DfB. B DfB. B DfB. B DfB. B DfB. B
13.2.3 | QV 8 zu den DEM Damen/Herren DB B DfB. B DfB. B DB B DfB B |
13.2.4 | QV 6 zu den DEM Jugend/ Schiller DB B DfB B DfB.B DfB. B DfB. B
13.2.5 | QV 7 zu den DEM Jugend/ Schiiler DfB B DB B DfB B DfB B DfB B
13.26 | QV 8 zu den DEM Jugend/ Schiiler DfB B DfB B DB B DB B DfB B
13.2.7 | QV 6 zu den DEM Senioren DfB B DfB B DfB B DfB B DB B
13.2.8 | QV 7 zu den DEM Senioren DfB B DfB B DfB B DfB B DfB B
13.2.9 | QV 8 zu den DEM Senioren DB B DfB B DB B DfB B DfB B
13.3.1 Bundesranglistenturnier Damen/Herren 48 48 - - -
13.3.2 | Top 48-Bundesranglistenturnier Jugend 48 48 - - -
13.3.3 | Top 48-Bundesranglistenturnier Schiler 48 48 - - -

Top 24-Bundesranglistenturnier Jugend/Schiler
13.34 | - Jugend 24 24 - - -

— Schiller 24 24 - - -

Top 12-Bundesranglistenturnier Jugend/Schiler
13.3.5 | - Jugend 12 12 - - -

— Schiler 12 12 - - -




Nr. Veranstaltung maéannl. Teams weibl. Teams
13.4.1 Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Jugend 8 8
13.4.2 Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Schiller 8 8

Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Senioren

— Senioren 40 8 8
13.4.3 — Senioren 50 8 8

— Senioren 60 8 8

— Senioren 70 8 8
13.5.1 QV 6 zu den MM Jugend und Schiiler DfB B DfB B
13.5.2 QV 7 zu den MM Jugend und Schiller DfB B DB B
13.5.3 QV 8 zu den MM Jugend und Schiiler DB B DfB B
13.5.4 QV 6 zu den MM Senioren DB B DfB B
13.5.5 QV 7 zu den MM Senioren DB B DfB B
13.5.6 QV 8 zu den MM Senioren DB B DfB B

Deutsche Pokalmeisterschaften fir Verbandsklassen
13.6.1 — A-Klasse Damen/Herren 20 20

- — B-Klasse Damen/Herren 20 20

— C-Klasse Damen/Herren 20 20
13.7.1 Deutschland-Pokal Jugend 17 17
13.7.2 Deutschland-Pokal Schiiler 17 17
13.7.3 Deutschiand-Pokal Senioren 60 20 20




14 Veranstaltungen mit Anzahl der Tische pro Tag

Nr. Veranstaltung Tische Tische Tische Tische
Tag 1 Tag 2 Tag 3 Tag 4
14.1.1  Deutsche Einzelmeisterschaften Damen/Herren 8 8 2
14.1.2 Deutsche Einzelmeisterschaften fiir Verbandsklassen 24 12 - -
14.1.3  Deutsche Einzelmeisterschaften Jugend 12 8 - -
14.1.4  Deutsche Einzelmeisterschaften Schiiler 12 8 - -
14.1.5 Deutsche Einzelmeisterschaften Senioren 32 32 24 -
ggf. ohne Gemischtes Doppel 24 24 24 -
14.2.1  Qualifikationsveranstaltung 6 zu den DEM Damen/Herren 8 8 - -
14.2.2  Qualifikationsveranstaltung 7 zu den DEM Damen/Herren 8 8 - -
14.2.3 Qualifikationsveranstaltung 8 zu den DEM Damen/Herren 6 6 - -
14.2.4  Qualifikationsveranstaltung 6 zu den DEM Jugend/Schiiler 12 12 - -
14.2.5 Qualifikationsveranstaltung 7 zu den DEM Jugend/Schiiler 12 12 - -
14.2.6  Qualifikationsveranstaltung 8 zu den DEM Jugend/Schiiler 12 12 - -
14.2.7 Qualifikationsveranstaltung 6 zu den DEM Senioren 32 32 - -
14.2.8 Qualifikationsveranstaltung 7 zu den DEM Senioren 16 16 - -
14.2.9 Qualifikationsveranstaltung 8 zu den DEM Senioren 16 16 - -
14.3.1  Bundesranglistenturnier Damen/Herren 12 8 - -
14.3.2 TOP 48-Bundesranglistenturnier Jugend 12 12 - -
14.3.3 TOP 48-Bundesranglistenturnier Schiiler 12 12 - -
14.3.4 TOP 24-Bundesranglistenturnier Jugend/Schiiler 12 12 - -
14.3.5 TOP 12-Bundesranglistenturnier Jugend/Schiiler 12 12 - -
1441  Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Jugend 12 12 - -
1442 Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Schiiler 12 12 - -
14.4.3 Deutsche Mannschaftsmeisterschaften Senioren 32 32 - -
14.5.1  Qualifikationsveranstaltung 6 zu den MM Jugend/Schiiler 12 12 - -
14.5.2 Qualifikationsveranstaltung 7 zu den MM Jugend/Schiiler 8 8 - -
14.5.3 Qualifikationsveranstaltung 8 zu den MM Jugend/Schiiler 8 - - -
14.5.4 Qualifikationsveranstaltung 6 zu den MM Senioren 20 20 - -
14.5.5 Qualifikationsveranstaltung 7 zu den MM Senioren 16 16 - -
14.5.6 Qualifikationsveranstaltung 8 zu den MM Senioren 16 - - -
14.6.1  Deutsche Pokalmeisterschaften fiir Verbandsklassen 32 32 32 12
14.7.1  Deutschland-Pokal Jugend 24 24 -~ -
14.7.2  Deutschland-Pokal Schiiler 24 24 - -
14.7.3  Deutschland-Pokal Senioren 60 24 24 - -

15 Teil B (DfB B)

Im Teil B werden fir jede der unten aufgefiihrten Bundesveranstaltungen die Details zu den folgenden As-
pekten der Durchfiihrung (und ggf. weiteren) festgelegt, die den Bestimmungen von DfB A nicht widerspre-
chen dirfen:



a) Grofde der Teilnehmerfelder in den einzelnen Konkurrenzen (nur fur die Qualifikationsveranstaltungen
gemal DfB A 7.1.3; ansonsten bereits in DfB A geregelt)

b) Quotenverteilung

c) Austragungssystem

d) Austragungsreihenfolge
e) Spielsystem

f) Auszeichnungen

Diese Details lehnen sich im Wortlaut in den meisten Fallen an den jetzigen Wortlaut der bestehenden
einzelnen Durchfiihrungsbestimmungen zu den obengenannten Punkten an. Beziiglich der neuen Qualifi-
kationsveranstaltungen sollten die Vorschlédge der jeweils betroffenen Mitgliedsverbdnde nach Mdglichkeit
Beriicksichtigung finden.

Zustandig fur die ab 1. Juli.2017 geltende Fassung des Teils B sind laut DTTB-Satzung die Jahrestagun-
gen der Sportwarte, der Jugendwarte und der Seniorenwarte.

Antrdge an die Jahrestagungen der Sport-, Jugend- und Seniorenwarte sind bis spéatestens drei Wochen
vor der jeweiligen Tagung an das Generalsekretariat des DTTB zu richten.

Die Antragsprifungskommission ist bei der Versendung der Antrédge durch das Generalsekretariat einzu-
beziehen.

Bei der Beschlussfassung tiber sémtliche im Teil B zu regelnden Bestimmungen zu jeder einzelnen Quali-
fikationsveranstaltung gemaR DfB A 7.1.3 sind Mitgliedsverbande, die nicht der jeweiligen Qualifikations-
veranstaltung zugeordnet sind, nicht stimmberechtigt.



Teil B
1 Deutsche Einzelmeisterschaften

1.1 Damen/Herren

c) Austragungssystem / Setzungskriterien / Setzlisten / Gewinnsétze

Die Deutschen Einzelmeisterschaften Damen/Herren werden nach einem vom Ausschuss fir Leistungssport rechtzeitig vor der jeweiligen Meister-
schaft festzulegenden und bekannt zu gebenden Modus ausgetragen. Die Doppelkonkurrenzen werden ausschlieBlich im K.-o0.-System ausgetra-
gen.

Die Setzungskriterien sowie Setzlisten werden vom Ressort Erwachsenensport festgelegt und spatestens mit der Ausschreibung veréffentlicht.
In Gruppenspielen der Einzel-Konkurrenzen entscheidet der Gewinn von 3 S&tzen. In den K.-0.-Runden entscheidet der Gewinn von 4 Séatzen.

In den Doppel-Konkurrenzen entscheidet der Gewinn von 3 Sétzen, ab dem Viertelfinale der Gewinn vaon 4 Satzen.

d) Austragungsreihenfolge

Wenn Gruppenspiele zum Austragungssystem gehdren, lautet die Austragungsreihenfolge dabei:

1. Runde ‘ 2. Runde 3. Runde
1-3 | 4-1 1-2
2-4 3-2 3-4

Die Reihenfolge der Runden kann vom Schiedsgericht verandert werden.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schidgertester, Schiedsrichter und Schiedsgericht werden vom zusténdigen Res-
sorAusschuss des DTTB nach eigenem Ermessen eingesetzt (s.a. Teil A, Abschnitt 16). Bei den Deutschen Einzelmeisterschaften der Da-
men/Herren betragt die Quote der einzusetzenden Schiedsrichter 1,5 (Gruppenspiele) beziehungsweise 3 (Hauptrunden) pro Spieltisch.

1.2 Leistungsklassen

c) Austragungssystem / Gruppeneinteilung /Gewinnsétze

In der Vorrunde der Einzelkonkurrenzen wird in 8 Gruppen zu je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden” gespielt. Die Gruppeneinteilung nimmt
das Ressort Erwachsenensport vor.

Die Erst- und Zweitplatzierten jeder Gruppe qualifizieren sich fiir das Achtelfinale. Ab dem Achtelfinale wird im Einfachen K.-0.-System gespielt. Die
Gruppenersten werden auf die Plitze 1, 4, 5, 8, 9, 12, 13 und 16, die Gruppenzweiten in die jeweils andere Haélfte auf die dann noch freien Plat:
gelost.

Sollten die Felder nicht voll besetzt sein, wird der Austragungsmodus durch das Ressort Erwachsenensport oder das Schiedsgericht in Abstimmung
mit der Turnierleitung entsprechend der Anzahl der Spieler angepasst.

Die Doppelkonkurrenzen werden im einfachen K.-o.-System ausgetragen.

Wird ein Spieler fiir eine Doppel-Konkurrenz ohne Partner gemeldet, so bemiiht sich das Ressort Erwachsenensport um die Zusammenstellung mit
einem anderen Spieler. Fillt in einem Doppel ein Partner nach erfolgter Auslosung aus, so kann die Ersatzgestellung nur durch einen Spieler, der in
der entsprechenden Konkurrenz nicht ausgelost ist, oder nur durch einen Spieler, dessen Partner ebenfalls ausgefallen ist, erfolgen. Sonstige Um-
stellungen von Doppelpaarungen nach erfolgter Auslosung sind ausgeschlossen.

In allen Einzeln und Doppeln entscheiden drei Gewinnsétze.

d) Austragungsreithenfolge

Die Austragungsreihenfolge in den Gruppenspielen lautet:

1. Runde 2. Runde 3. Runde
1-3 4-1 1-2
2-4 3-2 3-4

Die Reihenfolge der Ru



g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter pro Spielhalle und das Schiedsgericht werden vom Ressort Schiedsrichter bzw. Erwachsenensport des DTTB benannt. In den
Gruppenspielen der Vorrunde sind die Teilnehmer verpflichtet, selbst als Schiedsrichter zu fungieren.

Die Schiedsrichter, die nach den Gruppenspielen eingesetzt werden, werden vom zusténdigen VSRO des Mitgliedsverbandes benannt. Die Quote
der einzusetzenden Schiedsrichter betréagt 1,5 pro Spieftisch (s.a. Teil A, Abschnitt 16).

1.3 Jugend

¢) Austragungssystem

Die Nationalen Deutschen Meisterschaften werden zunéchst im Einzel in einer Vorrunde in 12 Gruppen mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen
Jeden” ausgespielt. Die Gruppenkdpfe werden gemaR der vom Ressort Jugendsport erstellten Setzungsliste den Gruppen zugeordnet. Fallt ein
gesetzter Spieler einer Gruppe aus, so ist diese als letzte Gruppe einzureihen. Die anderen Gruppen riicken nach vorne. Trifft dies auf mehrere
Gruppen zu, so sind diese gemal ihrer Gruppenziffern nach hinten einzureihen.

Die Ersten und Zweiten jeder Gruppe qualifizieren sich fiir die anschlieBende K.-0.-Runde. Nach Abschluss der Gruppenspiele erstellt das Ressort
Jugendsport eine neue Setzungsliste der Gruppensieger. In der K.-o.-Runde werden 8 Spieler so gesetzt, dass sie bereits die Runde der letzten 16
erreicht haben. Die verbleibenden Gruppensieger werden so ausgelost, dass sie in der ersten K.-o.-Runde nicht aufeinander treffen.

/ur die Auslosung gilt der Grundsatz, dass die Gruppensieger so spit wie méglich auf den Gruppenzwesiten ihrer Vorrundengruppe treffen.
Die Auslosungen sind 6ffentlich.
In den Einzelwettbewerben wird ab dem Achtelfinale auf vier Gewinnsétze gespieit.

Die Doppel werden im einfachen K.-o0.-System ausgetragen.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schldgertester und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichter bzw.
Jugendsport benannt.

1.4 Schiiler

c) Austragungssystem
Siehe 1.3. ¢)

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht
$iehe 1.3.9)

1.5 Senioren

c) Austragungssystem

Die Deutschen Einzelmeisterschaften der Senioren werden im Einzel zungchst in einer Vorrunde in bis zu 12 Gruppen (je nach dem Teilnehmerfeld
der verschiedenen Altersklassen) mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden” ausgespielt. Die Gruppen sind entsprechend der Setzungskrite-
rien zu nummerieren. Die Ersten und Zweiten aller Gruppen qualifizieren sich fur die anschliefende K.-0.-Runde.

Die Gruppensieger werden so ausgelost, dass sie in der ersten K.-0.-Runde nicht aufeinander treffen. Die Gruppensieger erhalten fiir die Auslosung
den Setzplatz ihrer Gruppenziffer. Fallt ein gesetzter Spieler einer Gruppe aus, so ist diese als letzte Gruppe einzureihen. Die anderen Gruppen
ricken nach vorne. Trifft dies auf mehrere Gruppen zu, so sind diese gemaR ihrer Gruppenziffern nach hinten einzureihen.

Die Gruppenzweiten werden so ausgelost, dass sie frihestens im Finale auf den Gruppensieger ihrer Vorrundengruppe treffen.

Die Doppel und Mixed werden im K.-0.-System ausgetragen. Die Setzungslisten legt das Ressort Seniorensport fest. Die Auslosung ist Sffentlich.

d) Austragungsreihenfolge in den -Vorrundengruppen

1. Runde 2. Runde 3. Runde
1-3 4-1 1-2
2-4 3-2 3-4

1
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g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kann der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel zwischen dem DTTB und
dem Ausrichter/Durchfiihrer vereinbart werden. Uber den Einsatz weiterer Schiedsrichter entscheidet im Einzelfall der jeweilige Oberschiedsrichter.

In den Vorrunden wird die Schiedsrichterfunktion von den spielfreien Spielern bernommen. Die Gesamtzahl der Schiedsrichter, die nach den
Gruppenspielen zum Einsatz kommen, ergibt sich aus der Tischanzahl (32) mal 1,5. Ein Drittel davon milssen lizenzierte Schiedsrichter sein.

2 Qualifikationsveranstaltungen (QV) zu den Einzelmeisterschaften

2.1 Damen/Herren
Region 6 (Mitgliedsverbénde BETTV, TTVB, FTTB, HATTV, TTVMV, TTVSH)

a) GroBe der Teilnehmerfelder in den einzelnen Konkurrenzen

Nr. Veranstaltung | Einzel mannl. Einzel weibl. Doppel mannl. Doppel weibl.
I
17.21 | 24 24 12 12

c¢) Austragungssystem / Gruppeneinteilung / Setzung

In allen Einzel-Konkurrenzen wird zunachst in einer Vorrunde in 6 Gruppen mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden” gespielt. Es wird eii
Spielstarkereihenfolge nach Q-TTR-Wert vom 11.12. des Vorjahres erstelit. Bei der Gruppeneinteilung erhélt der starkste Teilnehmer die Platzziffer
1 der ersten Gruppe, der zweitstérkste die Platzziffer 1 der Gruppe 2 usw. Ist in allen Gruppen der erste Teilnehmer zugewiesen worden, erhalt der
Néchststarkste die Platzziffer 2 der Gruppe 6, der darauffolgende Néchststérkste die Platzziffer 2 der Gruppe 5 usw. Dieses Zuweisungsverfahren
(Schlangen-System) wird fiir alle Teilnehmer entsprechend angewendet.

Die Verbandszugehérigkeit ist hierbei zu beachten. Gegebenenfalls ist der betroffene Spieler in eine benachbarte Gruppe einzuteilen, so dass ein
verbandsinternes Gruppenspiel vermieden wird.

Sind mehr als 6 Spieler aus einem MV in einer Konkurrenz startberechtigt, so werden die betroffenen Spieler von Platz 1 — 12 der Spielstérkerei-
henfoige grundsétzlich in verschiedene Gruppen eingeteilt, bei den Spielern von Platz 13 — 24 erfolgt eine notwendige Einteilung zweier Spieler aus
demselben MV in dieselbe Gruppe sobald sie sich nach dem Schlangen-System ergibt. VVerbandsinterne Spiele sind in der ersten Runde auszutra-
gen.

Die Ersten und Zweiten jeder Gruppe qualifizieren sich fir die anschlieBende K.-0.-Runde. Die Gruppensieger werden so ausgelost, dass sie in der
ersten K.-o0.-Runde nicht aufeinander und friihestens im Finale auf den Gruppenzweiten ihrer Vorrundengruppe treffen kénnen. Die Siegerfinnen der
Gruppenspiele der ersten vier Gruppen werden auf die Platze 1/16 bzw. 8/9 gelost. Die Sieger der Vorrundengruppen 5 und 6 werden auf die Platze
5 und 12 im Raster der Endrunde gelost. Die Gruppenzweiten werden auf die verbliebenen Rasterplatze gelost. Es ist zu berlcksichtigen, dass
Spieler in der Endrunde so spat wie méglich gegen Spieler aus dem gleichen Mitgliedsverband spielen missen.

Die Setzung fur die Doppelkonkurrenzen erfolgt auf Grundlage der jeweiligen Einzelspielstarkereihenfolge. Die Doppel werden im  K.-0.-System
ausgetragen.

Die Auslosung ist offentlich.

In den Einzelkonkurrenzen werden in der Vorrunde sowie in der Hauptrunde die Gewinner im System ,Best of Seven” ermittelt. In den Doppelkon-
kurrenzen werden die Siegerpaare jeweils im System ,Best of Five" ermittelt.

d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde
- . 1-3 4-1 1-2
2-4 3-2 3-4 |

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) wird ein Schiedsrichter pro Tisch eingesetzt.

Region 7 (Mitgliedsverbéande PTTV, RTTV, TTVR, STTB)

a) GroRe der Teilnehmerfelder in den einzelnen Konkurrenzen

Nr. ‘ Veranstaltung Einzel mé&nnl. | Einzel weibl. Doppel mannt. Doppel weibl. 1

T

i .
1722 12 | 12 _ ] 0 !
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c) Austragungssystem/Gruppeneinteilung/ Setzung /Gewinnsitze

Die Veranstaltung wird in Ranglistenform (,Jeder gegen Jeden“) ausgetragen.

Die nach der verbandsinternen Reihenfolge stérksten Spielerinnen und Spieler jedes Verbandes werden auf die Positionen 1—4 gesetzt. Die Uibrigen

Positionen

werden frei gelost.

Alle Spiele werden auf drei Gewinnséatze gespielt.

d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde
1-5 1-9 1-1 1-12
- . 2-8 11-4 12-9 o 10-11
3-7 12-3 10-4 8-9
4-38 10-2 L 8-3 7-4
9-10 8-5 I“ 7-2 6-3
11-12 B 7-6 6-5 5-2
5. Runde 6. Runde 7. Runde 8. Runde
1-7 1-6 1-3 1-4
6-8 5-7 4-2 9-3
5-10 2-8 9-5 11-2
2-12 3-10 11-6 12-5
3-11 4—12__ 12-7 10-6
4-9 9-11 10-8 8-7
9. Runde 10. Runde 11. Runde
1-10 1-8 1-2
8-12 7-10 3-5
7-1 6—12 4-6
6-9 5-11 9-7
5-4 2-9 11-8
2-3 3-4 12-10

Am ersten Tag werden sechs oder sieben Spiele, am zweiten Tag flnf oder vier Spiele ausgetragen.

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) wird ein Schiedsrichter pro Tisch eingesetzt.

h) Spielbedingungen

Abweichend von WO A 13 betragen die MindestmaRe fir den Spielraum pro Tisch 10 m Lénge, 5 m Breite und 4 m Héhe. Uber der gesamten
Spielfliche muss eine gleichmaBige Beleuchtungsstérke von mindestens 300 Lux vorhanden sein. Die Veranstaitung wird an sechs Tischen {iber

zwei Tage

gespielt.

Region 8 (Mitgliedsverbinde TTVSA, SATTV, TTTV)

_a) GréBe der Teilnehmerfelder der einzelnen Konkurrenzen

Nr.

Veranstaltung

Einzel weibl.

Einze! maénnl.

17.2.3

16

16

¢) Austragungssystem / Gruppeneinteilung / Setzung / Gewinnsétze

2 Qualifikationsveranstaltungen (QV) zu den Einzelmeisterschaften
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Das Qualifikationsturnier wird mit 16 Teilnehmern in zwei Vorrundengruppen im System ,Jeder gegen Jeden" gespielt und mit vier Gewinnsétzen
entschieden. Die Gruppenzusammenstellung erfolgt anhand des jeweils aktuellen QTTR-Wertes und unter Beriicksichtigung der Verbandszugehd-
rigkeit. Die Teilnehmer eines Verbandes sind dabei aber gleichméaRig auf beide Gruppen zu verteilen.

Das Turnier wird in seiner ersten Stufe (Vorrunde) in zwei Gruppen (A und B) mit jeweils 8 Teilnehmern im System .Jeder gegen Jeden“ ausgetra-
gen.

Gruppe A Gruppe B
1. 2.
4. 3.
5. 6.
8. 7.
9. 10.
12. 11.
13. 14.
16. 15.

In der zweiten Stufe (Endrunde) spielen die Plétze 1 -3 beider Vorrundengruppen in einer Endrundengruppe C unter Mithahme der Vorrundener-
gebnisse die Platze 1 -6 aus.

Die Platzziffern werden so zugeordnet, dass die Teilnehmer eines Verbandes die Spiele gegeneinander zuerst austragen.

Doppel- und Mixedwettbewerbe werden nicht gespielt.

d) Austragungsreihenfolge
Die Spielreihenfolge wird wie folgt festgelegt:

Vorrunde: -
1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde | 6 Runde 7 Runde
1-8 1-7 1-6 1-5 1-4 ~ 1-3 B 1—%_ ]
2-7 2-6 2-5 2-4 . 2-3 2-8 | _3—7
3-6 3-5 | 3-4 ___I! 3-8 5-7 4-7 4-6
4-5 4-8 7-8 6-7 6-8 5-6 5-8

Platzierungsrunde:
Gruppe C (um die Platze 1 - 6)

1. Runde 2. Runde | 3. Runde

A1-B3 Al1-B2 | A1-B1
A2 -B2 | A2 -B1 A2-B3

: —
A3 -B1 | A3 -B3 A3 -B2 |

g) Schiedsrichtereinsatz

Fir die QV wird ein Oberschiedsrichter eingesetzt und fir die Leitung eines Spiels abweichend von den Internationalen Tischtennisregeln B, Ziff.

3.2, jeweils ein Schiedsrichter. Der OSR wird vom Ressort Schiedsrichter benannt; maximal 12 Schiedsrichter werden vom jeweiligen VSRO des
Mitgliedsverbandes nominiert.

2.2 Jugend/Schiiler
Region 6 (Mitgliedsverbinde BETTV, TTVB, FTTB, HATTV, TTVMV, TTVSH})

a) GroRe der Teilnehmerfelder der einzelnen Konkurrenzen

Je 24 Schiiler, Schiilerinnen, Jungen und Méadchen

¢) Austragungssystem

Im Einzel zunéchst in einer Vorrunde in 6 Gruppen mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden”.
Die Ersten und Zweiten jeder Gruppe qualifizieren sich fur die anschlieRende K.-o.-Runde.

Die Doppel werden im einfachen K.-o0.-System ausgetragen.

Es werden drei Gewinnsétze gespielt.

Die Auslosung ist &ffentlich.

2 Qualifikationsveranstaltungen (QV) zu den Einzelmeisterschaften Seite 13



g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter und Schiedsgericht werden von den zustindigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport

benannt.

Region 7 (Mitgliedsverbande PTTV, RTTV, TTVR, STTB)

a) GroRe der Teilnehmerfelder der einzelnen Konkurrenzen

Je 12 Schiller, Schiilerinnen, Jungen und Médchen

¢) Austragungssystem

Die jeweils 12 Teilnehmer spielen in einer Gruppe im System , Jeder gegen Jeden”.

Es werden drei Gewinnsétze gespielt.

d) Austragungsreihenfolge
Nie Reihenfolge der Spielrunden entspricht der Standardreihenfolge des Turnierprogramms MKTT.

Anderungen der Reihenfolge kénnen vorgenommen werden, um verbandsinterne Spiele so friihzeitig wie mdglich anzusetzen.

d) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter und Schiedsgericht werden von den zusténdigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport

benannt.

Region 8 (Mitgliedsverbdnde TTVSA, SATTV, TTTV)

a) GroBe der Teilnehmerfelder der einzelnen Konkurrenzen

Je 12 Schiiler, Schiilerinnen, Jungen und Méadchen

¢) Austragungssystem

Die jeweils 12 Teilnehmer spielen in einer Gruppe im System “Jeder gegen Jeden”.

Es werden drei Gewinnsétze gespielt.

~d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde

2-11 2-10 2-9 2-8

3-10 3-9 3-8 3-7

4-9 4-8 4-7 4-6

| 5-8 5-7 5-6 5-12
I 6-7 6-12 11-12 10-11
1-12 1-1 1-10 1-9
- 5. Runde 6. Runde 7. Runde 8. Runde
1-8 1-7 - 1-6 1-5

2-7 2-6 2-5 2-4

_3-6 3-5 3-4 3-12

4-5 4-12 7-1 6-11

9-11 8- 11 8-10 7-10

10-12 9-10 9-12 8-9

N

Qualifikationsveranstaltungen (QV) zu den Einzelmeisterschaften
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9. Runde 10. Runde 11. Runde
1-4 1-3 1-2
2-3 2-12 3-11
5-11 4-11 4-10
6-10 5-10 5-9
7-9 6-9 6-8
8-12 7-8 7-12 ]

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport
benannt.

2.3 Senioren
Region 6 (Mitgliedsverbinde BETTV, TTVB, FTTB, HATTV, TTVMV, TTVSH)

a) GrofBe der Teilnehmerfelder

Veranstaltung:

Quialifikationsver-

anstaltung 6 zu

den IM Senioren |

Nr. Einzel mann. Einzel weibl. Doppel méann. Doppel weibl. Doppel gem.
17.2.7 Senioren 40 32 32 16 16 32

Senioren 50 32 32 16 16 32
Senioren 60 24 24 12 12 24
Senioren 65 24 24 12 12 24
Senioren 70 | 24 24 12 12 24
Senioren 75 16 16 8 8 16
Senioren 80 16 16 | 8 8 16 e

¢) Austragungssystem

In allen Einzel-Konkurrenzen wird zunachst in einer Vorrunde in bis zu 8 Gruppen (je nach dem Teilnehmerkreis der verschiedenen Altersklassen)
mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden” gespielt. In jede Gruppe wird ein Spieler der Setzliste gelost.

Die Ersten und Zweiten aller Gruppen qualifizieren sich fiir die anschlieRende K.-0.-Runde. Die Gruppensieger werden so ausgelost, dass sie in der
ersten K.-0.-Runde nicht aufeinandertreffen. Die Sieger der Gruppenspiele der ersten vier (bzw. zwei) Gruppen werden auf die Platze 1/16 bzw. 8/9
(bzw. 1/8) gelost. Die weiteren Sieger der Gruppenspiele werden so auf die Platze 4/5/12/13 (bzw. 4/5) gelost, dass Spieler aus dem gleichen Ver-
band so spét wie méglich gegeneinander kommen.

Die Gruppenzweiten werden so auf die verbliebenen Rasterplitze gelost, dass sie frilhestens im Finale auf den Gruppensieger ihrer Vorrunden-
gruppe treffen und so spat wie mdglich gegen Spieler aus dem gleichen Mitgliedsverband kommen kénnen.

Die Doppel und Mixed werden im K.-0.-System ausgetragen. Die Auslosung ist &ffentlich.

d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde
1-3 41 1-2
2-4 3-2 3-4

2 Qualifikationsveranstaltungen {QV) zu den Einzelmeisterschaften
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g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kann der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel zwischen dem DTTB und
dem Ausrichter/Durchfithrer vereinbart werden. Uber den Einsatz weiterer Schiedsrichter entscheidet im Einzelfall der jeweilige Oberschiedsrichter.

In den Vorrunden wird die Schiedsrichterfunktion von den spielfreien Spielern Ubernommen. Die Gesamtzahl der Schiedsrichter, die nach den
Gruppenspielen zum Einsatz kommen, ergibt sich aus der Tischanzahl (32) mal 1,5. Ein Drittel davon miissen lizenzierte Schiedsrichter sein.

Region 7 (Mitgliedsverbinde PTTV, RTTV, TTVR, STTB)

a) GroRe der Teilnehmerfelder

Veranstaltung:
Qualifikationsveran-
staltung 7 zu den IM
Senioren
Nr. Einz. méann. Einz. weibl. Dop. ménn. Dop. weibl.

17.2.8 Senioren 40 16 16 8 8

Senioren 50 16 12 8 6

Senioren 60 16 8 8 4

Senioren 65 12 8 6 4

Senioren 70 12 | 6 6 3

Senioren 75 8 4 4 2

Senioren 80 8 4 | 3 2

¢) Austragungssystem

Bei allen Einzel-Konkurrenzen mit mehr als sechs Teilnehmern wird in Gruppen bis zu je 4 Spielern im System ,Jeder gegen Jeden” gespielt. Die
beiden Ersten jeder Gruppe qualifizieren sich fir die Hauptrunde, welche im K.O.-System ausgespielt wird.

Bei nur zwei Gruppen qualifizieren sich die beiden Ersten jeder Gruppe fir das Halbfinale. Zur Festlegung von Nachriickern werden die ersten vier
Platze ausgespielt.

in allen ibrigen Klassen wird in einer Gruppe .Jeder gegen Jeden” gespielt.

d) Austragungsreihenfolge

6-er Feld
1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde
1-6 6-4 2-8 6-5 3-8
2-5 5-3 3-1 1-4 4-~2
3-4 1-2 4-5 2-3 5-1
4-er Feld
1. Runde 2. Runde 3. Runde
- 1-3 4-1 1-2
| 2-4 3-2 3-4

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kann der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel zwischen dem DTTB und

dem Ausrichter / Durchfihrer vereinbart werden. Uber den Einsatz weiterer Schiedsrichter entscheidet im Einzelfall der jeweilige Oberschiedsrich-
ter.

In den Vorrunden wird die Schiedsrichterfunktion von den spielfreien Spielern {ibernommen.
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Region 8 (Mitgliedsverbinde TTVSA, SATTV, TTTV)

a) GroéRe der Teilnehmerfelder

Veranstaltung:
Qualifikationsver-
anstaltung 8 zu
den IM Senioren
Nr. Einz. mann. Einz. weibl. Dop. mann. Dop. weibl. Dop. gem.
17.2.9 Senioren 40 16 16 8 8 16
Senioren 50 16 16 8 8 16
Senioren 60 12 12 6 6 12
Senioren 65 12 12 6 6 12
Senioren 70 12 12 6 [¢] 12
Senioren 75 12 12 6 6 12
Senioren 80 8 8 4 | 4 8

¢) Austragungssystem

In allen Einzel-Konkurrenzen wird zunéchst in einer Vorrunde in bis zu 4 Gruppen (je nach dem Teilnehmerkreis der verschiedenen -Altersklassen)
mit je 4 Spielern im System “Jeder gegen Jeden” gespielt. In jede Gruppe wird ein Spieler der Setzliste gelost.

Die Ersten und Zweiten aller Gruppen qualifizieren sich fiir die anschlieBende K.-o0.-Runde.

Die Gruppensieger werden so ausgelost, dass sie in der ersten K.-0.-Runde nicht aufeinander treffen. Die Sieger der Gruppenspiele der ersten zwei
Gruppen werden auf die Platze 1/8 (ggf. 1/4) gelost. Die weiteren Sieger der Gruppenspiele werden so auf die Platze 4/5 gelost, dass Spieler aus
dem gleichen Verband so spét wie méglich gegeneinander kommen.

Die Gruppenzweiten werden so auf die verbliebenen Rasterplétze gelost, dass sie frilhestens im Finale auf den Gruppensieger ihrer Vorrunden-
gruppe treffen und so spat wie mdglich gegen Spieler aus dem gleichen Mitgliedsverband kommen kénnen.

Die Doppe! und Mixed werden im K.-0.-System ausgetragen. Die Auslosung ist 6ffentlich.

_d) Austragungsreihenfolge

_ o 1. Runde 2. Runde 3. Runde
1-3 4-1 1-2
2-4 3-2 3-4

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Intemnationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kann der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel zwischen dem DTTB ur:.
dem Ausrichter/Durchfiihrer vereinbart werden. Uber den Einsatz weiterer Schiedsrichter entscheidet im Einzelfall der jeweilige Oberschiedsrichter.

In den Vorrunden wird die Schiedsrichterfunktion von den spielfreien Spielern (ibernommen. Die Gesamtzahl der Schiedsrichter, die nach den
Gruppenspielen zum Einsatz kommen, ergibt sich aus der Tischanzahl (168) mal 1,5. Ein Drittel davon mussen lizenzierte Schiedsrichter sein.

3 Ranglistenturniere

3.1 BRLT Damen / Herren

¢) Austragungssystem / Gruppeneinteilung / Setzungskriterien / Gewinnsétze

Das Turnier wird in seiner ersten Stufe (Vorrunde) in 8 Gruppen (A bis H) mit jeweils 6 Teilnehmern im System “Jeder gegen Jeden” ausgetragen.

Die Gruppeneinteilung nimmt das Ressort Erwachsenensport des DTTB unter Beriicksichtigung der Spielstarke vor (Schlangensystem aufgrund der
Q-TTR-Werte). Die Platzziffern der Spieler bei der Gruppeneinteilung werden jeweils so vergeben, dass Spieler des gleichen Mitgliedsverbands die
Spiele moglichst friihzeitig gegeneinander austragen.

Aus der ersten Stufe (Vorrunde) qualifizieren sich die Erstplatzierten einer jeden Gruppe direkt fiir die zweite Stufe (Endrunde), die in einem madifi-
zierten K.-o.-System ausgetragen wird. Die Zweit- und Drittplatzierten einer jeden Gruppe ermitteln in einem Qualifikationsspiel die Gbrigen Teil-
nehmer an der Endrunde.

In der zweiten Stufe (Endrunde) spielen die oben genannten Qualifizierten um die Platze 1 bis 16, wobei lediglich die Endplatzierungen 1-2 sowie
13-14 exakt ermittelt werden. Die weiteren Endplatzierungen von Platz 17 bis 48 werden nicht ausgespielt, sondern gemafR der zum Zeitpunkt der
Austragung des Turniers giiltigen nationalen Rangliste und unter Beriicksichtigung der erspielten Platzierung in der Gruppe festgelegt. Das Austra-
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gungssystem der Platzierungsrunde muss spatestens mit der Ausschreibung veréffentlicht werden.

in allen Spielen der ersten Stufe (Vorrunde) entscheiden drei Gewinnsétze. In allen Spielen der zweiten Stufe (Platzierungsrunde) entscheiden vier

Gewinnsitze.

d) Austragungsreihenfolge

Die Austragungsreihenfolge in den Gruppenspielen lautet:

1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde
 1-8 3-6 2-6 6-5 6-4
2-5 4-2 3-1 1-4 5-3
3-4 5-1 4-5 2-3 1-2

Die Reihenfolge der Runden kann vom Schiedsgericht verdndert werden.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schlagertester und Schiedsgericht werden von den zusténdigen Ressorts Schiedsrichter bzw.
Erwachsenensport benannt. Die Quote fiir die einzusetzenden Schiedsrichter betrégt 1,5 pro Spieltisch.

3.2 Gestrichen

3.3 Top 48 Jugend

¢) Austragungssystem

Das Turnier wird in seiner ersten Stufe (Vorrunde) in acht Gruppen (A bis H) mit jeweils 6 Teilnehmern im System “Jeder gegen Jeden" ausgetra-
gen. Die Gruppeneinteilung nimmt das Ressort Jugendsport unter Beriicksichtigung der Spielstérke vor. Fallt nach der Gruppeneinteilung ein als
Gruppenkopf gesetzter Spieler aus, so wird der Ersatzspieler auf diesen Platz gesetzt und die Gruppe fiir die zweite Stufe (Platzierungsrunde)
hinten angestellt. Bei diesem Verfahren wird keine Riicksicht mehr auf die Verbandszugehérigkeit genommen (Ziffer 3.3.d wird beriicksichtigt). Bei
dem Ausfall von zwei Spielern werden die Gruppen hinten angestelit und zwar nach dem Ranglistenplatz des als Zweiten in der Gruppe gesetzten.
Fallen mehr als zwei als Gruppenkopf gesetzte Spieler aus, so wird eine neue Gruppeneinteilung vorgenommen.

In der zweiten Stufe (Platzierungsrunde) spielen die Teilnehmer in einem modifizierten K.-o0.-System um die Platze 1 bis 48. Die Platzierungsrunde
wird nach einem vom Ressort Jugendsport beschlossenen und jeweils in der Ausschreibung bekannt gegebenen Spielsystem ausgetragen.

Es werden drei Gewinnsétze gespielt.

d) Austragungsreihenfolge

Die Platzziffern der Spieler fur die 1. Stufe (Vorrunde) der Turniere werden jeweils so vergeben, dass Spieler des gleichen Mitgliedsverbandes ihre
Spiele gegeneinander méglichst frihzeitig austragen. Die Spielreihenfolge wird wie folgt festgelegt:

Vorrunde
1. Runde 2. Runde 3. Runde 4.Runq§ 5. Runde
1-6 6-4 2-6 6-5 3-6
2-5 5-3 3-1 1-4 4-2
3-4 1-2 4-5 2-3 5-1

Die Reihenfolge der Runden kann vom Schiedsgericht verdndert werden, um Satz 1 zu erfiillen.
Platzierungsrunde

Der weitere Verlauf des Turniers (siehe Ziffer 3.3.c) wird in der Ausschreibung geregelt.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht
Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schlégertester und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichter bzw.
Jugendsport benannt.

3 Ranglistenturniere Seite 18



3.4 Top 48 Schiiler

c) Austragungssystem
Siehe 3.3.c

d) Austragungsreihenfolge
Siehe 3.3.d

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgeri’cht

Siehe 3.3.g

3.5 Top 24 Jugend / Schiiler

¢) Austragungssystem

Das Turnier wird in seiner ersten Stufe (Vorrunde) in vier Gruppen mit jeweils 6 Teilnehmern im System “Jeder gegen Jeden” ausgetragen.

Die Gruppeneinteilung nimmt das Ressort Jugendsport unter Beriicksichtigung der Spielstdrke vor. Féllt ein Spieler nach Einteilung der Gruppen
aus, so wird der nachriickende Spieler auf dessen Platz gesetzt. In diesem Fall wird keine Riicksicht auf die Verbandszugehdrigkeit genommen.

In der zweiten Stufe (Platzierungsrunde) spielen die Teilnehmer in einem vom Ressort Jugendsport festgelegten modifizierten KO-System um dig’
Plétze 1 bis 24. Das Spielsystem der Platzierungsrunde wird jeweils in der Ausschreibung bekannt gegeben.

Es werden drei Gewinnséatze gespielt.

d) Austragungsreihenfolge

Vorrunde
1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde
1-86 1-2 2-6 1-4 3-6
2-5 6-4 4-5 2-3 4-2
|
3-4 5-3 3-1 6-5 5-1

Die Reihenfolge der Runden kann vom Schiedsgericht verandert werden, um 3.3.d zu erfillen.

Platzierungsrunde

Der weitere Verlauf des Turniers (siehe Ziffer 3.5.c) wird in der Ausschreibung geregelt.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schlagertester und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichter bzw.

Jugendsport benannt.

3.6 Top 12 Jugend / Schiiler

c) Austragungssystem

Die jeweils 12 Teilnehmer spielen in einer Gruppe im System “Jeder gegen Jeden”.

Es werden drei Gewinnsétze gespielt.

d) Austragungsreihenfolge

1. Runde | 2. Runde | 3. Runde 4. Runde
2-1 2-10 2-9 2-8
3-10 3-9 3-8 - . 3-7
4-9 4-8 4-7 4-6
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5-8 5-7 5-86 5-12
6~7 6-12 11-12 10-1
1-12 1-1 1-10 1-9
i - 5. Runde - 6. Runde 7. Runde N 8. Runde
1-8 1-7 1-6 1-5
2-7 2-6 2-5 2-4
3-6 3-5 3-4 3-12
o _4—5_ 4-12 S 7-M B S_i
9-11 8-11 8-10 7-10
10-12 9-10 9-12 8-9
9. Runde 10. Runde 11. Runde
1-4 1-3 1-2
2-3 2-12 3-11
5-11 4-11 4-10
6-10 5-10 5-9
7-9 6-9 6-8
8-12 7-8 7-12

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, 1 Schlagertester und Schiedsgericht werden von den zustédndigen Ressorts Schiedsrichter bzw.
Jugendsport benannt.

4 Mannschaftsmeisterschaften

4.1/4.2 Jugend / Schiiler

_C) Austragungssystem / Austragungsreihenfolge

Die Meisterschaft wird in einer oder zwei Veranstaltungen ausgetragen.

in der Vorrunde wird in 2 Gruppen (A + B) zu je vier Mannschaften im System “Jeder gegen Jeden” gespielt.

1. Runde 2. Runde 3. Runde
Spielreihenfolge 1-4 1-3 1-2
2-3 2-4 3-4

Die Auslosung findet im Generalsekretariat des DTTB statt. Der Termin wird in der Ausschreibung bekannt gegeben.

Zwischenrunde
Um die Plitze 1 - 4 (Halbfinale) (A) 1. Gruppe A — 2. Gruppe B
| (B) 2. Gruppe A — 1. Gruppe B
Um die Platze 5-8 (C) 3. Gruppe A — 4. Gruppe B
(D) 4. Gruppe A — 3. Gruppe B
Endrunde

In der Endrunde werden die Platzierungsspiele wie folgt ausgetragen:

Um die Platze 1-2 Sieger (A) — Sieger (B)

Um die Platze 3-4

Verlierer (A) — Verlierer (B)
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‘ Um die Platze 5-6 Sieger (C) — Sieger (D)

L1 |

Um die Platze 7-8 Verlierer (C) — Verlierer (D)

d) Spielsystem

Die Spiele werden im Vierer-Mannschafts-System (WO D 7/Bundessystem) ausgetragen.

f) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, ggf. 1 Schldgertester und Schiedsgericht werden von den zustindigen Ressorts Schiedsrichter
bzw. Jugendsport benannt.

4.3 Senioren

¢) Austragungssystem

Die Meisterschaften werden in einer Veranstaltung ausgetragen. Sollte dies nicht méglich sein, kbnnen die Meisterschaften der Senioren 40, der
Senioren 50, der Senioren 60 und der Senioren 70 mit Zustimmung des Ressorts Seniorensport an verschiedenen Orten ausgetragen werden.

In der Vorrunde wird in zwei Gruppen A und B zu je vier Mannschaften im System “Jeder gegen Jeden” gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis
4 ergibt.

Die Auslosung findet spatestens eine Stunde vor Beginn der Veranstaitung statt. Sofern in Einzelfillen zwei Mannschaften aus derselben Region
teilnehmen, ist bei der Auslosung darauf zu achten, dass in einer Gruppe nicht mehr als eine Mannschaft aus derselben Region enthalten sein darf.
In der Endrunde werden die Platzierungsspiele wie folgt ausgetragen:

II Spiel 1 (Halbﬁngle) 1. Gruppe A — 2. Gruppe B

.iiel 2 (Halbfinale) o 1. Gruppe B - 2. Grup;ﬂ
Spiel 3 (um Platz 7) 4. Gruppe A—4. Gru_ppe B
Spiel 4 (um Platz 5) L 3. Gruppe B — 3. Gruppe A -
Spiel 5 (um Platz 3) o | a Verlierer Sp. 2 — Verlierer Sp. 1 ]
Spiel 6 (Endspiel} - | Gewinner Sp. 1 — Gewinner Sp. 2 B ]

Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit entféllt die Aus-
losung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel in der Endrunde.

Es ist der Turnierleitung vorbehalten, zwei gleichzeitig stattfindende Begegnungen auf drei Tischen austragen zu lassen. An einem der drei Tische
findet dann abwechselnd ein Spiel der ersten und der zweiten Begegnung statt.

Bei einem durch Unterbesetzung der Mannschaften méglichen Unentschieden entscheidet in der Endrunde die groRere Anzaht gewonnener Sétze
und bei deren Gleichheit die grofiere Anzahi gewonnener Bélle Uber den Sieger.

_d) Austragungsreihenfolge in der Vorrunde

I
1. Runde l 2. Runde 3. Runde
1-4 3-1 1-2
2-3 4-2 3-4

Die ersigenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen.
Somit entfillt die Auslosung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel in der Vorrunde.

e) Spielsystem, Mannschaftsmeldung

Die Mannschaftskédmpfe der Seniorinnen werden im Corbillon-Cup-System (WO D 9) ausgetragen.Die Mannschaftskdmpfe der Senioren werden im
modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

Sowohl fir Seniorinnen als auch fiir Senioren muss vier Wochen vor den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften beim Generalsekretariat des
DTTB eine der tatsachlichen Spielstérke-Reihenfolge entsprechende Senioren-Mannschaftsmeldung gema WO, Abschnitt D, Ziffer 15.1 vorliegen.
Diese muss nach den Q-TTR-Werten vom 11.12. des Vorjahres erfolgen.

Dabei ist es im Rahmen von WO, Abschnitt A, Ziffer 8 zulassig, einen Spieler in den Mannschaftsmeldungen mehrerer Senioren-Altersklassen
aufzufilhren. Bei den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften ist jeder Spieler allerdings nur in einer Altersklasse einsatzberechtigt, unabhéngig
davon, ob er im bisherigen Saisonverlauf bereits in einer Mannschaft einer anderen Senioren-Altersklasse eingesetzt worden ist.

Will das Ressort Seniorensport des DTTB einer eingereichten Senioren-Mannschaftsmeldung nicht zustimmen, so hat es den entsprechenden
Mitgliedsverband anzuhéren. AnschlieRend trifft das Ressort Seniorensport die endguitige Entscheidung die dann unanfechtbar ist.
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g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kommt nur ein Schiedsrichter pro Spiel zum Einsatz. Die jeweils spielenden
Mannschaften stellen die Schiedsrichter.

5 Qualifikationsveranstaltungen zu den Mannschaftsmeister-schaften

6.1/5.2 Jugend / Schiiler
Region 6 (Mitgliedsverbande BETTV, TTVB, FTTB, HATTV, TTVMV, TTVSH)

a) GroBe der Teilnehmerfelder

Je 6 Teams in den Kategorien Madchen, Jungen, Schiilerinnen und Schiler.

c) Austragungssystem / Austragungsreihenfolge

Vorrunde

In 2 Gruppen zu je drei Mannschaften im System*Jeder gegen Jeden”.

Bei weniger als sechs Mannschaften, in einer Gruppe im System “Jeder gegen Jeden”. Eine Endrunde findet dann nicht mehr statt.
Endrunde

Die Drittplatzierten spielen die Pldtze 5 und 6 aus.

Die Erst- und Zweitplatzierten spielen unter Mitnahme des Vorrundenergebnisses im System “Jeder gegen Jeden” die Platze 1—4 aus.
d) Spielsystem
Die Spiele werden im Vierer-Mannschafts-System (WO D 7/Bundessystem) ausgetragen.

f) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter und Schiedsgericht werden von den zustindigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport benannt. Die Teilnehmer sind
verpflichtet, selbst als Schiedsrichter zu fungieren.

Region 7 (Mitgliedsverbande PTTV, RTTV, TTVR, STTB)

a) Grofle der Teilnehmerfelder

Je 4 Teams in den Kategorien Madchen, Jungen, Schiilerinnen und Schiler.

c) Austragungssystem / Austragungsreihenfolge

Die Mannschaften spielen im System “Jeder gegen Jeden” an 8 Tischen.

d) Spielsystem

Die Spiele werden im Vierer-Mannschafts-System (WO D 7/Bundessystem) ausgetragen.

f) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport benannt. Die Teilnehmer sind
verpflichtet, selbst als Schiedsrichter zu fungieren.

Region 8 (Mitgliedsverbinde TTVSA, SATTV, TTTV)

a) GroBe der Teilnehmerfelder

Je 3 Teams in den Kategorien Madchen, Jungen, Schillerinnen und Schiler.

c) Austragungssystem / Austragungsreihenfolge

Die Mannschaften spielen im System “Jeder gegen Jeden”.

Die Meisterschaften werden an einem Tag an 8 Tischen ausgetragen.
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d) Spielsystem

Die Spiele werden im Vierer-Mannschafts-System (WO D 7/Bundessystem) ausgetragen.

f) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter und Schiedsgericht werden von den zustéindigen Ressorts Schiedsrichter bzw. Jugendsport benannt. Die Teilnehmer sind
verpflichtet, selbst als Schiedsrichter zu fungieren.

5.3 Senioren

Region 6 (Mitgliedsverbande BETTV, TTVB, FTTB, HATTV, TTVMV, TTVSH)

a) GroBe der Teilnehmerfelder in den -einzelnen Konkurrenzen

Veranstaltung: Qualifikationsver-
anstaltung 6 zu den MM Senio-
ren

Nr Senioren Seniorinnen
17.5.7 I Senioren 40 6 6
| Senioren 50 6 6
Senioren 60 6 ) 6
] Senioren 70 6 6

c) Austragungssystem

Es wird in einer Gruppe zu sechs Mannschaften im System ,Jeder gegen Jeden® gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis 6 ergibt.

Die Auslosung findet spatestens eine Stunde vor Beginn der Veranstaltung statt.

d) Austragungsreihenfolge

1. Tag:
- 1. Runde 2. Runde ~ 3.Runde
1-6 6-4 2-6
2-5 5-3 - - - 3-1 |
3-4 1-2 4-5 |
2. Tag:
4. Runde 5. Runde
6-5 3-6
1-4 [ 4-2
2-3 5-1

Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit entféllt die Aus-
losung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel in der Vorrunde.

e) Spielsystem, Mannschaftsmeldung

Die Mannschaftskampfe der Seniorinnen werden im Corbillon-Cup-System (WO D 9) ausgetragen. Die Mannschaftskampfe der Senioren werden im
modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

Sowohl fiir Seniorinnen als auch fiir Senioren muss zwei Wochen vor der Qualifikationsveranstaltung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaf-
ten beim Seniorenwart des NTTV eine der tatsdchlichen Spielstirke-Reihenfolge entsprechende Senioren-Mannschaftsmeldung geméR WO, Ab-
schnitt D, Ziffer 15.1 vorliegen. Diese muss nach den Q-TTR-Werten vom 11.12. des Vorjahres erfolgen.

Dabei ist es im Rahmen von WO, Abschnitt A, Ziffer 8 zuldssig, einen Spieler in den Mannschaftsmeldungen mehrerer Senioren-Altersklassen
aufzufiihren. Bei der Qualifikationsveranstaitung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften ist jeder Spieler allerdings nur in einer Altersklasse
einsatzberechtigt, unabhingig davon, ob er im bisherigen Saisonverlauf bereits in einer Mannschaft einer anderen Senioren-Altersklasse eingesetzt
worden ist.
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Will der Seniorenwart des NTTV einer eingereichten Senioren-Mannschaftsmeldung nicht zustimmen, so hat es den entsprechenden Mitgliedsver-
band anzuhéren. AnschlieRend trifft das Ressort Seniorensport die endgliltige Entscheidung die dann unanfechtbar ist.

d) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kommt nur ein Schiedsrichter pro Spiel zum Einsatz. Die jeweils spielenden
Mannschaften stellen die Schiedsrichter.

Region 7 (Mitgliedsverbidnde PTTV, RTTV, TTVR, STTB)

a) GroBe der Teilnehmerfelder

Veranstaltung: Qualifikationsver-
anstaltung 7 zu den MM Senio-
ren
Nr Senioren Seniorinnen
17.5.8 Senioren 40 4 4
Senioren 50 4 4
Senioren 60 4 4
Senioren 70 4 4

¢) Austragungssystem

Es wird in einer Gruppe zu vier Mannschaften im System "Jeder gegen Jeden" gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis & 4ergibt. Die beiden
Vorjahresfinalisten werden an Position 1 bzw. 4gesetzt, wahrend alle anderen ausgelost werden.

Die Auslosung findet spéatestens eine Stunde vor Beginn der Veranstaltung statt.

d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde
3 1-4 3-1 1-2
2-3 4-2 3-4

Sofern in einer Konkurrenz zwei Mannschaften aus demselben MV teilnehmen, ist darauf zu achten, dass diese in der ersten Runden gegeneinan-
der spielen. Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit
entfallt die Auslosung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel in der Vorrunde.

e) Spielsystem, Mannschaftsmeldung

Die Mannschaftskdmpfe der Seniorinnen werden im Corbillon-Cup-System (WO D 9) ausgetragen. Die Mannschaftskampfe der Senioren werden im
nodifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

Sowohl far Seniorinnen als auch fiir Senioren muss zwei Wochen vor der Qualifikationsveranstaitung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaf-
ten beim von den vier MV beauftragten Seniorenwart eine der tatséchlichen Spielstidrke-Reihenfolge entsprechende Senioren-Mannschaftsmeldung
gemaR WO, Abschnitt D, Ziffer 15.1 vorliegen. Diese muss nach den Q-TTR-Werten vom 11.12. des Vorjahres erfolgen.

Dabei ist es im Rahmen von WO, Abschnitt A, Ziffer 8 zuldssig, einen Spieler in den Mannschaftsmeldungen mehrerer Senioren-Altersklassen
aufzufilhren. Bei der Qualifikationsveranstaltung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften ist jeder Spieler allerdings nur in einer Altersklasse

einsatzberechtigt, unabhéngig davon, ob er im bisherigen Saisonverlauf bereits in einer Mannschaft einer anderen Senioren-Altersklasse eingesetzt
worden ist.

Will der von den vier MV beauftragte Seniorenwart einer eingereichten Senioren-Mannschaftsmeldung nicht zustimmen, so hat es den entspre-
chenden Mitgliedsverband anzuh&ren. AnschlieBend trifft das Ressort Seniorensport die endgiltige Entscheidung die dann unanfechtbar ist.

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kommt nur ein Schiedsrichter pro Spiel zum Einsatz. Die jeweils spielenden
Mannschaften stellen die Schiedsrichter
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Region 8 (Mitgliedsverbdnde TTVSA, SATTV, TTTV)

a) GréRe der Teilnehmerfelder

Veranstaltung: Qualifikationsver-
anstaltung 8 zu den MM Senio-
ren
Nr. Senioren Seniorinnen
17.5.9 Senioren 40 4 4
Senioren 50 4 4
Senioren 60 4 4
Senioren 70 4 | 4

¢) Austragungssystem

Es wird in einer Gruppe zu je vier Mannschaften im System “Jeder gegen Jeden” gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis 4 ergibt.

_d) Austragungsreihenfolge

1. Runde 2. Runde 3. Runde
1-4 3-1 1-2
2-3 4-2 | 3-4

Sofern in einer Konkurrenz zwei Mannschaften aus demselben MV teilnehmen, ist darauf zu achten, dass diese in der ersten Runde gegeneinander
spielen. Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit entfallt
die Auslosung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel.

e) Spielsystem, Mannschaftsmeldung

Die Mannschaftskampfe der Seniorinnen werden im Corbillon-Cup-System (WO D 9) ausgetragen. Die Mannschaftskdmpfe der Senioren werden im
modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

Sowohl fur Seniorinnen als auch fir Senioren muss zwei Wochen vor der Qualifikationsveranstaltung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaf-
ten beim Seniorenwart des ausrichtenden MV eine der tatsschlichen Spielstarke-Reihenfolge entsprechende Senioren-Mannschaftsmeldung gemaR
WO, Abschnitt D, Ziffer 15.1 vorliegen. Diese muss nach den Q-TTR-Werten vom 11.12. des Vorjahres erfolgen.

Dabei ist es im Rahmen von WO, Abschnitt A, Ziffer 8 zuléssig, einen Spieler in den Mannschaftsmeldungen mehrerer Senioren-Altersklassen
aufzufthren. Bei der Qualifikationsveranstaltung zu den Deutschen Mannschaftsmeisterschaften ist jeder Spieler allerdings nur in einer Altersklasse
einsatzberechtigt, unabhéngig davon, ob er im bisherigen Saisonverlauf bereits in einer Mannschaft einer anderen Senioren-Altersklasse eingesetzt
worden ist.

Will der Seniorenwart des ausrichtenden MV einer eingereichten Senioren-Mannschaftsmeldung nicht zustimmen, so hat es den entsprechender
Mitgliedsverband anzuhéren. AnschlieRend trifft das Ressort Seniorensport die endgiltige Entscheidung die dann unanfechtbar ist.
g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kommt nur ein Schiedsrichter pro Spiel zum Einsatz. Die jeweils spielenden
Mannschaften stellen die Schiedsrichter.

6 Pokalmeisterschaften

6.1 Verbandsklassen

¢) Austragungssystem / Gruppeneinteilung / Gewinnsitze

In der Vorrunde wird in 4 Gruppen zu je funf Mannschaften im System “Jeder gegen Jeden” gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis 5 ergibt. Die
Gruppeneinteilung nimmt das Ressort Erwachsenensport vor.

Die jeweils Gruppenersten der Vorrunden erreichen das Vierteffinale. Die Gruppenersten werden auf die Platze 1, 4, 5 und 8 und die Gruppenzwei-
ten in die jeweils andere Halfte auf die dann noch freien Platze gelost. Ab dem Viertelfinale wird im K.-0.-System gespielt.

Sollten die Felder nicht voll besetzt sein, wird der Austragungsmodus durch das Ressort Erwachsenensport oder das Schiedsgericht in Abstimmung
mit der Turnierieitung entsprechend der Anzahl der Mannschaften angepasst.

In allen Einzeln und Doppeln entscheiden drei Gewinnséatze.
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d) Austragungsreihenfolge

Die Austragungsreihenfolge in den Gruppenspielen der Vorrunde lautet

1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde
2-5 5-3 3-1 1-4 4-2
3-4 1-2 4-5 2-3 5-1

e) Spielsystem

Alle Spiele werden im Modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

g) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

1 Oberschiedsrichter und das Schiedsgericht werden vom Ressort Schiedsrichter bzw. Erwachsensport benannt. Die jeweils spielenden Mann-
schaften stellen die Schiedsrichter

7 Auswabhlspiele

7.1/7.2 Deutschland-Pokal Jugend / Schiiler

£) Austragungssystem / Austragungsreihenfolge

Fur die Deutschland-Pokal-Wettbewerbe der Jugend der Altersklassen (U18) und Schiller (U15) gilt folgendes einheitliches Austragungssystem:

Vorrunde

Spielsystem mit bis zu 16 Mannschaften:

Die besten acht Mannschaften bilden in zwei Vierergruppen den Pool A. Diese Mannschaften spielen im System “Jeder gegen Jeden” die Platze

aus.

Die restlichen acht Mannschaften bilden Pool B und spielen ebenfalls in zwei Vierergruppen im System “Jeder gegen Jeden” die Plédtze aus.

Pool A Pool B
(iruppe Al Gruppe A2 Gruppe B1 B Gruppe B2
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 B 4 4 4

_Spielreihenfolge firr alle Gruppen (pro Durchgang acht Spiele an zwélf Tischen):

1. Durchgang: 1-4;,2-3
2. Durchgang: 1-3;2-4
3. Durchgang: 1 -2;3-4

Die Tabelle gibt das Spielsystem fiir 16 Mannschaften wieder. Sollten weniger als 16 Mannschaftsmeldungen vorliegen, so wird das Spielsystem
entsprechend angepasst.

Spielsystem mit 17/18 Mannschaften:

Die besten acht Teams bilden in zwei Vierergruppen den Pool A und spielen im System “Jeder gegen Jeden” die Platze 1 bis 4 aus. Die nichstbes-
ten sechs Teams bilden den Pool B und spielen in zwei Dreiergruppen im System “Jeder gegen Jeden” die Platze aus. Die Obrigen drei oder vier
Teams bilden den Pool C und spielen gleichfalls im System “Jeder gegen Jeden” die Platze aus.

Pool A Pool B | Poot C B
Gruppe A1 Gruppe A2 Gruppe B1 Gruppe B2 Gruppe C
1 1 1 1 1
2 2 2 2 2
L 3 B 3 3 3 3
4 4 (4)

Spielreihenfolge (pro Durchgang 8 Spiele an 12 Tischen):

7 Auswabhlspiele

Seite 26



Deutscher Tischtennis-Bund e. V. [ | DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN TEIL A

Gruppen des Pools Aund C
1. Durchgang 1-4 2-3
2. Durchgang 1-3 2-4
3. Durchgang 1-2 34

Gruppen des Pools B

1. Durchgang 1-3
2. Durchgang 2-3
3. Durchgang 1-2

Die Pooleinteilung nimmt das Ressort Jugendsport unter Beriicksichtigung der Spielstérke vor.

Alle Spiele finden an 1 1/2 Tischen statt, d. h. zwei Spiele teilen sich abwechseind den driften Tisch.

Zwischenrunde

Zwischenrunde mit bis zu 16 Mannschaften:

Es finden jeweils zwei Begegnungen statt zwischen den Gruppendritten des Pools A und den Gruppenzweiten des Pools B sowie den Gruppenwe
ten des Pools A und den Gruppenersten des Pools B.

Zu Beginn der Zwischenrunde wird durch Los entschieden, ob Variante X oder Y gespielt wird.

Variante X Variante Y
= 4. A2 gegen 1. B1 4. A2 gegen 1. B2
- 3. A1gegen 2. B2 3. A1gegen 2. B1
= 3. A2 gegen 2. B1 3. A2 gegen 2. B2
z4 4. A1 gegen 1. B2 4. A1 gegen 1. B1
Zwischenrunde mit 17 bzw. 18 Mannschaften:
25 1. C gegen den schlechteren Gruppen-dritten der Gruppen des
Pools B
z6 2. C gegen den besseren Gruppen- dritten der Gruppen des
Pools B

Wer der bessere Gruppendritte ist, entscheidet die Zahl der in der Poolgruppe gewonnenen Spiele, Punkte, Sétze, ggf. Bélle.

Alle Spiele der Zwischenrunde finden an zwei Tischen statt. K”
Endrunde

Endrunde | (Plétze 1-8)

Die Gruppenersten und zweiten aus Pool A spielen zusammen mit den Siegern der Zwischenrunde aus den Spielen Z1 bis Z4 im Play-off-System in

drei Runden die Platze 1-8 aus. Dabei wird festgelegt, dass der Erste der Gruppe 1 auf Position 1 und der Erste der Gruppe A 2 auf Position 8
gesetzt wird.

Dann ergibt sich unter Beriicksichtigung, dass die Gruppenersten in jedem Fall nur auf die Sieger der Spiele Z1 und Z4 treffen solien, folgende

1. Runde:

1. 1. A1
2. Sieger aus Z1 (4. A2/1.B1 oder 4. A2/1.B2)
3. Sieger aus Z2 (3. A1/2. B2 oder 3. A1/2.B1)
4. 2.A2
5. 2. A1
6. Sieger aus Z3 (3. A2/2. B1 oder 3. A2/2. B2)
7. Sieger aus Z4 (4. A1/1. B2 oder 4. A1/1.B1)
8. 1. A2
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Endrunde Il

bei 16 Mannschaften (Plédtze 9 bis 16)

In der Endrunde 1i spielen die Gruppendritten und -vierten des Pools B sowie die Verlierer der Zwischenrundenspiele Z1 bis Z4 im Play-off-System
in drei Runden die Platze 916 aus. Es wird festgelegt, dass Gruppendritte auf Verlierer der Zwischenrundenspiele Z2 oder Z3 und Gruppenvierte
auf Verlierer der Zwischenrundenspiele auf Z1 oder Z4 treffen. Je nach Los (Variante X oder Y) fur die Zwischenrunde ergeben sich dann folgende
Begegnungen fiir die erste Runde der Endrunde I1:

Endrunde ll (bei Variante X)

1. Verlierer aus Z1 (1. B1 oder 4. A2) |
2. 4.B2 ]
- 3. 3.81
| 4. Verlierer aus Z2 (2. B2 oder 3. A1)
5. Verlierer aus Z3 (2. B1 oder 3. A2)
6. 3.B2
7. 4.B1
8. Verlierer aus Z4 (1. B2 oder 4. A1)

Endrunde Il {bei Variante Y)

1. Verlierer aus Z4 (1. B1 oder 4. A1)
2, 4.B2
3. 3.B1
4, Verlierer aus Z3 (2. B2 oder 3. A2)
5. - Verlierer aus Z2 (2. B1 oder 3. A1)
6. 3.B2
7. 4.B1
8. Verlierer aus Z1 (1. B2 oder 4. A2)

bei 17 bzw. 18 Mannschaften (Platze 9 bis 14)

Bei 17 bzw. 18 teilnehmenden Mannschaften spielen in der Endrunde Il die Verlierer der Zwischenrundenspiele Z 1 bis Z 4 und die Sieger der
Zwischenrundenspiele Z 5 und Z 6 im Play-off-System in drei Runden die Plétze 9-14 aus.

Es wird festgelegt, dass die Verlierer der Zwischenrundenspiele Z 1 und Z 4 Freilose haben. Die Verlierer der Zwischenrundenspiele Z 2 und Z 3

sollen auf die Sieger der Zwischenrundenspiele Z 5 oder Z 6 treffen. Je nach Los (Variante X oder Y) fiir die Zwischenrunde ergeben sich dann

nachstehende Begegnungen fur die 1. Runde der Endrunde II. Es ist sicherzustellen, dass bei den Begegnungen Z5/Z6 gegen Z2/Z3 keine Begeg-
...~nungen gruppengleicher Mannschaften aus dem Pool B stattfinden.

Endrunde Il (bei Variante X) (bei 17/18 Mannschaften)

1. Verlierer aus Z1 (1.B1 oder 4. A2)

2. frei

3. Sieger aus Z5/Z86

4, - Verlierer aus Z2 (2.B2 oder 3.A1)

5. Verlierer aus Z3 (2.B1 oder 3.A2)

6. Sieger aus Z5/76

7. Frei

8. Verlierer aus Z4 (1.B2 oder 4.A1)
Endrunde Il (bei Variante Y) (bei 17/18 Mannschaften)

1. Verlierer aus Z4 (1.B1 oder 4.A1)

2, Frei

3. Sieger aus Z5/Z6

4. Verlierer aus Z3 (2.B2 oder 3.A2)
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5. I Verlierer aus Z2 (2.B1 oder 3.A1)

| 6. Sieger aus Z5/Z6 ]
7. frei

Il 8. Erli_erer aus Z1 (1.B2 oder 4.A2)

Endrunde Ill (Pléatze 15 bis 17/18) (bei 17/18 Mannschaften)

Die Verlierer der Zwischenrundenspiele Z 5 und Z 6 und die Mannschaft{en), die im Pool C die Zwischenrunde nicht erreicht hat/haben, spielen im
System “Jeder gegen Jeden” die Platze 15 bis 17(18) auch dann aus, wenn sich (eine) Begegnung(en) aus der Vorrunde dabei wiederholen soll-
te(n).

d) Spielsystem

Die Deutschland-Pokal-Wettbewerbe werden nach dem modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen:

1. Spiel B A1-B2 5. Spiel A1-B1

2. Spiel A2 -B1 6. Spiel | A3-B2

3. Spiel A3-B3 7. Spiel A2 -B3 |
4. Spiel DA-DB _

Vier Wochen vor Beginn der Weitbewerbe muss beim Generalsekretariat des DTTB eine der tatséchlichen Spielstarke entsprechende Mann-
schaftsaufstellung vorliegen.

Will das Ressort Jugendsport des DTTB einer eingereichten Mannschaftsaufstellung nicht zustimmen, so hat er den entsprechenden Mitgliedsver-
band anzuhéren. Anschlieend trifft das Ressort Jugendsport die endglitige Entscheidung, die dann unanfechtbar ist.

Eine Mannschaft besteht aus drei bis fiinf Spielern, von denen jeweils nur drei in den Einzelspielen eingesetzi werden diirfen. Der bestplatzierte
Spieler einer Mannschaft ist an Platz 1 aufzustellen; die weitere Aufstellung der Platze 2 und 3 ist frei wahlbar.

Vor Beginn ziehen beide Mannschaftsfihrer je eines von zwei mit A und B beschrifieten Losen, um die Bezeichnung A bzw. B fOr ihre Mannschaft
bindend festzulegen. Dabei legt der Oberschiedsrichter die Reihenfolge der Wahl fest. AnschlieBend stellen die Mannschaftsfiihrer wegen der
vorgeschriebenen Reihenfolge der Abwicklung ohne Kenntnis der Mannschaftsaufstellung des Gegners ihre Mannschaft nach den o.a. Bestimmun-
gen auf. Die Turnierleitung priift die Aufstellung. Sollten die vorgenannten Bestimmungen nicht eingehalten worden sein, ist eine neue Auslosung
durchzufithren. Die Doppelpaarung hat der Mannschaftsfiihrer spétestens nach den ersten drei Einzeln zu benennen.

Zwei gleichzeitig stattfindende Begegnungen werden jeweils auf drei Tischen gespielt. An einem der drei Tische findet dann abwechselnd ein Spiel
der ersten und der zweiten Begegnung statt.

f) Schiedsrichtereinsatz, Oberschiedsrichter, Schiedsgericht

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) ist der Einsatz nur eines Schiedsrichters pro Spiel festgelegt.

1 Oberschiedsrichter, 1 Schiedsrichtereinsatzleiter, gof. 1 Schidgertester und Schiedsgericht werden von den zustandigen Ressorts Schiedsrichts,
bzw. Jugendsport benannt.

7.3 Deutschland-Pokal Senioren 60

c) Austragungssystem

In der Vorrunde wird in vier Gruppen A bis D zu je fiinf Mannschaften im System “Jeder gegen Jeden” gespielt, wonach sich die Reihenfolge 1 bis 5
ergibt.

Ort und Zeit der Vorrunden-Auslosung werden in der Ausschreibung mitgeteilt. Bei der Auslosung ist darauf zu achten, dass in einer Gruppe nicht
mehr als zwei Mannschaften aus derselben Region enthalten sein diirfen. Die Zwischenrunde wird im fortgesetzten K.-0.-System ausgetragen:

Spiel 1: A1-B2
Spiel 2: B1-A2
[ Spiel E: C1-D2
Spiel 4: D1-C2 B
3 Spiel 5: A3 -B4
Spiel 6: B3 - A4 -
Spiel 7: C3-D4
L Spiel 8: B D3-C4
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Spiel 9: A5 -B5
Spiel 10: C5-D5 B
- Spiel 11: Sieger Spiel 1 — Sieger Spiel 3
Spiel 12: Verlierer Spiel 1 — Verlierer Spiel 3
Spiel 13: Sieger Spiel 2 — Sieger Spiel 4
Spiel 14: Verlierer Spiel 2 — Verlierer Spiel 4
Spiel 15: Sieger Spiel 5 — Sieger Spiel 7
Spiel 16: Verlierer Spiel 5 — Verlierer Spiel 7
Spiel 17: Sieger Spiel 6 — Sieger Spiel 8
Spiel 18: Verlierer Spiel 6 — Verlierer Spiel 8

In der Endrunde werden die Platzierungsspiele wie folgt ausgetragen:

Spiel 19: Sieger Spiel 11 — Sieger Spiel 13 (Platz 1 und 2)
Spiel 20: Verlierer Spiel 11 — Verlierer Spiel 13 (Platz 3 und 4)
_Spiel 21: Sieger Spiel 12 — Sieger Spiel 14 (Platz 5 und 6)
Spiel 22: Verlierer Spiel 12 — Verlierer Spiel 14 (Platz 7 U[ld g)
Spiel 23: Sieger Spiel 15 — Sieger Spiel 17 (Platz 9 und 10)
L - Spiel 24: Verlierer Spiel 15 — Verlierer Spiel 17 (Platz 11 und 12)
Spiel 25: Sieger Spiel 16 — Sieger Spiel 18 (Platz 13 und 14)
Spiel 26: Verlierer Spiel 16 — Verlierer Spiel 18 (Platz 15 und 16)
Spiel 27: Sieger Spiel 9 — Sieger Spiel 10 (Platz 17 und 18)
Spiel 28: Verlierer Spiel 9 — Verlierer Spiel 10 (Platz 19 und 20)

Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit entféllt die Aus-
losung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel.

Bei einem durch Unterbesetzung der Mannschaften méglichen Unentschieden entscheidet in der Endrunde die gréRere Anzahl gewonnener Sétze
und bei deren Gleichheit die gréRere Anzahl gewonnener Bélle Gber den Sieger.

Soliten die Felder nicht voll besetzt sein, wird der Austragungsmodus durch das Ressort Seniorensport oder das Schiedsgericht in Abstimmung mit
der Turnierleitung entsprechend der Anzahl der teilnehmenden Mannschaften angepasst.

d) Austragungsreihenfolge (in der Vorrunde)

! 1
1. Runde 2. Runde 3. Runde 4. Runde 5. Runde
' 2.5 5-3 3-1 1-4 4-2
3-4 1-2 4-5 2-3 5-1

Die erstgenannte Mannschaft wird als Mannschaft A, die andere als Mannschaft B in das Spielberichtsformular eingetragen. Somit entféllt die Aus-
losung nach Mannschaft A und B vor jedem Spiel in der Vorrunde.

e) Spielsystem

Die Mannschaftskampfe werden im modifizierten Swaythling-Cup-System (WO D 8.1) ausgetragen.

Alle Spiele sollen auf einem Tisch ausgetragen werden. Um Zeit zu sparen, kénnen jedoch zwei gleichzeitig stattfindende Begegnungen auf drei
Tischen gespielt werden. An einem der drei Tische findet dann abwechselnd ein Spiel der ersten und der zweiten Begegnung stait.

g) Schiedsrichtereinsatz

Abweichend von den Internationalen Tischtennis-Regeln B (Ziff. 3.2) kommt nur ein Schiedsrichter pro Spiel zum Einsatz. Die jeweils spielenden
Mannschaften stellen die Schiedsrichter
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Stand: 3. Méarz 2016 (ITTF Board of Directors, WM in Kuala Lumpur)
zuletzt bearbeitet: 21. Dezember 2016

Der Tisch

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

2.2

2.3

2.4

3.1
3.2
3.3

4.2

Die Oberflache des Tisches, die "Spielfldche”, ist rechteckig, 2,74 m lang und 1,525 m breit. Sie ist 76 cm
vom Boden entfernt und liegt véllig waagerecht auf.

Die senkrechten Seiten der Oberflache gehdren nicht zur Spielflache.

Die Spielflache kann aus jedem beliebigen Material bestehen. Ein den Bestimmungen entsprechender
Ball, der aus einer Hohe von 30 cm darauf fallen gelassen wird, muss Gberall gleichméfRig etwa 23 cm
hoch aufspringen.

Die Spielflache muss gleichméfig dunkelfarbig und matt sein, jedoch entlang der beiden 2,74 m langen
Kanten eine 2 cm breite weifde "Seitenlinie” und entlang der beiden 1,525 m langen Kanten eine 2 cm
breite weife "Grundlinie” aufweisen.

Die Spielflache wird durch ein senkrechtes, parallel zu den Grundlinien verlaufendes Netz in zwei gleick
grofle "Spielfelder” geteilt und darf im gesamten Bereich eines Spielfeldes nicht unterbrochen sein.

Fir Doppelspiele ist jedes Spielfeld durch eine 3 mm breite weilRe "Mittellinie”, die parallel zu den Sei
tenlinien verlauft, in zwei "Spielfeldhalften” geteilt; die Mittellinie gilt als Teil der beiden rechten Spiel
feldhalften.

Die Netzgarnitur

Die Netzgarnitur besteht aus dem Netz, seiner Aufhadngung und den Pfosten einschlie3lich der Zwingen,
mit denen sie am Tisch angebracht sind.

Das Netz ist auf einer Schnur aufgehangt, die an jedem Ende an einem senkrechten, 15,25 cm hohen
Pfosten befestigt ist. Die AuRRenseiten der Pfosten sind 15,25 cm von der Seitenlinie entfernt.

Der obere Rand des Netzes muss in seiner ganzen Lange einen Abstand von 15,25 cm zur Spielflache
haben.

Der untere Rand des Netzes muss sich in seiner ganzen Lange so dicht wie mdglich an die Spielflache
anschlief3en, und die Seiten des Netzes miissen von oben bis unten an den Pfosten befestigt sein.

Der Ball

Der Ball ist gleichmafig rund. Sein Durchmesser betrdgt 40 mm.
Das Gewicht des Balls betragt 2,7 g.

Der Ball besteht aus Zelluloid oder dhnlichem Plastikmaterial und ist matt weil3 oder matt-orange.

Der Schldager

GroRe, Form und Gewicht des Schlagers sind beliebig. Das Blatt muss jedoch eben und unbiegsam
sein.

Mindestens 85 % des Blattes, gemessen an seiner Dicke, miissen aus nattirlichem Holz bestehen. Eine
Klebstoffschicht innerhalb des Schlagerblattes darf durch Fasermaterial wie Karbonfiber, Glasfiber oder
komprimiertes Papier verstarkt sein. Sie darf jedoch nicht mehr als 7,5 % der Gesamtdicke oder mehr
als 0,35 mm ausmachen — je nachdem, was geringer ist.
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4.3 Eine zum Schlagen des Balls benutzte Seite des Blattes muss entweder mit gewdhnlichem Noppen-
gummi (Noppen nach aulen, Gesamtdicke einschlieBlich Klebstoff héchstens 2,0 mm) oder mit Sand-
wich-Gummi (Noppen nach innen oder nach auflen, Gesamtdicke einschlieRlich Klebstoff hchstens 4,0
mm) bedeckt sein.

4.3.1 Gewodhnlicher Noppengummi ist eine einzelne Schicht aus nicht zellhaltigem (d.h. weder Schwamm-
noch Schaum-) Gummi — natirlich oder synthetisch — mit Noppen, die gleichméaBig tber seine Oberflache
verteilt sind, und zwar mindestens 10 und héchstens 30 pro Quadratzentimeter.

4.3.2 Sandwich-Gummi ist eine einzelne Schicht aus Zellgummi (d.h. Schwamm- oder Schaumgummi), die
mit einer einzelnen duleren Schicht aus gewdhnlichem Noppengummi bedeckt ist. Dabei darf die Gesamt-
dicke des Noppengummis nicht mehr als 2 mm betragen.

4.4 Das Belagmaterial muss das Blatt véllig bedecken, darf jedoch nicht Gber die Rénder -hinausstehen.
Der dem Griff am nachsten liegende Teil des Blattes, der von den Fingern erfasst wird, darf unbedeckt
oder mit einem beliebigen Material belegt sein.

4.5 Das Blatt selbst, jede Schicht innerhalb des Blattes und jede Belag- oder Kiebstoffschicht auf einer zum
Schlagen des Balles benutzten Seite missen durchlaufend und von gleichmaRiger -Dicke sein.

4.6 Beide Schlagerseiten — unabhangig davon, ob ein Belag vorhanden ist oder nicht — milssen matt sein,
und zwar auf der einen Seite leuchtend rot, auf der anderen schwarz.

4.7 Das Belagmaterial muss ohne irgendeine physikalische, chemische oder sonstige Behandlung ver-
wendet werden.

4.7.1 Geringfiigige Abweichungen von der Volistandigkeit des Belags oder der GleichmaRigkeit seiner
Farbe, die auf zuféllige Beschadigung, auf Abnutzung oder Verblassen zuriickzufiihren sind, kdnnen
zugelassen werden, sofern sie die Eigenschaften der Oberflache nicht entscheidend veréndern.

4.8. Vor Spielbeginn und jedes Mal, wenn er wahrend des Spiels den Schldger wechselt, muss der Spieler
seinem Gegner und dem Schiedsrichter den Schlédger zeigen, mit dem er spielen will, und muss ihnen
gestatten, den Schlager zu untersuchen.

5 Definitionen
~5.1 Ein Ballwechsel ist die Zeit, wahrend der der Ball im Spiel ist.

5.2 Der Ball ist im Spiel vom letzten Moment an, in dem er — bevor er absichtlich zum Aufschlag hochge-
worfen wird — auf dem Handteller der freien Hand ruht, bis der Ballwechsel als Let (Wiederholung)
oder als Punkt entschieden wird.

5.3 Wird das Ergebnis eines Ballwechsels nicht gewertet, so bezeichnet man das als Let (Wiederholung).
5.4 Wird das Ergebnis eines Ballwechsels gewertet, so bezeichnet man das als Punkt.

5.5 Die Schlagerhand ist die Hand, die den Schldger halt.

5.6 Die freie Hand ist die Hand, die nicht den Schlager halt; der freie Arm ist der Arm der freien Hand.

5.7 Ein Spieler schidgt den Ball, wenn er ihn im Spiel mit dem in der Hand gehaltenen Schldger oder mit
der Schldgerhand unterhalb des Handgelenks berihrt.

5.8 Ein Spieler halt den Ball auf, falls er oder irgendetwas, das er an sich oder bei sich tragt, den Ball im
Spiel beriihrt, wenn dieser sich Uiber der Spielflache befindet oder auf sie zufliegt und sein Spielfeld
nicht beriihrt hat, seit er zuletzt von seinem Gegner geschlagen wurde.
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5.9 Aufschiager ist der Spieler, der den Ball in einem Ballwechsel als Erster schlagen muss.
5.10 Rickschlager ist der Spieler, der den Ball in einem Ballwechsel als Zweiter schlagen muss.
5.11 Der Schiedsrichter ist die Person, die dafiir eingesetzt wurde, das Spiel zu leiten.

5.12 Der Schiedsrichter-Assistent ist die Person, die dafiir eingesetzt wurde, den Schiedsrichter mit be-
stimmten Entscheidungen zu unterstiitzen.

5.13 Etwas, das ein Spieler an sich oder bei sich tragt, schlieBt alles ein, was er zu Beginn des Ballwech-
sels an sich oder bei sich trug, mit Ausnahme des Balles.

5.14 Der Ausdruck Grundlinie schlief3t ihre gedachte Verlangerung in beide Richtungen ein.

6  Der Aufschlag

6.1 Der Aufschlag beginnt damit, dass der Ball frei auf dem gedéffneten Handteller der ruhig gehaltenen
freien Hand des Aufschlagers liegt.

6.2 Der Aufschlager wirft dann den Ball, ohne ihm dabei einen Effet zu versetzen, nahezu senkrecht €
hoch, dass er nach Verlassen des Handtellers der freien Hand mindestens 16 cm aufsteigt und dann
herabfillt, ohne etwas zu beriihren, bevor er geschlagen wird.

6.3 Wenn der Ball herabfillt, muss der Aufschiager ihn so schlagen, dass er zunachst sein eigenes Spiel-
feld bertihrt und dann direkt in das Spielfeld des Riickschlagers springt oder es beriihrt. Im Doppel muss
der Ball zuerst die rechte Spielfeldhalfte des Aufschlagers und dann die des Riickschlagers beriihren.

6.4 Der Ball muss sich vom Beginn des Aufschlags bis er geschlagen wird oberhalb der Ebene der Spiel-
flache und hinter der Grundlinie des Aufschlagers befinden und darf durch den Aufschlager oder seinen
Doppelpartner oder durch etwas, das sie an sich oder bei sich tragen, fir den Riickschléger nicht ver-
deckt werden.

6.5 Sobald der Ball hochgeworfen wurde, miissen der freie Arm und die freie Hand des Aufschldgers aus
dem Raum zwischen dem Ball und dem Netz entfernt werden.

Anm.: Dieser Raum wird definiert durch den Ball, das Netz und dessen imaginare, unbegrenzte Ausdehnung
nach oben.

6.6 Es liegt in der Verantwortlichkeit des Spielers, so aufzuschlagen, dass der Schiedsrichter oder dé’r’
Schiedsrichter-Assistent Giberzeugt sein kann, dass er die Bedingungen der Regeln erfiillt, und jeder der
beiden kann entscheiden, dass ein Aufschlag unzulssig ist.

6.6.1 Wenn entweder der SR oder der SR-Assistent (iber die Zulédssigkeit eines Aufschlags nicht sicher ist,
kann er, beim ersten Vorkommnis in einem Spiel, das Spiel unterbrechen und den Aufschléager ver-
warnen. Jeder folgende nicht eindeutig zulassige Aufschlag dieses Spielers oder seines Doppelpartners
gilt jedoch als unzuléssig.

6.7 In Ausnahmefallen kann der Schiedsrichter die Erfordernisse fir einen korrekten Aufschlag lockern,
wenn er Uberzeugt ist, dass ein Spieler sie wegen einer Kérperbehinderung nicht einhalten kann.

7  Der Riickschlag

7.1 Ein auf- oder zuriickgeschlagener Ball muss so geschlagen werden, dass er das gegnerische Spielfeld
beriihrt, und zwar entweder direkt oder nach Beriihren der Netzgarnitur.
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8 Reihenfolge im Spiel

8.1 Im Einzel beginnt der Aufschléger das Spiel mit einem Aufschlag, den der Riickschlager retourniert.
Danach schlagen Auf- und Riickschlager abwechselind.

8.2 Im Doppel (Ausnahme: siehe 8.3) beginnt der Aufschldger mit dem Aufschlag, den dann der Ruck-
schlager retourniert. Diesen Ball hat der Partner des Aufschldgers zuriickzuschlagen, auf der anderen
Seite der Partner des Riickschlagers. Dann muss der Aufschldger zuriickschlagen, und danach schia-
gen alle Spieler abwechselnd.

8.3 Wenn ein oder beide Spieler eines Doppelpaares aufgrund einer Koérperbehinderung im Rolistuhl sitzen,
schlagt zuerst der Aufschlager auf und der Ruckschlager schidgt zuriick. Danach kann jeder Spieler
dieses Paars zuriickschlagen. Wenn jedoch irgendein Teil vom Rollstuhl eines Spielers oder der Ful®
eines stehenden Spielers die gedachte Verlangerung der Mittellinie des Tisches lberquert, erzielt das
gegnerische Paar einen Punkt.

9 Let (Wiederholung)
«§.1 Ein Ballwechsel muss wiederholt werden,

9.1.1 wenn der Ball beim Aufschlag die Netzgarnitur berlihrt, vorausgesetzt, dass der Aufschlag sonst kor-
rekt ist oder vom Riickschlager oder seinem Partner aufgehalten wird;

9.1.2 wenn aufgeschlagen wird, bevor der Riickschléger oder sein Partner spielbereit ist; -Voraussetzung ist
allerdings, dass weder der Riickschlager noch sein Partner versuchen, den Ball zu schlagen;

9.1.3 wenn ein Spieler aufgrund einer Stérung, die auBerhalb seiner Kontrolle liegt, nicht auf- oder zuriick-
schlagen oder sonst wie eine Regel nicht einhalten kann;

9.1.4 wenn der Schiedsrichter oder der Schiedsrichter-Assistent das Spiel unterbricht;

9.1.5 wenn der Rickschlager wegen einer Kérperbehinderung im Rollstuhl sitzt und der Ball beim Auf-
schiag, falls der Aufschlag sonst korrekt ist,

9.1.5.1 nach Beriihren der Seite des Riickschlagers in Richtung auf das Netz zuriickkehrt;

9.1.5.2 auf der Seite des Rickschlégers liegen bleibt;

9.1.5.3 im Einzel nach Beriihren der Seite des Riickschlégers diese ber eine der Seitenlinien verlasst.
9.2 Das Spiel kann unterbrochen werden,

9.2.1 um einen Irrtum in der Aufschlag-, Riickschlag- oder Seitenreihenfolge zu berichtigen;

9.2.2 um die Wechselmethode einzufiihren;

9.2.3 um einen Spieler oder Berater zu verwarnen oder zu bestrafen;

9.2.4 wenn die Spielbedingungen auf eine Art gestort werden, die das Ergebnis des Ballwechsels beein-
flussen kénnte.

10 Zahlbare Punkte

10.1 Sofern der Ballwechsel nicht wiederholt wird, erzielt der Spieler einen Punkt,
10.1.1 wenn seinem Gegner kein korrekter Aufschlag gelingt;

10.1.2 wenn seinem Gegner kein korrekter Rlckschlag gelingt;
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10.1.3 wenn der Ball, nachdem er ihn auf- oder zurlickgeschlagen hat, irgendetwas anderes als die
Netzgarnitur berlihrt, bevor er von seinem Gegner geschiagen wird,;

10.1.4 wenn der Ball sein Spielfeld oder seine Grundiinie passiert, ohne sein Spielfeld zu berihren,
nachdem er von seinem Gegner geschlagen wurde;

10.1.5 wenn der Ball, nachdem er vom Gegner geschlagen wurde, entweder durch das Netz, zwischen
Netz und Pfosten oder zwischen Netz und Spielflache hindurch geht;

10.1.6 wenn sein Gegner den Ball aufhalt;
10.1.7 wenn sein Gegner den Ball absichtlich zweimal in Folge schlagt;

10.1.8 wenn sein Gegner den Ball mit einer Seite des Schlagerblatts schidgt, deren Oberfléche nicht den
Bestimmungen unter 4.3 — 4.5 entspricht;

10.1.9 wenn sein Gegner oder etwas, das dieser an sich oder bei sich tragt, die Spielflache bewegt;
10.1.10 wenn sein Gegner oder etwas, das dieser an sich oder bei sich tragt, die Netzgarnitur berihrt;
10.1.11 wenn sein Gegner mit der freien Hand die Spielfldche berihrt;

10.1.12 wenn im Doppel ein Gegner den Ball auBerhalb der durch den ersten Aufschldger und ersten
Riickschlager festgelegten Reihenfolge schlégt;

10.1.13 wie unter 15.4 (Wechselmethode) vorgesehen;
10.1.14 wenn beide Spieler oder Paare wegen einer Kérperbehinderung im Rollstuhl sitzen und

10.1.14.1 sein Gegner, wenn der Ball geschlagen wird, mit der Riickseite des Oberschenkels keinen Mini
malkontakt zu Sitz oder Kissen haélt;

10.1.14.2 sein Gegner, bevor er den Ball schlagt, den Tisch mit der rechten oder linken Hand beriihrt;
10.1.14.3 FuBlstiitze oder Fuld seines Gegners im Spiel den Boden berthrt;

10.1.15 wie unter 8.3 (Reihenfolge im Spiel) vorgesehen.

11 Ein Satz

Ein Satz ist von dem Spieler (oder Paar) gewonnen, der (das) zuerst 11 Punkte erzielt. Haben jedoch beiadv
Spieler oder Paare 10 Punkte erreicht, so gewinnt den Satz, wer anschlieBend zuerst zwei Punkte fuhrt.

12 Ein Spiel
Ein Spiel besteht aus 2, 3, 4 oder mehr Gewinnsatzen.

13 Auf- und Riickschlag- sowie Seitenwahi

13.1 Das Recht der Aufschlag-, Riickschlag- und Seitenwahl wird durch das Los entschieden. Der Gewin-
ner des Loses kann sich fiir Auf- oder Riickschlag entscheiden oder eine Seite wéahlen.

13.2 Wenn ein Spieler (Paar) sich fur Auf- bzw. Rickschlag oder Seitenwahl entscheidet, hat der andere
Spieler (das andere Paar) die jeweils andere Wahlmdglichkeit.

13.3 Nach jeweils 2 Punkten wird der riickschlagende Spieler (das riickschiagende Paar) Aufschldger bzw.
aufschlagendes Paar und so weiter bis zum Ende des Satzes. Wird jedoch der Spielstand 10:10 er-
reicht oder die Wechselmethode eingefiihrt, so bleibt zwar die Auf- und Riickschlagreihenfolge un-
verandert, jedoch schlagt jeder Spieler abwechselnd fur nur einen Punkt auf.
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13.4

13.5

13.6

13.7

14
14.1

14.2

14.3

In jedem Satz eines Doppels bestimmt das Paar, das die ersten 2 Aufschlége auszufihren hat, wel-
cher der beiden Spieler zuerst aufschlégt. Im ersten Satz eines Spiels bestimmt daraufhin das gegne-
rische Paar, welcher seiner beiden Spieler zuerst zuriickschlagt. In den folgenden Sé&tzen wird zu-
néchst der erste Aufschlager gewéhlt. Erster Riickschidger ist dann der Spieler, der im Satz davor zu
ihm aufgeschlagen hat.

Im Doppel schlagt bei jedem Aufschlagwechsel der bisherige Rickschlager auf, und der Partner des
bisherigen Aufschldgers wird Riickschiager.

Der Spieler (das Paar), der (das) in einem Satz zuerst aufgeschlagen hat, ist im nachsten Satz zuerst
Ruickschldger. Im letztmdglichen Satz eines Doppels muss das als néchstes zuriickschlagende Paar
seine Riickschlagreihenfolge andern, wenn zuerst eines der beiden Paare ith Punkte erreicht hat.

Der Spieler (das Paar), der (das) in einem Satz auf der einen Seite des Tisches begonnen hat, spielt
im unmittelbar folgenden Satz dieses Spiels auf der anderen Seite. Im letztmdglichen Satz eines
Spiels wechseln die Spieler die Seiten, sobald ein Spieler oder Paar zuerst 5 Punkte erreicht.

Unrichtige Reihenfolge beim Auf- oder Riickschlag, unterlassener Seitenwechsel

Wenn ein Spieler auBerhalb der Reihenfolge auf- oder zuriickschlégt, wird das Spiel vom Schieds-
richter unterbrochen, sobald der Irrtum bemerkt wird. Danach schlégt der Spieler auf oder zuriick, der
nach der zu Beginn des Spiels festgelegten Reihenfolge auf- oder zuriickschlagen musste. Im Doppel
gilt die Aufschlagreihenfolge, die von dem im fraglichen Satz zuerst aufschlagenden Paar gewahit
wurde.

Wenn der Seitenwechsel vergessen wurde, wird das Spiel vom Schiedsrichter unterbrochen, sobald
der Irtum bemerkt wird. Das Spiel wird dann so fortgesetzt, das die Spieler auf die Seite wechseln, auf
der sie nach der zu Beginn des Spiels festgelegten Reihenfolge bei dem erreichten Spielstand sein
sollten.

Auf jeden Fall werden alle Punkte, die vor der Entdeckung eines Irrtums erzielt wurden, gezahit.

15 Wechselmethode

5.1

15.2
15.3

15.4

15.5

15.6

Mit Ausnahme der Festlegung in 15.2 wird die Wechselmethode nach 10 Minuten Spielzeit in einem
Satz oder, auf Verlangen beider Spieler oder Paare, zu einem beliebigen Zeitpunkt eingefuhrt.

Die Wechselmethode wird in einem Satz nicht eingefiihrt, wenn mindestens 18 Punkte erzielt wurden.

Ist der Ball bei Erreichen der Zeitgrenze im Spiel, so unterbricht der SR das Spiel. Anschliefend
schiagt derselbe Spieler auf, der auch in dem unterbrochenen Ballwechsel Aufschldger war. Ist der
Ball bei Einfithrung der Wechselmethode nicht im Spiel, so schidgt bei Wiederaufnahme des Spiels
der Riickschlager des unmittelbar vorausgegangenen Ballwechsels zuerst auf.

Danach schlagt jeder Spieler abwechselnd bis zum Ende des Satzes fur nur 1 Punkt auf. Gelingen
dem riickschlagenden Spieler oder Paar 13 Rickschlage in einem Ballwechsel, erzielt der Ruck-
schlager einen Punkt.

Die Einfiihrung der Wechselmethode veréndert die in 13.6 definierte Auf- und Riickschlagreihenfolge
nicht.

Wenn die Wechselmethode einmal eingefihrt ist, muss sie auch in allen folgenden Satzen angewandt
werden.
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Stand: 03. Méarz 2016 (ITTF Board of Directors, WM in Kuala Lumpur)
zuletzt bearbeitet: 21. Dezember 2016

Bestimmungen fiir internationale Veranstaltungen (Auszug)

Die nachfolgenden Regeln und Bestimmungen der ITTF gelten, soweit nicht ausdriicklich anders festgelegt,
fur den Bereich des DTTB. Alle tber diesen Rahmen hinausgehenden Bestimmungen dieses Abschnittes
wurden nicht mit aufgenommen; sie kénnen im Abschnitt 3 des ITTF-Handbuches nachgeschlagen werden.

1 Anwendungsbereich der Regeln und Bestimmungen

1.1 Veranstaltungsarten

1.1.1 Eine Internationale Veranstaltung sind Wettkdmpfe, an denen Spieler von mehr als einem Verband
teilnehmen kénnen.

1.1.2 Ein Landerkampf ist ein Wettkampf zwischen zwei Mannschaften, die Verbéande vertreten.

1.1.3 Ein offenes Turnier ist ein Turnier, flir das Spieler aller Verbdnde melden kénnen.

11.4 Ein beschridnktes Turnier ist ein Turnier, bei dem die Teilnahme auf bestimmte Gruppen — keine
Altersgruppen — beschrénkt ist.

1.1.5 Ein Einladungsturnier ist ein Turnier, bei dem die Teilnahme auf bestimmte, einzeln eingeladene Verbdnde
oder Spieler beschrankt ist.

1.2 Anwendbarkeit

1.2.1 Abgesehen von der in 1.2.2 festgelegten Ausnahme gelten die Regeln (Abschnitt A) fir Welt-, Erdteil-,
Olympische und Paralympische Titelwettbewerbe, offene Turniere und, sofern nicht von den teilnehmenden
Verbédnden anders vereinbart, fir Ldnderk&mpfe.

1.2.2 Das Board of Directors (BOD / Aufsichtsrat) ist berechtigt, den Veranstalter eines offenen Turniers zu
autorisieren, vom Exekutivkomitee festgelegte Abweichungen von den Regeln zu iibernehmen.

1.2.3 Die Bestimmungen fir internationale Veranstaltungen gelten fir

1.2.3.1 Welt-, Olympische und Paralympische Titelwettbewerbe, sofern nicht vom BOD anders genehmigt und den
teilnehmenden Verbanden vorher mitgeteilt;

1.2.3.2 Erdteil-Titelwettbewerbe, sofern nicht vom zustdndigen Kontinentalverband anders genehmigt und den
teilnehmenden Verbanden vorher mitgeteilt;

1.2.3.3 Offene Internationale Meisterschaften (7.1.2), sofern nicht vom Exekutivkomitee anders genehmigt und von
den Teilnehmern nach 1.2.4 akzeptiert;

1.2.3.4 offene Turniere (Ausnahme: 1.2.4).

1.24 Soll in einem offenen Turnier irgendeine Bestimmung nicht angewandt werden, so sind Art und Ausmaf der
Abweichung im Meldeformular anzugeben. Wer das Meldeformular ausfillt und einschickt, erklért damit sein
Einverstindnis mit den Bedingungen flir die Veranstaltung, und zwar einschliefllich solcher Abweichungen.

1.2.5 Die Regeln und Bestimmungen werden fiir alle anderen internationalen Veranstaltungen empfohlen. Unter der
Voraussetzung, dass die Satzung beachtet wird, dirfen jedoch internationale Einladungs- und beschrénkte
Turniere sowie anerkannte internationale Veranstaltungen, die von nicht angeschlossenen Organisationen
durchgefiihrt werden, nach Regeln gespielt werden, die von der ausrichtenden Organisation aufgestellt
wurden.

1.2.6 Im Allgemeinen ist davon auszugehen, dass die Regeln und die Bestimmungen fir internationale
Veranstaltungen angewandt werden, sofern nicht Abweichungen vorher vereinbart oder in den veréffentlichten
Bestimmungen fiir diese Veranstaltung klar herausgestellt wurden.
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1.2.7

§EN

Detaillierte Erlduterungen und Regelauslegungen einschlieRlich Materialbeschreibungen fiir internationale
Veranstaltungen werden als vom BOD genehmigte Technische oder Administrative Broschiren veréffentlicht.
Praktische Anweisungen und Durchfiihrungsbestimmungen kénnen als Handbiicher oder Richtlinien vom
Exekutivkomitee herausgegeben werden. Diese Verdffentlichungen kénnen obligatorische Teile und auch
Empfehiungen oder Anleitungen enthalten.

2 Spielmaterial und Spielbedingungen

2.1 Zugelassenes und genehmigtes Spielmaterial

211

Anm:

21.2

Anm:

214

2.2
2.21

2.2.2

2.2.3

224

225

2.2.6

2.2.7

Fir Genehmigung und Zulassung von Spielmaterial ist, im Auftrag des BOD, das Materialkomitee zustandig.
Das Exekutiv-Komitee kann eine Genehmigung oder Zulassung jederzeit aulRer Kraft setzen; in der Folge kann
die Zulassung oder Genehmigung durch das BOD zuriickgenommen werden.

Neue Kleber erhalten keine ITTF-Zulassung, wenn sie fliichtige organische Lésungsmittel enthalten.

Meldeformular oder Ausschreibung fiir ein offenes Turnier miissen Marken und Farben der zu verwendenden
Tische, Netzgarnituren, des Bodenbelags und der Bélle angeben. Die Auswahl der Tische, Netzgarnituren und
Bélle richtet sich nach den Festlegungen der ITTF oder des Verbandes, in dessen Gebiet die Veranstaltung
stattfindet, beschrankt sich jedoch auf solche Marken und Typen, die eine giiltige ITTF-Zulassung besitzen. Fiir
ausgewahlte, von der ITTF genehmigte Turniere muss ein Bodenbelag benutzt werden, dessen Fabrikat und
Marke eine gliltige ITTF-Zulassung besitzen.

Auf dem Schléger befestigtes gewdhnliches Noppen-oder Sandwich-Gummi muss eine giiltige ITTF-Zulassung
besitzen und muss so auf dem Schlagerblatt angebracht sein, dass das ITTF-Logo, die ITTF-Nummer (sofern
vorhanden) sowie Hersteller- und Markenname so nahe wie mdéglich am Griff deutlich sichtbar sind.

Das ITTF-Biro fiihrt Listen aller zugelassenen und genehmigten Materialien. Einzelheiten sind auf der ITTF-
Website einzusehen.

Die Tischbeine miissen fiir Spieler im Rollstuhl mindestens 40 cm von der Grundlinie des Tisches entfernt sein.

Spielkleidung

Die Spielkleidung besteht aus kurzadrmeligem oder armellosem Hemd und Shorts bzw. Rdckchen oder
einteiligem Sportdress (sog. 'Body’), Socken und Hallenschuhen. Andere Kleidungsstiicke, z.B. ein
Trainingsanzug (ganz oder teilweise), diirfen im Spiel nur mit Genehmigung des Oberschiedsrichters getragen
werden.

Abgesehen von Armeln oder Kragen des Trikots, muss sich die Hauptfarbe von Trikot, R6ckchen oder Shorts
eindeutig von der Farbe des verwendeten Balls unterscheiden.

Auf der Kleidung diirfen angebracht sein: Nummern oder Buchstaben auf der Riickseite des Trikots zur
Kennzeichnung des Spielers, seines Verbandes oder — bei Vereinswettkdmpfen — seines Klubs sowie
Werbung im Rahmen von 2.5.10. Falls die Riickseite des Trikots den Namen des Spielers zeigen soll, muss
er dicht unter dem Kragen angebracht sein.

Vom Veranstalter geforderte Riickennummern zur Kennzeichnung der Spieler haben Vorrang gegeniiber
Werbung auf dem mittleren Teil der Riickseite des Trikots. Riickennummern muissen in einem Feld von
héchstens 600 cm? Flache (das entspricht DIN A 4) enthalten sein.

Alle Verzierungen, Einfassungen 0.4. vorn oder an der Seite eines Kleidungsstiicks sowie irgendwelche
Gegenstdnde — z.B. Schmuck- , die ein Spieler an sich trégt, dirfen nicht so auffillig oder gldnzend-
reflektierend sein, dass sie den Gegner ablenken kénnten.

Spielkleidung darf keine Muster oder Schriftzeichen aufweisen, die Anstof} erregen oder den Tischtennissport
in Misskredit bringen kdnnten.

Wahrend eines Mannschaftskampfes missen die daran teilnehmenden Spieler einer Mannschaft einheitlich
gekleidet sein. Das gleiche gilt bei Welt-, Olympischen und Paralympischen Titelwettbewerben fiir die Spieler
eines Doppels, sofern sie dem gleichen Verband angehdren. Von dieser Bestimmung kénnen Socken,
Schuhe sowie Anzahl, GréRe, Farbe und Design von Werbung auf der Spielkleidung ausgenommen werden.
Spieler desselben Verbands, die bei anderen internationalen Veranstaltungen ein Doppel bilden, kénnen
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Kleidung verschiedener Hersteller tragen, falls die Grundfarben gleich sind und ihr Nationalverband dieses
Verfahren genehmigt.

Gegnerische Spieler und Paare miissen Hemden/Trikots solcher Farben tragen, die so voneinander
abweichen, dass die Zuschauer sie leicht unterscheiden kénnen. (Anmerkung: Im Einzelspielbetrieb des
DTTB und der Regional- bzw. Mitgliedsverbéande gilt diese Bestimmung nicht fiir Spieler des gleichen
Verbandes bzw. Vereines.)

Haben Spieler oder Mannschaften dhnliche Trikots und kdnnen sich nicht dariiber einigen, wer sie wechselt,
entscheidet der Schiedsrichter durch das Los. (Anmerkung: Im Einzelspielbetrieb des DTTB und der
Regional- bzw. Mitgliedsverbinde gilt diese Bestimmung nicht fiir Spieler des gleichen Verbandes bzw.
Vereines.)

Spieler, die an Welt-, Olympischen und Paralympischen Titelwettbewerben oder an Offenen Internationalen
Meisterschaften teilnehmen, miissen von ihrem Verband genehmigte Trikots und Shorts bzw. R&ckchen
tragen.

2.3 Spielbedingungen

2,31

2.3.2

2.3.3

234

2.3.5

2.3.6

237

2.3.8

2.3.81

2.3.9

Der Spielraum pro Tisch ist rechteckig und seine MindestmalRle betragen 14 m Lénge, 7 m Breite und 5 m
Héhe. Die Ecken kénnen jedoch durch maximal 1,50m lange Umrandungselemente verdeckt werden. Fiir
Rollstuhl-Veranstaltungen kann der Spielraum (die Box) verkleinert werden, darf jedoch nicht weniger als 8
lang und 6 m breit sein.

Die folgenden Materialien und Gegensténde gelten als Bestandteil des Spielraums (der Box): der Tisch
einschlieRlich der Netzgarnitur, gedruckte Tischnummern, der Boden, Schiedsrichtertische und -stiihle,
Zahlgerite, Handtuch- und Ballbehalter, Umrandungen, Schilder mit den Namen der Spieler oder Verbande
auf den Umrandungen.

Der Spielraum (die Box) muss von einer etwa 75 cm hohen Umrandung umgeben sein, die ihn von den
benachbarten Boxen und den Zuschauern abgrenzt. Alle Umrandungsteile missen dieselbe dunkle
Hintergrundfarbe haben.

Bei Welt-, Olympischen und Paralympischen Titelwettbewerben muss die Beleuchtungsstérke, gemessen in
Hohe der Spielfliche, liber der gesamten Spielfliche mindestens 1.000 Lux und im restlichen Spielraum (der
Box) mindestens 500 Lux betragen. Bei anderen Veranstaltungen muss die Beleuchtungsstérke mindestens
600 bzw. 400 Lux betragen.

Stehen in einer Halle mehrere Tische, muss die Beleuchtungsstirke fiir alle gleich sein. Die
Hintergrundbeleuchtung in der Halle darf nicht stérker sein als die schwachste Beleuchtungsstérke in den
Spielfeldern (den Boxen).

Kein Beleuchtungskérper darf niedriger als 5 m Giber dem Ful3boden angebracht sein.

Der Hintergrund muss im Aligemeinen dunkel sein. Im Hintergrund sind helle Beleuchtung und durch nick
abgedunkelte Fenster oder andere Offnungen hereinfallendes Tageslicht unzuldssig.

Der Boden darf weder hellfarbig noch glanzend-reflektierend oder glatt sein, und er muss elastisch sein.
Rollstuhl-Veranstaltungen kénnen auf einem harten Boden durchgefiihrt werden.

Bei Welt-, Olympischen und Paralympischen Titelwettbewerben muss der FuBboden aus Holz oder rollbarem
Kunststoff bestehen, dessen Marke und Typ von der ITTF genehmigt wurden.

Technische Vorrichtungen an der Netzgarnitur gelten als Teil der Netzgarnitur.

2.4 Schldgertests

241

242

24.21

Es liegt in der Verantwortlichkeit jedes Spielers zu gewéhrleisten, dass Schlagerbeldge mit Klebstoffen auf
dem Schlagerblatt befestigt werden, die keine schadlichen fliichtigen Lésungsmittel enthalten.

Bei allen ITTF-Welttitel- sowie Olympischen und Paralympischen Wettbewerben wie auch bei einer
ausgewdhiten Zahl von Veranstaltungen der ITTF Pro Tour und des Jugend-Circuit miissen Schldger-
Testzentren eingerichtet werden; bei kontinentalen und regionalen Veranstaltungen kénnen sie eingerichtet
werden.

Das Schlager-Testzentrum testet —~ nach den auf Empfehlung des Material- sowie des SR- und OSR-Komitees
vom Exekutivkomitee festgelegten Richtlinien und Verfahrensweisen — Schldger, um sicherzustellen, dass die
Schigger allen ITTF-Bestimmungen entsprechen. Dazu gehéren u.a. (Aufstellung ist nicht erschépfend) Dicke
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und Ebenheit der Schlagerbeldge sowie etwaiges Vorhandensein gesundheitsschadlicher fllichtiger
Substanzen.

Der Schlagertest wird nur dann nach dem Spiel durchgefi]hrt, wenn der Spieler den Schlager nicht zum Test
vor dem Spiel vorgelegt hat.

Schlager, die vor dem Spiel positiv getestet werden, kénnen nicht verwendet werden, dirfen jedoch durch
einen zweiten Schldger ersetzt werden, der (sofern es die Zeit erlaubt) sofort, ansonsten nach dem Spiel

getestet wird. Fur den Fall, dass Schidger nach dem Spiel positiv getestet werden, kann der betreffende
Spieler bestraft werden.

Alle Spieler haben das Recht, ihre Schldger freiwillig und ohne Straffolge vor dem Spiel testen zu lassen.

Hat ein Spieler in einem Zeitraum von vier Jahren zum 4. Mal einen Schldgertest in beliebiger Hinsicht nicht
bestanden, kann er die Veranstaltung zwar zu Ende spielen. AnschlieBend wird er jedoch vom
Exekutivkomitee fiir 12 Monate gesperrt.

Die ITTF muss den betreffenden Spieler schriftlich tiber seine Sperre informieren.

Der gesperrte Spieler kann innerhalb von 21 Tagen nach Erhalt der schriftichen Sperrverfiigung Einspruch
beim CAS (Court of Arbitration for Sport / Internationaler Sportgerichtshof) einlegen. Dieser Einspruch hat
jedoch keine aufschiebende Wirkung, d.h. die Sperre bleibt in Kraft.

Mit Wirkung vom 01. September 2010 fiihrt die ITTF ein Verzeichnis aller positiven Schldger-Kontrolltests.

Zur Befestigung der Schlagerbelage auf dem Schldager muss ein ordentlich bellifteter Raum bzw. Bereich zur
Verfligung gestellt werden, und Fliissigkleber dlirfen nirgendwo sonst in der Austragungsstatte verwendet
werden.

Die Austragungsstétte umfasst das Gebaude, in dem die Veranstaltung stattfindet, sowie dazugehdorige Bereiche und
Einrichtungen.

2.5 Werbung und Beschriftungen

2.5.1

2.5.11

2.5.2

253

2,531

2.5.3.2

2.5.3.3

254

255

2.5.6

Innerhalb des Spielraums (der Box) darf nur auf dem in 2.3.2. aufgefilhrten Spielmaterial oder Zubehor
geworben werden. Besondere, zusétzliche Werbung ist nicht zulassig.

Werbung oder Beschriftungen innerhalb des Spielraums (der Box) oder in seiner unmittelbaren N&he diirfen
sich weder auf Tabakwaren, alkoholische Getrénke oder gesundheitsschadigende Drogen noch im negativen
Sinne auf Rasse, Staatsangehdrigkeit, Geschlecht, Religion, Behinderungen oder anderes beziehen.

Bei Olympischen und Paralympischen Spielen muss die Werbung auf Spielmaterial, Spiel- und
Schiedsrichterkleidung den Bestimmungen des IOC bzw. des IPC entsprechen.

Mit der Ausnahme von durch LED und &hnlichen Techniken erzeugter Werbung auf den Umrandungen des
Spielraums diirfen nirgendwo im Spielraum (der Box) fluoreszierende oder leuchtende oder glanzende Farben
verwendet werden. Die Hintergrundfarbe der Umrandungen muss dunkel bleiben.

Werbung auf den Umrandungen darf sich wahrend eines Spiels nicht von dunkel zu hell oder umgekehrt
verandern.

LED-Anzeigen und &hnliche Vorrichtungen an Umrandungen diirfen nicht so hell sein, dass sie die Spieler
wahrend des Spiels stéren kénnten und diirfen nicht wechseln, solange der Ball im Spiel ist.

Werbung auf LED-Anzeigen oder dhnlichen Vorrichtungen darf nicht ohne ITTF-Genehmigung verwendet
werden.

Buchstaben oder Symbole auf der Innenseite der Umrandungen miissen sich eindeutig von der Farbe des
verwendeten Balles unterscheiden, dirfen nicht mehr als zwei Farben aufweisen und miissen in einer
Gesamthdhe von 40 cm enthalten sein.

Der FuBboden des Spielraums (der Box) darf bis zu 4 Werbefldchen aufweisen, und zwar eine auf jeder
Schmalseite in einer Fldche von je 5 qm und eine auf jeder Langsseite des Tisches in einer Flédche von je 2,5
gm. Sie diirfen nicht weniger als 1 m, die an den Schmalseiten jedoch héchstens 2 m von der Umrandung
enffernt sein.

Die Langsseiten der Tischplatte dirfen je Halfte sowohl eine sténdig angebrachte Werbung mit Name oder
Logo des Herstellers oder Handlers als auch eine nicht sténdig angebrachte Werbung enthalten wie jede
Schmalseite. Sie miissen jeweils in einer Gesamtlinge von 60 cm enthalten sein. Die nicht standig
angebrachte Werbung muss klar von der sténdig angebrachten Werbung abgegrenzt sein und darf nicht fir

Seite 6



257

2.5.8

2.5.9
2591
2.59.2

2.5.9.3
2594

2.5.10
2.5.11
2.5.10

andere Handler von Tischtennis-Materialien werben. Auf dem Untergestell sind Werbung, Logo, Name des
Tisches oder Name des Tischherstellers oder -héndlers nicht zuldssig, es sei denn, der Hersteller oder
Handler des Tisches ist der Titelsponsor der Veranstaltung.

Auf Netzen dirfen auf jeder Seite des Tisches zwei Werbeflichen angebracht sein, die sich klar von der
Farbe des verwendeten Balls unterscheiden und einen Mindestabstand von 3 cm zur oberen Netzkante
aufweisen missen. Auf dem Netz angebrachte Werbung, die sich innerhalb der vertikalen Verlangerung der
Seitenlinie befindet, darf die Sicht durch die Maschen nicht behindern.

Werbung auf Schiedsrichtertischen oder anderen Gegensténden innerhalb des Spielraums (der Box) darf eine
GesamtgroRe von 750 cm? je Flache nicht tiberschreiten.

Werbung auf der Spielkleidung ist beschrankt auf
normales Warenzeichen, Symbol oder Name des Herstellers in einer Gesamtfldche von 24 cm?;

bis zu sechs klar voneinander getrennte Werbeflachen vorn, auf der Seite oder Schulter des Trikots — jedoch
héchstens vier auf der Vorderseite — mit einer Gesamtfldche von 600 cm?;

bis zu zwei Werbefladchen von insgesamt 400 cm? auf der Riickseite des Trikots;

bis zu zwei Werbefldchen von insgesamt 120 cm?, jedoch nur vorn oder an den Seiten von Shorts oder
Rdéckehen.

Werbung auf der Riickennummer ist auf eine Gesamtflache von 100 cm? beschrankt.
Werbung auf der Schiedsrichterkleidung ist auf eine Gesamtflache von 40 cm? beschrénkt.

Spielkleidung und Riickennummern diifen keine Werbung fiir Tabakwaren, alkoholische Getrénke und
gesundheitsschidliche Drogen aufweisen.

2.6 Doping-Kontrolle

2.6.1

Alle an internationalen Wettbewerben — einschlieRlich Jugendveranstaltungen — teilnehmenden Spieler
unterliegen den wahrend einer Veranstaltung durchgefiihrten Tests durch die ITTF, den Nationalverband und
irgendwelche anderen Antidoping-Organisationen, die fur Veranstaltungen, an denen diese Spieler
teilnehmen, verantwortlich sind.

3 Zustidndigkeit von Offiziellen

3.1 Oberschiedsrichter

3.1.1

3.1.2

3.1.21
3.1.2.2
3.1.2.3
3.1.24
3.1.2.5
3.1.2.6
3.1.2.7
3.1.2.8
3.1.2.9

Fir jede Veranstaltung ist ein verantwortlicher Oberschiedsrichter einzusetzen, dessen Name und
Aufenthaltsort den Teilnehmern und ggf. den Mannschaftskapitdnen bekannt zu geben sind.

Der Oberschiedsrichter ist verantwortlich fur:

die Durchfiihrung der Auslosung;

die Aufstellung des Zeitplans;

den Einsatz von Schiedsrichtern und Schiedsrichter-Assistenten;

die Einweisung der Schiedsrichter und Schiedsrichter-Assistenten vor Beginn des Turniers;
das Uberprifen der Spielberechtigung von Spielern;

die Entscheidung {iber eine Spielunterbrechung bei Noftfallen;

die Entscheidung, ob Spieler den Spielraum (die Box) wahrend des Spiels verlassen diirfen;
die Entscheidung, ob die festgelegten Einspielzeiten verlédngert werden diirfen;

die Entscheidung, ob wéhrend des Spiels Trainingsanziige getragen werden dirfen;

3.1.2.10 die Entscheidung in allen Fragen der Auslegung von Regeln und Bestimmungen, einschlieBlich der

3.1.2.1

Zuldssigkeit von Spielkleidung, Spielmaterial und Spielbedingungen;

die Entscheidung, ob und wo die Spieler wahrend einer Unterbrechung wegen eines Notfalls trainieren
dirfen;
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3.1.2.12
3.1.3

3.1.5

3.1.6

das Ergreifen von DisziplinarmafRnahmen bei Fehiverhalten oder anderen Verstdfien gegen Bestimmungen.

Falls, mit Zustimmung der Turnierleitung, Aufgaben des Oberschiedsrichters auf andere Personen delegiert
werden, so miissen deren genauer Verantwortungsbereich und Aufenthaltsort den Teilnehmern und ggf. den
Kapitdnen bekannt gegeben werden.

Der Oberschiedsrichter — oder ein verantwortlicher Stellvertreter, der ihn wahrend seiner Abwesenheit
vertritt — muss wahrend der ganzen Veranstaltung jederzeit anwesend sein.

Wenn der Oberschiedsrichter es flir erforderlich halt, kann er einen Schiedsrichter, Schiedsrichter-
Assistenten oder Schlagzahler jederzeit austauschen. Eine zuvor von dem Abgeldsten innerhalb seiner
Zustandigkeit getroffene Tatsachenentscheidung bleibt davon jedoch unberiihrt.

In der Zeit zwischen Betreten und Verlassen der Spielhalle fallen die Spieler unter die Zustandigkeit des
Oberschiedsrichters.

3.2 Schiedsrichter, Schiedsrichter-Assistent und Schlagzahler

3.21
3.2.2

3.2.3
3.2.31

3.2.3.2
3.23.3
3.234

3.23.5
3.2.3.6
3.2.3.7
3.2.3.8
3.2.3.9
3.2.3.10
3.2.3.11

3.2.3.12
3.24
3.24.1

3.24.2
3.2.5

3.2.5.1
3.2.5.2
3.2.5.3
3.254

3.25.5
3.2.6

Fiir jedes Spiel miissen ein Schiedsrichter und ein Schiedsrichter-Assistent eingesetzt werden.

Der Schiedsrichter sitzt oder steht in Hohe des Netzes, und der Schiedsrichter-Assistent sitzt ihm direkt
gegenliber auf der anderen Seite des Tisches.

Der Schiedsrichter ist verantwortlich dafiir,

Spielmaterial und Spielbedingungen zu Uberpriifen und den Oberschiedsrichter tber etwaige Méngel zu
informieren;

aufs Geratewohl einen Ball auszuwéhlen (siehe 4.2.1.1-2);
Auf-, Riickschlag oder Seite wéhlen zu lassen;

zu entscheiden, ob bei einem koérperbehinderten Spieler die Bestimmungen der Aufschlagregel gelockert
werden kénnen;

die Aufschlag-, Ruickschlag- und Seitenreihenfolge zu {iberwachen und etwaige Irrtimer zu berichtigen;
jeden Ballwechsel entweder als Punkt oder Let (Wiederholung) zu entscheiden;

nach dem festgelegten Verfahren den Spielstand anzusagen;

zur gegebenen Zeit die Wechselmethode einzufiihren;

fiir ununterbrochenes Spiel zu sorgen;

bei VerstéRen gegen die Bestimmungen Uber Beratung und Verhalten einzuschreiten;

durch Los zu ermitteln, welcher Spieler, welches Paar oder welche Mannschaft das Trikot wechseln muss,
wenn die Gegner dhnliche Trikots tragen und sich nicht einigen kénnen, wer seins wechselt;

dass nur berechtigte Personen am Spielraum (dér Box) sind.
Der Schiedsrichter-Assistent

entscheidet dariiber, ob der Ball im Spiel die Kante der Spielfliche an der ihm zugewandten Seite des
Tisches beriihrt hat oder nicht;

informiert den Schiedsrichter Gber VerstoRe gegen die Bestimmungen lber Beratung und Verhalten.
Entweder der Schiedsrichter oder der Schiedsrichter-Assistent dirfen

entscheiden, ob der Aufschlag eines Spielers falsch ist;

entscheiden, ob in einem sonst korrekten Aufschlag der Ball die Netzgarnitur beriihrt;

entscheiden, ob ein Spieler den Ball aufhalt;

entscheiden, ob die Spielbedingungen auf eine Art gest6ért wurden, die das Ergebnis des Ballwechsels
beeinflussen konnte;

die Dauer des Einspielens, des Spiels und der Pausen abstoppen.

Entweder der Schiedsrichter-Assistent oder ein zuséatzlicher Offizieller kann als Schlagzéhler fungieren, um
bei Anwendung der Wechselmethode die Schidge des riickschlagenden Spielers oder Paares zu z&hlen.
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3.2.7 Eine nach 3.2.5-6 vom Schiedsrichter-Assistenten getroffene Entscheidung kann vom Schiedsrichter nicht
aufgehoben werden.

3.2.8 In der Zeit zwischen Betreten und Verlassen des Spielraums (der Box) fallen die Spieler unter die
Zustandigkeit des Schiedsrichters.

3.3 Proteste

3.3.1 Keine Vereinbarung zwischen Spielern in einem Individualwettbewerb oder zwischen Kapitdnen in einem
Mannschaftswettbewerb kann eine Tatsachenentscheidung des verantwortlichen Schiedsrichters bzw.
Schiedsrichter-Assistenten, eine Entscheidung in Fragen der Regeln oder Bestimmungen des
verantwortlichen Oberschiedsrichters oder eine Entscheidung der verantwortlichen Turnierleitung in
irgendeiner anderen Frage der Turnier- oder Spielabwicklung andern.

3.3.2 Gegen eine Tatsachenentscheidung des verantwortlichen Schiedsrichters oder Schiedsrichter-Assistenten
kann kein Protest beim Oberschiedsrichter und gegen eine Entscheidung des Oberschiedsrichters in Fragen
der Auslegung von Regeln oder Bestimmungen kann kein Protest bei der verantwortlichen Turnierleitung
eingelegt werden.

3.3.3 Gegen die Entscheidung eines Schiedsrichters oder Schiedsrichter-Assistenten in Fragen der Auslegung von
Regeln oder Bestimmungen kann beim Oberschiedsrichter Protest eingelegt werden. Die Entscheidung des
Oberschiedsrichters ist endgliltig.

3.3.4 Gegen eine Entscheidung des Oberschiedsrichters in Fragen der Turnier- oder Spielabwicklung, die in den
Regeln oder Bestimmungen nicht fest umrissen sind, kann Protest bei der Turnierleitung eingelegt werden.
Deren Entscheidung ist endgiiltig.

3.3.5 In einem Individualwettbewerb kann nur ein an dem betreffenden Spiel beteiligter Spieler, in einem
Mannschaftswettbewerb nur der Kapitdn einer an dem betreffenden Spiel beteiligten Mannschaft einen
Protest einlegen.

3.3.5.1 Der Name des — spielenden oder nicht spielenden — Mannschaftskapitdns muss vorher dem Schiedsrichter
benannt werden.

3.3.6 Eine Auslegungsfrage zu einer Regel oder Bestimmung, die sich aus der Entscheidung eines
Oberschiedsrichters, oder eine Frage zur Turnier- oder Spielabwicklung, die sich aus der Entscheidung einer
Turnierleitung ergibt, kann von dem protestberechtigten Spieler oder Kapitédn (ber seinen zustindigen
Nationalverband dem Regelkomitee der ITTF vorgelegt werden.

3.3.7 Das Regelkomitee trifft dann eine Entscheidung als Richtlinie fiir kiinftige Falle. Diese Entscheidung kann auch
zum Gegenstand eines Protestes gemacht werden, den ein Nationalverband beim BOD oder bei einer
Generalversammlung einlegt. In keinem Fall wird dadurch jedoch die Endgiiltigkeit der Entscheidung des
verantwortlichen Oberschiedsrichters oder der Turnierleitung flir den vergangenen Fall beriihrt.

4 Spielabwicklung

4.1 Spielstandansage und -anzeige

4.1.1 Unmittelbar, nachdem der Ball aus dem Spiel ist und ein Ballwechsel beendet wurde, oder so bald wie
mdglich danach gibt der Schiedsrichter den Spielstand bekannt.

4.1.1.1 Bei der Spielstandansage wihrend eines Satzes nennt der Schiedsrichter zuerst die erzielten Punkte des im
nachsten Ballwechsel dieses Satzes aufschlagenden Spielers oder Paares, danach die des gegnerischen
Spielers oder Paares.

4.1.1.2 Zu Beginn eines Satzes und vor jedem Aufschlagwechsel deutet der Schiedsrichter auf den néchsten
Aufschidger und kann zusétzlich zur Spielstandansage auch den Namen des nachsten Aufschldgers nennen.

4.1.1.3 Bei Satzende nennt der Schiedsrichter die erzielten Punkte des Satzgewinners, dann die des Gegners.
AnschlieBend kann er den (die) Namen des siegreichen Spielers oder Paars nennen.

4.1.2 Der Schiedsrichter kann, zusétzlich zur Spielstandansage, seine Entscheidungen durch Handzeichen
unterstreichen.

4.1.2.1 Wenn ein Punkt erzielt wurde, kann er seinen dem betreffenden Spieler oder Paar zugewandten Arm so
heben, dass der Oberarm waagerecht und der Unterarm senkrecht liegt, mit der geschlossenen Hand nach
oben.
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4.1.2.2 Muss ein Ballwechsel aus irgendeinem Grund wiederholt werden, kann der Schiedsrichter die Hand iber den

41.3

414

4.1.5

Kopf heben, um anzuzeigen, dass der Ballwechsel beendet ist.

Der Spielstand und bei der Wechselmethode die Zah! der Schldge werden in Englisch oder einer beliebigen
anderen Sprache angesagt, die fiir beide Spieler (Paare) und den Schiedsrichter akzeptabel ist.

Der Spielstand muss auf mechanischen oder elekironischen Zahlgeradten angezeigt werden, die fiir die Spieler
und fir die Zuschauer klar zu erkennen sind.

Wird ein Spieler wegen Fehlverhaltens férmlich verwarnt, wird, neben seinen Spielstand, eine gelbe Karte an
das Zahlgerat oder in dessen Néhe gelegt.

4.2 Spielgerat

4.2.1
4211

Die Spieler diirfen die Balle nicht im Spielraum (der Box) auswéhlen.

Wenn mdglich, sollte ihnen Gelegenheit gegeben werden, einen Ball oder mehrere Bélle auszusuchen, bevor
sie in den Spielraum (die Box) kommen. Fiir das Spiel muss der von den Spielern ausgewéhlte Ball
verwendet werden

4.2.1.2 Wurde kein Ball ausgewahlt, bevor die Spieler in den Spielraum (die Box) kommen, oder kénnen sich die

Spieler nicht einigen, mit welchem Ball gespielt werden soll, muss mit einem Ball gespielt werden, den der
Schiedsrichter wahllos aus einer Schachtel mit den fir diese Veranstaltung vorgeschriebenen Béllen nimmt.

4.2.1.3 Wird wahrend des Spiels der Ball beschadigt, muss er durch einen anderen der vor dem Spiel ausgesuchten

422

4.2.3
4.2.4

4.2.5

Bille ersetzt werden. Ist kein solcher Ball verfiigbar, wird mit einem Ball weitergespielt, den der Schiedsrichter
wahllos aus einer Schachtel mit den fiir diese Veranstaltung vorgesehenen Béllen nimmt.

Das Belagmaterial muss so verwendet werden, wie es von der ITTF genehmigt wurde, d.h. ohne irgendeine
physikalische, chemische oder andere Behandlung, welche die Spieleigenschaften, Reibung, Aussehen,
Farbe, Struktur, Oberfldche usw. veréndert. Insbesondere diirfen keine Zusétze verwendet werden.

Ein Schlager muss alle Parameter der Schldger-Kontrolltests erfolgreich durchlaufen.

Wahrend eines Einzels oder Doppels darf ein Schlager nur dann gewechselt werden, wenn er unabsichtlich
so schwer beschadigt wird, dass er nicht mehr benutzt werden kann. In einem solchen Fall muss der Spieler
ihn unverziiglich durch einen anderen ersetzen, den er mitgebracht hat oder der ihm in den Spielraum (die
Box) gereicht wird.

In den Pausen wéahrend eines Spiels lassen die Spieler ihren Schidger auf dem Tisch liegen, sofern ihnen
nicht der Schiedsrichter etwas anderes erlaubt. In allen Fallen, wo der Schldger an der Hand festgebunden ist
muss der Schiedsrichter dem Spieler erlauben, den Schldger auch wahrend der Pausen an der Hand
festgebunden zu lassen.

4.3 Einspielen

4.3.1

4.3.2

4.3.3

Die Spieler haben das Recht, sich unmittelbar vor Spielbeginn, jedoch nicht in den normalen Pausen, an dem
Tisch, der bei ihrem Spiel verwendet wird, bis zu zwei Minuten lang einzuspielen. Die angegebene
Einspielzeit kann nur mit Genehmigung des Oberschiedsrichters verlangert werden.

Bei einer Spielunterbrechung wegen eines Notfalls kann der Oberschiedsrichter den Spielern nach seinem
Ermessen erlauben, an einem beliebigen Tisch zu trainieren, auch an dem des betreffenden Spiels.

Den Spielern ist ausreichend Gelegenheit zu geben, das zu verwendende Spielmaterial zu priifen und sich
damit vertraut zu machen. Das gibt ihnen jedoch nicht automatisch das Recht, sich mehr als ein paar
Ballwechsel lang einzuschlagen, nachdem ein beschadigter Ball oder Schldger ersetzt wurde.

4.4 Pausen und Unterbrechungen

4.4.1

4411

Grundsétzlich wird ein Individualspiel (d.h. Einzel oder Doppel) ohne Unterbrechungen gefiihrt. Jedoch hat

jeder Spieler das Recht auf

eine Pause von hdchstens 1 Minute zwischen aufeinander folgenden Sétzen eines Individualspiels;
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4.4.1.2

4.4.2

4421

4.4.2.2

4.4.2.3

4424

4425

N NTERNATIONALE TISCHTENNISREGEL

kurze Unterbrechungen zum Abtrocknen nach jeweils 6 Punkten vom Beginn jedes Satzes an sowie beim
Seitenwechsel im Entscheidungssatz eines Individualspiels.

Ein Spieler oder Paar kann ein Time-out (Auszeit) von bis zu 1 Minute wéhrend eines Individualspiels
verlangen.

In einem Individualwettbewerb kénnen der Spieler, das Paar oder der benannte Berater den Wunsch nach
einem Time-out &ufern, in einem Mannschaftswettbewerb der Spieler, das Paar oder der Mannschaftskapitan.

Wenn ein Spieler oder Paar und ein Berater oder Kapitén sich nicht einig sind, ob ein Time-out genommen
werden soll, liegt die endgiiltige Entscheidung in einer Individualkonkurrenz beim Spieler oder Paar, in einer
Mannschaftskonkurrenz beim Kapitén.

Time-out kann nur zwischen zwei Ballwechseln in einem Satz verlangt werden; die Absicht wird durch ein “T"-
Zeichen mit den Handen angezeigt.

Bei einem berechtigten Wunsch auf Time-out unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und hélt mit der Hand
auf der Seite des Spielers (Paars), der (das) Time-out verlangt hatte, eine weille Karte hoch. Die weilte Karte
oder eine andere geeignete Markierung wird auf das Spielfeld des betreffenden Spielers (Paars) gelegt.

Sobald der Spieler (das Paar), der (das) Time-out verlangte, bereit ist weiterzuspielen, spétestens jedoct
nach Ablauf einer Minute, wird die Karte bzw. Markierung entfernt und das Spiel wieder aufgenommen.

4.4.2.6 Wird ein berechtigter Wunsch auf Time-out gleichzeitig von beiden Spielern/Paaren oder in inrem Interesse

4.4.3

444

4.4.5

4.4.6

4.4.7

geaulert, wird das Spiel wieder aufgenommen, wenn beide Spieler oder Paare spielbereit sind, spatestens
jedoch nach Ablauf von 1 Minute. Im weiteren Verlauf dieses einzelnen Spiels hat dann keiner der Spieler
(keines der Paare) Anspruch auf ein weiteres Time-out.

Zwischen aufeinander folgenden Individualspielen eines Mannschaftskampfes dirfen keine Pausen eingelegt
werden. Ausnahme: Ein Spieler, der in aufeinander folgenden Spielen antreten muss, kann zwischen solchen
Spielen eine Pause von héchstens 5 Minuten verlangen.

Der Oberschiedsrichter kann eine Spielunterbrechung von so kurzer Dauer wie méglich, jedoch keinesfalls
mehr als zehn Minuten, gewihren, falls ein Spieler durch einen Unfall voriibergehend behindert ist.
Voraussetzung dafiir ist, dass die Unterbrechung nach Ansicht des Oberschiedsrichters den gegnerischen
Spieler oder das gegnerische Paar nicht (ibermaBig benachteiligt.

Eine Spielunterbrechung darf nicht bei einer Spielunfahigkeit gewahrt werden, die schon zu Beginn des Spiels
bestand oder verniinftigerweise von da an erwartet werden musste oder wenn sie auf die normalen
Anstrengungen des Spiels zuriickzufiihren ist. Spielunfahigkeit durch Krampf oder Erschépfung,
hervorgerufen durch den gegenwértigen Gesundheitszustand des Spielers oder durch die Spielweis€
rechtfertigt eine solche Unterbrechung nicht, die nur bei Spielunfahigkeit infolge Unfalls, zum Beispiel
Verletzung durch einen Sturz, gewahrt werden darf.

Wenn jemand im Spielraum (der Box) blutet, muss das Spiel sofort unterbrochen und darf erst wieder
aufgenommen werden, wenn diese Person behandelt wurde und alle Blutspuren aus dem Spielraum (der
Box) entfernt wurden.

Die Spieler miissen wéhrend des ganzen (Einzel- oder Doppel-) Spiels im Spielraum (der Box) oder in dessen
Nahe bleiben; Ausnahmen bediifen der Zustimmung des Oberschiedsrichters. Wéhrend der Pausen
zwischen den Satzen und wihrend Time-outs diirfen sich die Spieler nicht mehr als drei Meter vom Spielraum
(der Box) entfernt unter Aufsicht des Schiedsrichters aufhalten.

5 Disziplin

5.1 Beratung

5.1.1 In einem Mannschaftswettbewerb diirfen sich die Spieler von beliebigen Personen beraten lassen, die am
Spielraum (der Box) zugelassen sind.
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5.1.2

5.1.4

5.1.5

Im Spiel eines Individualwettbewerbs darf sich ein Spieler oder Paar jedoch nur von einer einzigen, dem
Schiedsrichter vor dem Spiel benannten Person beraten lassen. Gehdren die Spieler eines Doppels
verschiedenen Verbanden an, kann jedoch jeder von ihnen einen Berater benennen, die aber in Bezug auf 5.1
und 5.2 als Einheit behandelt werden. Falls ein nicht dazu Berechtigter berat, zeigt ihm der Schiedsrichter eine
rote Karte und verweist ihn vom Spielraum (der Box).

Die Spieler diirfen jederzeit, auler wihrend Ballwechsel beraten werden, sofern dadurch das Spiel nicht
verzégert wird (vgl. Regel B 4.4.1). Falls eine berechtigte Person Spieler unerlaubt berat, zeigt der
Schiedsrichter eine gelbe Karte, um ihn oder sie zu warnen, dass ein weiterer Verstofl dieser Art zu einem
Verweis vom Spielraum (der Box) fihrt.

Wenn nach einer Verwarnung im selben Mannschaftskampf oder im selben Spiel eines Individualwettbewerbs
jemand unzuldssigerweise berat, zeigt ihm der Schiedsrichter eine rote Karte und verweist ihn vom Spielraum
(der Box), und zwar unabhangig davon, ob es sich bei ihm um den zuvor Verwarnten handelt oder nicht.

In einem Mannschaftskampf darf der fortgeschickte Berater nur dann vor Ende dieses Mannschaftskampfes
zurtickkommen, wenn er selbst spielen muss, und er kann nicht durch einen anderen Berater ersetzt werden. In
einem Individualwettbewerb darf er vor Ende des betreffenden Spiels nicht zurlickkommen.

Weigert sich der fortgeschickte Berater, der Aufforderung nachzukommen oder kommt er vor Ende des Spiels
zuriick, so unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und berichtet unverziiglich dem Oberschiedsrichter dariiber.

Diese Bestimmungen beziehen sich lediglich auf Ratschldge zum Spiel. Sie sollen einen Spieler bzw. Kapitéan
nicht daran hindern, einen berechtigten Protest einzulegen; ebenso wenig soll dadurch die Beratung zwischen
einem Spieler und dem Vertreter seines Nationalverbandes oder einem Dolmetscher verhindert werden, die der
Erklarung einer Entscheidung dienen soll.

5.2 Fehlverhalten

5.2.1

5.2.2

5.2.3

5.2.4
5.2.5

5.2.6

5.2.7

5.2.8

Spieler und Betreuer oder andere Berater sollen alle Unsitten und Verhaltensformen unterlassen, die den
Gegner in unfairer Weise beeinflussen, die Zuschauer beleidigen oder den Tischtennissport in Misskredit
bringen kénnten. Dazu gehéren u.a.: den Ball absichtlich zerbrechen oder Uber die Umrandung hinweg
schlagen, gegen Tisch oder Umrandung treten sowie ausfallende Ausdrucksweise und grob unhéfliches
Verhalten gegeniiber Schiedsrichtern oder Schiedsrichter-Assistenten u.a.

Falls ein Spieler, Betreuer oder anderer Berater zu irgendeiner Zeit einen schwerwiegenden Verstof} begeht,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und unterrichtet unverziiglich den Oberschiedsrichter. Bei weniger
schweren VerstofRen kann der Schiedsrichter beim 1. Mal die gelbe Karte zeigen und den betreffenden Spieler
warnen, dass jeder folgende Verstol Bestrafungen nach sich ziehen kénne.

Begeht ein Spieler, der verwarnt wurde, im selben Einzel- oder Doppelspiel oder im selben Mannschaftskampf
einen zweiten VerstoB, spricht der Schiedsrichter seinem Gegner einen Punkt und bei einem weiteren Verstof}
zwei Punkte zu. Dabei zeigt er jedes Mal eine gelbe und eine rote Karte zusammen (Ausnahme: 5.2.2 und
5.2.5).

Setzt ein Spieler, gegen den bereits drei Strafpunkte verhéngt wurden, sein Fehlverhalten fort, unterbricht der
Schiedsrichter das Spiel und berichtet unverziiglich dem Oberschiedsrichter.

Falls ein Spieler wahrend eines Einzels oder Doppels seinen Schldger wechselt, wenn dieser nicht beschadigt
wurde, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und versténdigt den Oberschiedsrichter.

Die gegen einen der beiden Spieler eines Doppels verhdngte Verwarnung oder Strafe gilt fir das Paar, jedoch
nicht fUr den “unschuldigen” Spieler in einem folgenden Einzel im selben Mannschaftskampf; zu Beginn eines
Doppels wird die jeweils hdhere Verwarnung oder Strafe zugrunde gelegt, die gegen einen der beiden Spieler
ausgesprochen wurde.

Begeht ein Betreuer oder anderer Berater, der verwarnt wurde, im selben Einzel- oder Doppelspiel oder im
selben Mannschaftskampf einen weiteren Verstof3, zeigt der Schiedsrichter eine rote Karte und verweist ihn
vom Spielraum (der Box) bis zum Ende des Mannschaftskampfes oder, in einem Individualwettbewerb, des
betreffenden Spiels (Ausnahme: 5.2.2).

Der Oberschiedsrichter ist berechtigt, einen Spieler wegen grob unfairen oder beleidigenden Verhaltens zu
disqualifizieren, wobei es unerheblich ist, ob diese Angelegenheit vom Schiedsrichter vorgetragen wurde oder
nicht. Eine solche Disqualifikation kann fiir das einzelne Spiel, einen Wettbewerb oder die gesamte
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5.2.9

5.210

5.2.11

5.2.12
5.2.11

5.2.14

e R Y 7 INTEDMATIOMAI E TICCOHTEN
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Veranstaltung ausgesprochen werden. Wenn der Oberschiedsrichter einen Spieler disqualifiziert, zeigt er eine
rote Karte. Bei leichteren Vergehen, die eine Disqualifikation nicht rechtfertigen, hat der Oberschiedsrichter
die Méglichkeit, diese an eine Disziplinarkommission zu melden (Internationale TT-Regeln B 5.2.13).

Wird ein Spieler fiir 2 Einzel- oder Doppelspiele eines Mannschafts- oder Individualwettbewerbs disqualifiziert,
so ist er automatisch fiir diesen Mannschafts- oder Individualwettbewerb disqualifiziert.

Der Oberschiedsrichter kann jemanden fiir den Rest eines Wettbewerbs disqualifizieren, der wéhrend dieses
Wettbewerbs bereits zweimal vom Spielraum (der Box) verwiesen wurde.

Wenn ein Spieler aus irgendeinem Grund flr einen Wettbewerb oder eine Veranstaltung disqualifiziert wird,
biilt er automatisch damit verbundene Titel, Medaillen, Preisgelder oder Ranglistenpunkte ein.

Falle von sehr schwerwiegendem Fehlverhalten miissen dem Verband des Betreffenden gemeldet werden.

Eine vom Exekutiv-Komitee eingesetzte Disziplinarkomission, bestehend aus vier Mitgliedern und einem
Vorsitzenden, entscheidet binnen 14 Tagen nach Beendigung einer Veranstaltung Ober angemessene
Sanktionen fiir vom Oberschiedsrichter vorgetragene Vorfalle. Die Disziplinarkommission entscheidet auf der
Grundlage von Weisungen, die das Exekutiv-Komitee erldsst.

Gegen die Entscheidung der Disziplinarkommission kann der betroffene Spieler, Berater oder Funktion&r
binnen 15 Tagen Einspruch beim Exekutiv-Komitee der ITTF erheben, dessen Entscheidung in der
Angelegenheit endgliltig ist.

5.3 Gute Prasentation/Darbietung

5.3.1

5.3.1.1

5.3.1.2

5.3.2

5.3.3

5.3.4

5.3.5

Spieler, Betreuer und Funktiondre sollen das Ziel einer guten Darbietung des Tischtennissports hochhalten,
seine Integritidt schiitzen und sollten nicht versuchen, die Elemente eines Wettbewerbs auf eine Art zu
beeinflussen, die der sportlichen Ethik widerspricht.

Die Spieler missen ihr AuRerstes geben, um ein Spiel zu gewinnen und diirfen nur wegen Krankheit oder
Verletzung aufgeben.

Spieler, Betreuer und Funktionére diirfen in keiner Form an Wetten oder Gliicksspielen, die sich auf ihre
eigenen Spiele und Wettbewerbe beziehen, teilnehmen oder sie unterstiitzen.

Jeder Spieler, der sich absichtlich nicht an diese Prinzipien halt, wird in Preisgeldturnieren mit vélligem oder
teilweisem Verlust des Preisgeldes und/oder Sperre fiir ITTF-Veranstaltungen bestraft.

Wird einem Berater oder Funktiondr Mittdterschaft nachgewiesen, wird erwartet, dass der betreffende
Nationalverband auch diese Person bestraft.

Eine vom Exekutiv-Komitee eingesetzte Disziplinarkommission, bestehend aus vier Mitgliedern und einem
Vorsitzenden, entscheidet, ob ein VerstoR begangen wurde, und (iber angemessene Sanktionen. Diese
Kommission entscheidet auf der Grundlage von Weisungen, die das Exekutiv-Komitee erl&sst.

Gegen die Entscheidung der Disziplinarkommission kann der betroffene Spieler, Berater oder Funktiona.-
binnen 15 Tagen Einspruch beim Exekutiv-Komitee der ITTF erheben, dessen Entscheidung in der
Angelegenheit endgiltig ist.
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'_'f ~lischtennis-Bund €. V I
1 Hintergriinde und Entwicklung

Im Frihjahr 2007 hat die ITTF einschneidende Anderungen der Regelungen zum Kleben von
Schldgerbeldgen beschlossen. Die Zulassung von Klebern wurde eingestellt. Das bis dahin tbliche
"Frischkleben" wurde nach einem Stufenplan schrittweise aus den Sporthallen verbannt.

Damit wurde die wesentliche Zielsetzung erreicht, fllichtige I6sungsmittelhaltige (und damit stark
gesundheitsschadigende) Klebstoffe fiir unseren Sport zu verbieten.

Seitdem haben sich die Spielmaterialien weiterentwickelt und ermdglichen heute das Befestigen
von Schléagerbeldgen mit wasserbasierenden Klebstoffen oder Festklebern, die keine gesundheitli-
chen Belastungen verursachen. Die Spieleigenschaften der neuen Materialien unterscheiden sich
kaum bis gar nicht von denen frischgeklebter Belége. Die Spitzenspieler aus aller Welt unterstut-
zen die Initiativen des sauberen Tischtennissports.

Allerdings gibt es auch Tendenzen, bereits geklebte Schldgerbelage mit Lésungsmitteln nachtrag-
lich zu behandeln. Durch Boostern und Tunen soll die Oberflachenspannung eines Belages ver-
starkt und so eine bessere Spieleigenschaft erreicht werden.

Im Jahr 2009 hat die ITTF die Grenzwerte fiir den Test von Lésungsmitteln in Schidgern und Bela-
gen deutlich reduziert und neue digitale Messgerdte zum Standard erhoben. Mit dem sog.
"MiniRAE Lite" werden die Anteile giftiger Stoffe in einem definierten Zeitabschnitt gemessen, wo-
mit ein Frischkleben oder Nachbehandeln des Schlagers mit Losungsmitteln erkannt werden kann.

Um die durch Boostern "gewachsenen" Belage zu identifizieren, hat die ITTF zusétzlich den Ein-
satz digitaler Messgerate empfohlen, mit denen Belagdicke und Belagebenheit auf 100stel Millime-
ter genau gemessen werden kdnnen. So kénnen Manipulationen an Schlagerbeléagen heute zu
einem grof3en Teil erkannt werden.

Die ITTF hat zusatzlich zu den obigen MaRnahmen die Grenzwerte der 0.g. Messungen verscharft
und gravierende Sanktionen fiir positive Schlégertests beschlossen; diese sind international seit
dem 01.09.2010 in Kraft.

Der Deutsche Tischtennis-Bund vertritt aus Griinden des Gesundheitsschutzes und der Fairness
konsequent die Durchsetzung obiger MaBnahmen bei Schidgertests. Mit der sog. "Kleberegelung”
hat der DTTB erstmals am 15.08.2008 eine Handlungsanweisung verdéffentlicht, mittels derer die
internationalen Erfahrungen fiir den nationalen Spielbetrieb umgesetzt wurden. Durch Schlager-
tests bei allen hochrangigen nationalen Veranstaltungen und zahlreiche Stichproben in den Bun-
desligen haben wir die Initiativen fiir den sauberen Sport erfolgreich weitergetragen. Mit einer neu-
en "Richtlinie zur Schlagerkontrolle im DTTB" haben wir zum 01.09.2010 weitere Hilfestellungen
gegeben, damit die Anforderungen regelkonform, einheitlich und nachvollziehbar umgesetzt wer-
den kénnen. Seitdem wird die Richtlinie in jedem Jahr vor Beginn der neuen Saison aktualisiert.
Die den Schiagertests zugrunde liegenden Regeln finden sich in dem bereits bestehenden Regel-
werk. Diese Richtlinie schafft grundséatzlich keine eigenstandigen Regelungen, sondern dient v.a.
zur Erklarung des Schlagertestverfahrens und schafft Transparenz gegeniber Spielern, Trainern
und Héndlern.

Die bislang von der ITTF angebotene separate Ausbildung von Schidgertestern wurde eingestelit.
Seit 2011 werden international alle Schiedsrichter in den Verfahren der Schldgertests geschult; im
Bereich des DTTB ist dies ein fester Bestandteil der Schiedsrichter-Weiterbildung. Alle nationalen
Schiedsrichter sind fir die Durchfiihrung von Schilégertests qualifiziert.

Die Organisation der Schlsgertests wurde gleichermafien angepasst und findet nunmehr verstarkt
in der sog. "Call Area" vor einem Spiel statt. Damit wird sowohl die Abwicklung von Schlagertests
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gestrafft als auch die Anzahl der moglichen Schiagertests erhdht. Um den beratenden Aspekt von
Schlagertests zu unterstreichen, wurde der Begriff "Schlagerkontrolle” in "Schidgertest” geéndert.

Um die Chancengleichheit zu gewahrleisten und die Méglichkeiten fiir Schiagertests weiter auszu-
bauen, hat der DTTB die empfohlenen Messgerate fiir Belagdicke und Belagebenheit in grofier
Anzah! angeschafft und stellt diese u.a. fur die Spiele in den Bundesligen bereit. Somit kénnen wir
flachendeckende Schlagertests in den Bundesligen leisten und eine dem internationalen Standard
entsprechende Abwicklung bei unseren Top-Veranstaltungen auf nationaler Ebene gewahrleisten.
Verantwortlich fiir die Planung und Umsetzung von Schlagertests ist die Schiedsrichterorganisati-
on.

Die hier vorliegende Richtlinie wurde modifiziert und ersetzt die bisherigen Regelungen. Das Do-
kument richtet sich in gleichem Male an Spieler, Vereine, Verbdnde, Funktionére und Handler.

2 Regelgrundlagen

Die Internationalen Tischtennis-Regeln bilden die Basis, nach der die Beschaffenheit eines Schld-
gers ausgerichtet sein muss. Ferner ist international geregelt, welche Vorkehrungen fir die Durch-
fuhrungen von Schlagertests beachtet werden miissen und welche DisziplinarmalBnahmen bei
Verfehlungen anzuwenden sind. Wir zitieren auszugsweise:

Internationale Tischtennis-Regeln A (Auszug)

4 Der Schlager

4.1 Gréfle, Form und Gewicht des Schldgers sind beliebig. Das Blatt muss jedoch eben und un-
biegsam sein.

4.2 Mindestens 85 % des Blattes, gemessen an seiner Dicke, missen aus natirlichem Holz be-
stehen. Eine Klebstoffschicht innerhalb des Schlagerblattes darf durch Fasermaterial wie Karbonfi-
ber, Glasfiber oder komprimiertes Papier verstarkt sein. Sie darf jedoch nicht mehr als 7,5 % der
Gesamtdicke oder mehr als 0,35 mm ausmachen — je nachdem, was geringer ist.

4.3 Eine zum Schlagen des Balls benutzte Seite des Blattes muss entweder mit gewShnlichem
Noppengummi (Noppen nach auflen, Gesamtdicke einschlieflich Klebstoff héchstens 2,0 mm)
oder mit Sandwich-Gummi (Noppen nach innen oder nach auRen, Gesamtdicke einschliefilich
Klebstoff héchstens 4,0 mm) bedeckt sein.

4.3.1 Gewsdhnlicher Noppengummi ist eine einzelne Schicht aus nicht zellhaltigem (d.h. weder
Schwamm- noch Schaum-) Gummi — natiirlich oder synthetisch — mit Noppen, die gleichm&-
Rig Uber seine Oberfliche verteilt sind, und zwar mindestens 10 und héchstens 30 pro Quad-
ratzentimeter.

4.3.2 Sandwich-Gummi ist eine einzelne Schicht aus Zellgummi (d.h. Schwamm- oder Schaum-
gummi), die mit einer einzelnen auleren Schicht aus gewdhnlichem Noppengummi bedeckt
ist. Dabei darf die Gesamtdicke des Noppengummis nicht mehr als 2 mm betragen.

4.4 Das Belagmaterial muss das Blatt véllig bedecken, darf jedoch nicht Uber die Rander hinaus-
stehen. Der dem Griff am néachsten liegende Teil des Blattes, der von den Fingern erfasst wird,
darf unbedeckt oder mit einem beliebigen Material belegt sein.
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4.5 Das Blatt selbst, jede Schicht innerhalb des Blattes und jede Belag- oder Klebstoffschicht auf
einer zum Schlagen des Balles benutzten Seite miissen durchlaufend und von gleichmaRiger Di-
cke sein.

4.6 Beide Schlagerseiten — unabhéngig davon, ob ein Belag vorhanden ist oder nicht — miissen
matt sein, und zwar auf der einen Seite leuchtend rot, auf der anderen schwarz.

4.7 Das Belagmaterial muss ohne irgendeine physikalische, chemische oder sonstige Behandlung
verwendet werden.

4.7 1 Geringfugige Abweichungen von der Vollstindigkeit des Belags oder der GleichmaBigkeit
seiner Farbe, die auf zufallige Beschadigung, auf Abnutzung oder Verblassen zuriickzuftih-
ren sind, kdnnen zugelassen werden, sofern sie die Eigenschaften der Oberflache nicht ent-
scheidend verandern.

4.8 Vor Spielbeginn und jedes Mal, wenn er wihrend des Spiels den Schlager wechselt, muss der
Spieler seinem Gegner und dem Schiedsrichter den Schlager zeigen, mit dem er spielen will, und
muss ihnen gestatten, den Schldger zu untersuchen.

Internationale Tischtennis-Reageln B (Auszug)

2 Spielmaterial und Spielbedingungen
2.1 Zugelassenes und genehmigtes Spielmaterial

2.1.3 Auf einer zum Schlagen des Balls benutzten Schlagerseite durfen nur Beldge verwendet
werden, die eine gliltige ITTF-Zulassung besitzen. Sie miissen so auf dem Schlagerblatt an-
gebracht sein, dass das ITTF-Logo, die ITTF-Nummer (wenn vorhanden) sowie Hersteller-
und Markenname so nahe wie mdéglich am Griff deutlich sichtbar sind.

2.4 Kleben

2.4.1 Es liegt in der Verantwortlichkeit jedes Spielers zu gewahrleisten, dass Schlagerbeldge mit
Klebstoffen auf dem Schlagerblatt befestigt werden, die keine schédlichen flichtigen L6-
sungsmittel enthalten.

2.4.2 Bei allen ITTF-Welttitel- sowie Olympischen und Paralympischen Wettbewerben wie auch
bei einer ausgewahlten Zahl von Veranstaltungen der ITTF Pro Tour und des Jugend-Circuit
mussen Schlager-Kontrolizentren eingerichtet werden; bei kontinentalen und regionalen Ver-
anstaltungen kdnnen sie eingerichtet werden.

2.4.21 Das Schlager-Kontrollzentrum testet - nach den auf Empfehlung des Materialkomitees
sowie des SR und OSR-Komitees vom Exekutivkomitee festgelegten Richtlinien - Schila-
ger, um sicherzustellen, dass die Schlager allen ITTF-Bestimmungen entsprechen. Dazu
gehéren u.a. - die Aufstellung ist nicht erschépfend - Dicke und Ebenheit der Schlagerbe-
lage sowie etwaiges Vorhandensein schadlicher filichtiger Substanzen.

2.4.2.2 Der Schiager-Kontrolltest wird nur dann nach dem Spiel im Zufallsprinzip durchgefihrt,
wenn der Spieler den Schlager nicht zum Test vor dem Spiel vorgelegt hat.
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2.4.2.3 Schldger, die vor dem Spiel positiv getestet werden, kénnen in den oben aufgefiilhrten
Veranstaltungen nicht verwendet werden, dirfen jedoch durch einen zweiten Schldger er-
setzt werden, der (sofern es die Zeit erlaubt) sofort, ansonsten nach dem Spiel getestet
wird. Fir den Fall, dass Schléger den Zufallstest nach dem Spiel positiv getestet werden,
kann der betr. Spieler bestraft werden. Alle Spieler haben das Recht, ihre Schldger freiwil-
lig und ohne Straffolge vor dem Spiel testen zu lassen.

2.4.3 Hat ein Spieler in einem Zeitraum von vier Jahren zum vierten Mal einen Schlagertest in be-
liebiger Hinsicht nicht bestanden, kann er die Veranstaltung zwar zu Ende spielen. Anschlie-
Rend wird er jedoch vom Exekutivkomitee fiir 12 Monate gesperrt. Die ITTF muss den betref-
fenden Spieler schriftlich Uber seine Sperre informieren. Der gesperrte Spieler kann inner-
halb von 21 Tagen nach Erhalt der schriftlichen Sperrverfiigung Einspruch beim CAS (Court
of Arbitration for Sport) einlegen. Das Einreichen einer solchen Berufung hat jedoch keine
aufschiebende Wirkung, d. h. die Sperre bleibt in Kraft.

2.4.4 Mit Wirkung vom 1. September 2010 fiihrt die ITTF ein Verzeichnis aller positiven Schlager-
Kontrolltests.

2.4.5 Zur Befestigung der Schlagerbelage auf dem Schidger muss ein ordentlich bellfteter Raum
bzw. Bereich zur Verfiilgung gestellt werden, und Flussigkleber dilrfen nirgendwo sonst in der
Austragungsstatte verwendet werden. Die Austragungsstitte umfasst das Gebdude in dem
die Veranstaltung stattfindet sowie dazugehérige Bereiche und Einrichtungen.

4 Spielabwicklung
4.2 Spielgerat

4.2.2 Das Belagmaterial muss so verwendet werden, wie es von der ITTF genehmigt wurde, d.h.
ohne irgendeine physikalische, chemische oder andere Behandlung, welche die Spieleigen-
schaften, Reibung, Aussehen, Farbe, Struktur, Oberfliche usw. verdndert. Insbesondere
dirfen keine Zusatze verwendet werden.

4.2.3 Ein Schldger muss alle Parameter der Schldger-Kontrolitests erfolgreich durchlaufen.

4.2.4 Wahrend eines Einzels oder Doppels darf ein Schlager nur dann gewechselt werden, wenn
er unabsichtlich so schwer beschadigt wird, dass er nicht mehr benutzt werden kann. In ei-
nem solchen Fall muss der Spieler ihn unverziglich durch einen anderen ersetzen, den er
mitgebracht hat oder der ihm in den Spielraum (die Box) gereicht wird.

4.2.5 In den Pausen wéhrend eines Spiels lassen die Spieler ihren Schldger auf dem Tisch liegen,
sofern ihnen nicht der Schiedsrichter etwas anderes erlaubt. In allen Fallen, wo der Schlager
an der Hand festgebunden ist, muss der Schiedsrichter dem Spieler erlauben, den Schlager
auch wahrend der Pausen an der Hand festgebunden zu lassen.

Weitere Erlduterungen zur Durchfithrung von Schlagertests und zur Handhabung der Messgeréte
sowie zahlreiche technische Hinweise hat die ITTF in ihrer Technischen Broschiire Nr. 9 ("Techni-
cal Leaflet No. 9") zusammengefasst und auf der Website der ITTF unter ,Equipment* veroffent-
licht.

Der Deutsche Tischtennis-Bund hat sich durch seine Wettspielordnung zur Anwendung der Inter-
nationalen Tischtennisregeln verpflichtet (WO A 2 Absatz 1). Die Wettspielspielordnung selbst ist
ebenso fiir den gesamten Spielbetrieb im DTTB bindend; lediglich dort nicht behandelte Fragen
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diirfen von den Mitgliedsverbénden in eigener Zustandigkeit geregelt werden (WO A 1, Absatz 4).
In Bezug auf die Handhabung von Schlégertests ist in der WO A 2 zusétzlich ausgefuhrt:

Wettspielordnung des DTTB (Auszuqg)

A Aligemeines
A 2 Spielregeln

Fir alle offiziellen Veranstaltungen gelten die Internationalen Tischtennisregeln (Teile A und B)
entsprechend, sofern in Ausnahmeféllen nichts Anderes geregelt ist.

Abweichend von den Internationalen Tischtennisregeln gilt im gesamten Bereich des DTTB:

Bei allen Veranstaltungen kénnen Schiagerkontrollen durchgefithrt werden. Die Tests dirfen nur
mit ITTF-anerkannten Testgeraten und durch geprifte Schiedsrichter bzw. gepriifte Schlagerkon-
trolleure vorgenommen werden. Sie kénnen vor einem Spiel vorgenommen werden. Schldger, die
bei diesen Tests nicht den ITTF-Regeln entsprechen, diirfen nicht im jeweiligen Spiel eingesetzt
werden. Der Spieler darf dann den Schléger einmal austauschen und das jeweilige Spiel mit die-
sem Ersatzschlager bestreiten, der jedoch zwingend nach dem Spiel kontrolliert wird.

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren gewertet, wenn bei der Schlagerkontrolle nach
dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel eingesetzten Schlager eines Spielers nicht den
ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren gewertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird,
dass der Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entspricht und der Spieler sich weigert,
unverziiglich Abhilfe zu schaffen.

Damit sind die Regelgrundlagen hinreichend definiert und die Manahmen zu Schldgertests flr
den nationalen Spielbetrieb bindend.

3 Schidgertests und ihre Konsequenzen im DTTB

3.1 Aufklarungsarbeit

Wie bereits oben beschrieben hat sich der DTTB dem Gesundheitsschutz seiner Spieler und der
Fairness verpflichtet. Die Durchfilhrung von Schldgertests ist daher obligatorisch.

Ein vorrangiges Ziel der Schligertests ist die Aufklarungsarbeit, d.h. die Vermittlung von Informati-
onen zur regelgerechten Anwendung des Schldgermaterials. Hierzu stehen Gerate zur Messung
flichtiger organischer Losungsmittel (MiniRAE Lite) sowie digitale Belagmessgerate bei den Ver-
anstaltungen zur Verfugung. In hohem Umfang werden freiwillige Schldgertests angeboten; im
Rahmen des méglichen Zeitplans bereits am Vorabend einer Veranstaltung sowie wahrend des
Turniers. Abweichend von den internationalen Vorschriften filhren wir freiwillige Tests auch mehr-
fach fiir einen Spieler durch. Auf Wunsch wird der Schldgertester das Testverfahren erldutern und
(nattrlich nur den betreffenden Spieler selbst) Uber die Messergebnisse informieren.

Es liegt in der Verantwortung des Oberschiedsrichters, u.a. auf der Basis festgestellter Messwerte
Entscheidungen liber die Zulassigkeit eines Schiagers zu treffen. Der OSR wird diese Entschei-
dungen im jeweils gebotenen Veranstaltungsrahmen und mit AugenmaR treffen.
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Die weiter oben erwéhnte Aufkldrungsarbeit zum Schldgermaterial und seiner Verwendung muss
natlrlich auch von der Industrie, vertreten durch die Handler, geleistet werden.

Eine gute Beratung beim Einkauf solite mindestens eine Prifung der Belagdicke beinhalten und
den Verkauf I6sungshaltiger Klebstoffe oder Zusatzmittel (Tuner) ausschlieBen. Als Anlage 6.1
fligen wir ein Hinweisblatt bei, welches flr Spieler und Handler einige Tipps zu Erwerb und Nut-
zung neuer Schlagerbeldge geben soll. Durchfihrer/Ausrichter von Veranstaltungen entnehmen
daraus die organisatorischen Mindestanforderungen zur Bereitstellung einer Schldger-Teststation
bzw. der Call-Area.

3.2 Umfang der Schldagertests

Schiagertests kénnen bei allen nationalen Veranstaltungen durchgefithrt werden. Die Entschei-
dung dariiber, bei welcher Veranstaltung eine vollstéandig ausgestattete Schlager-Teststation be-
reitgestellt werden kann, trifft der Ausschuss fur Leistungssport (ALSP). Innerhalb einer Veranstal-
tung werden nach dem Zufallsprinzip einzelne Wettkadmpfe (Stichproben) ausgewdhlt, fir die ein
Schlagertest durchgefiihrt wird. Ist ein Schlagertest fiir einen bestimmten einzelnen Wettkampf
angesetzt, so werden die Schldger aller an diesem Spiel beteiligten Spieler getestet.

Im Mannschaftsspielbetrieb des DTTB werden ebenfalls Schlagertests durchgefilhrt. In der TTBL
und den Bundesligen sind diese durch die Bereitstellung von digitalen Messgeraten flachende-
ckend mdglich. Die Stichproben fir den Einsatz einer Schliger-Teststation in den Regional- und
Oberligen legt die spielleitende Stelle gemeinsam mit dem Ressort Schiedsrichter fest. Schlager-
tests bei Mannschaftswettbewerben sollten fiir alle Wettkdmpfe (alle Einzel, alle Doppel) der jewei-
ligen Begegnung angesetzt werden.

3.3 Zeitpunkt und Art der Schlagertests

Die ITTF hat festgelegt, Schlagertests generell vor einem Spiel durchzufilhren. Damit wird den
Spielern die Sicherheit gegeben, mit einem regelgerechten Schlager ihre Spiele bestreiten zu kon-
nen. Die Details zu Tests vor dem Spiel werden den jeweiligen Gegebenheiten einer Veranstaltung
angepasst und letztinstanzlich vom Oberschiedsrichter festgelegt.

Als Richtwert zur Abgabe eines Schldgers zum Test vor dem Spiel gelten 20 Minuten vor Beginn
des jeweils nachsten Spiels. Unabhéngig davon kann der Oberschiedsrichter jedoch in begriinde-
ten Fallen jederzeit auf einen nach einem Wettkampf durchzufiihrenden Schlagertest entscheiden.

Versaumt ein Spieler (egal aus welchem Grund), seinen Schidger bei einem angesetzten Schia-
gertest vor dem Spiel rechtzeitig innerhalb des vorgegebenen Zeitraums abzugeben, so wird au-
tomatisch ein Test nach dem Spiel angeordnet.

Auf das Angebot freiwilliger Schidgertests haben wir bereits hingewiesen. Allen Spielern empfeh-
len wir, diese Moglichkeiten wahrzunehmen. Eventuell festgestellte Beanstandungen des Schla-
gers bei einem freiwilligen Test haben firr den Spieler keine Auswirkungen. Hinsichtlich der Anzahl
freiwilliger Tests gehen wir im DTTB (iber die Vorgaben der ITTF weit hinaus. Sofern der Veran-
staltungsrahmen dies zuldsst, flihren wir auch mehrfache Schlégertests fiir einen Spieler pro Tag
durch.

TTBL und Bundesligen: Es werden fiir alle Ligaspiele Schlagertests vor dem Spiel durchgefiihrt.

Um einen ziigigen Ablauf zu gewahrleisten, werden die Spieler gebeten, ihre Schiéger ca. 20 Mi-
nuten vor ihrem jeweiligen Einsatz beim OSR abzugeben. Der OSR filhrt die Schligertests unter
Anwendung aller technischen Hilfsmittel selbst durch. Die getesteten Schlager verbleiben bis zum
Spielbeginn beim OSR, der diese beim Aufruf des nichsten Spiels dem verantwortlichen Schieds-

Seite 9



richter in die Box reicht. Alternativ kann der verantwortliche Schiedsrichter die Schldger mit in die
Box bringen. Nach dem Spiel behalten die Spieler ihre Schlager und tiberreichen diese dem OSR
erneut vor ihrem nachsten Spiel. Sie kénnen ihren Schldger aber auch den verantwortlichen
Schiedsrichter Gibergeben, der ihn dem OSR zur Aufbewahrung Ubergibt. Damit entféllt ein erneu-
ter Test dieses Schldgers. Ist ein Spieler zweimal nacheinander am gleichen Tisch im Einsatz (z.B.
erstes Einzel nach einem Doppelspiel), so kann er den Schlager aus dem vorangegangenen Spiel
am Tisch belassen und diesen ohne erneuten Test durch den OSR in seinem folgenden Spiel ver-
wenden.

Dariiber hinaus haben wir auch im Bundesligaspielbetrieb freiwillige Tests vorgesehen, die der
OSR bereits 60 Minuten vor Beginn des Mannschaftskampfes durchfihrt.

3.4 Ort der Schldgertests und Abwicklung

Aufbau der Schléager-Teststation und Abwicklung der Tests unterscheiden sich nach der Art des
Wettbewerbs.

Nationale Veranstaltungen: Die Schildgertests sollen an dem Ort durchgefiihrt werden, an dem
sich alle Spieler und Schiedsrichter zur Ballauswahl, Trikot-Kontrolle und ggf. Mannschaftsauslo-
sung treffen. Dazu wird ein spezieller Raum oder ein abgeschlossener Bereich "hinter den Kulis-
sen" und in der Ndhe des Athleteneingangs ausgewiesen ("Call Area"). In diesem Bereich befin-
den sich Tische, die jeweils mit der Nummer des Wettkampftisches gekennzeichnet sind.

Nach der Ballauswahl Uiberlassen die Spieler ihre Schldger dem Schiedsrichter, der unmittelbar mit
den Schldgertests beginnt (der Spieler kann dabei anwesend sein). Der Schiedsrichter nutzt dabei
alle verfugbaren technischen Hilfsmittel, wie z.B. die Messgerate fir Belagdicke und
Belagebenheit. Der OSR (oder sein Stellvertreter) tberwacht die Vorgange im Call Room und steht
fur Rickfragen und Entscheidungen zur Verfiigung.

Fur die Priffung eines Schlagers auf flichtige 16sungshaltige Stoffe sollte ein separater Raum ge-
nutzt werden. Die Stichproben fiir diese Prifungen legt der OSR fest.

Erweist sich ein Schlager beim Test als regelkonform, so verbleibt dieser beim Schiedsrichter. Der
Schldger wird unmittelbar vor Beginn des nachsten Spiels dem Spieler am Wettkampftisch Uber-
geben.

TTBL, Bundesligen, Regionalligen und Oberligen: Die Spieler geben ihre Schldger ca. 20 Minu-
ten vor ihren jeweiligen Spielen beim OSR ab. Der OSR fuhrt die Schlagertests direkt an seinem
OSR-Arbeitstisch durch und reicht die Schléger beim Aufruf des nachsten Spiels dem verantwortli-
chen Schiedsrichter in die Box. Alternativ kann der verantwortliche Schiedsrichter die Schlager mit
in die Box bringen.

3.5 Testergebnisse und MaRnahmen

Wird bei einem angesetzten Test vor dem Spiel ein Schldger beanstandet, d.h. ein positives Test-
ergebnis festgestellt, so darf der Spieler diesen Schlager nicht einsetzen. Der beanstandete
Schidger verbleibt bis zum Ende des jeweils einzelnen Spieles beim Oberschiedsrichter und wird
anschlieRend an den Sportler zuriickgegeben. Der Spieler darf den anstehenden Wettkampf mit
einem Ersatzschidger bestreiten; dieser Ersatzschldger ist zwingend zu testen. (Anmerkung: So-
fern es die Zeit erlaubt, sollte — trotz des aktuellen Wortlauts der WO — auch der Ersatzschlager
noch vor dem Spiel getestet werden! Die WO gibt noch die alte Verfahrensweise wieder.)
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Ist ein einzelner Belag eines Schldgers zu beanstanden und der andere Belag zulissig, so kann
der Spieler mit dem Schldger spielen, darf jedoch den unzuldssigen Belag nicht verwenden.
Schléagt er mit dem unzulassigen Belag, so erhélt der Gegner einen Punkt. Ist fiir den Schiedsrich-
ter die verwendete Seite des Schldgers — zum Beispiel beim Aufschlag — nicht erkennbar, gelten
die Regelungen fiir zweifelhafte Aufschlage.

Wird bei einem Test nach dem Spiel ein Schldger beanstandet, so wird das gerade absolvierte
einzelne Spiel fir den Spieler als verloren gewertet (null Bélle, Satze, Punkte). Das gleiche gilt,
wenn ein Spieler sich weigert, einen vor dem Spiel beanstandeten Schiager durch einen Ersatz-
schlager auszutauschen.

Die einzuleitenden Mallnahmen nach der ersten oder nach weiteren Beanstandungen eines im
Wettkampf verwendeten Schi&gers von einem bestimmten Spieler sind nachfolgend aufgezeigt.

Hierbei wird nach der Art der Beanstandung unterschieden:

Anzahl der Beanstandungen wegen fliichtiger wegen Belagdicke
innerhalb einer Veranstaltung organischer Verbindungen | oder Ebenheit
erste Beanstandung Spiel als verloren werten Spiel als verloren werten

Spiel als verloren werten sowie
die Disqualifikation vom Mann-
| schaftskampf bzw. der Veranstal-
| tung

zweite Beanstandung Spiel als verloren werten

Spiel als verloren werten sowie
Disqualifikation vom Mann-
schaftskampf bzw. der Veranstal-
tung

dritte Beanstandung entfalit

Werden die Schildger eines Spielers wegen fliichtiger organischer Verbindungen und Belagdicke
bzw. Ebenheit beanstandet, so werden diese Beanstandungen kumuliert.

Wird der Schidger eines Spielers bei einem Schlagertest beanstandet, wird der OSR in der Regel
weitere Tests fiir die Schlager dieses Spielers durchfiihren lassen.

3.6 Weitere Konsequenzen

Fir den internationalen Spielbetrieb ist festgelegt, dass einem Spieler bei viermaligem positiven
Schlagertest innerhalb von vier Jahren (unabhangig von den Ursachen der Beanstandung) eine
Spielsperre von einem Jahr auferlegt wird. Diese Bestimmung ist auch fiir deutsche Athleten, die
an internationalen Wettkdmpfen teilnehmen, absolut verbindlich.

Fir den Bereich des nationalen Wettkampfsports wird wie folgt verfahren:

Bei allen nationalen Veranstaltungen sowie bei TTBL-, Bundesliga-, Regionalliga- und Oberliga-
Meisterschaftsspielen werden Schldgertests wie oben beschrieben durchgefiihrt.

Der verantwortliche Oberschiedsrichter (bzw. der eingesetzte Schlagertester) ist angehalten, alle
positiven Testergebnisse zu protokollieren (auer denen freiwilliger Tests) und an das Ressort
Schiedsrichter zu berichten. Das Ressort Schiedsrichter fasst die Ergebnisse und Erkenntnisse
aus den zuriickliegenden Veranstaltungen zusammen und berichtet dem Ausschuss fiir Leistungs-
sport.
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Bei Auffalligkeiten wird der Ausschuss firr Leistungssport unmittelbar informiert. Der Ausschuss flir
Leistungssport im DTTB berét (iber weitere Sanktionen fiir einen Spieler, wobei die Haufigkeit und
Schwere der Verfehlungen beriicksichtigt wird. Eine automatische Spielsperre findet zur Zeit keine
Anwendung.

4 Ablauf eines Schlagertests

Der Umfang und der Ablauf eines Schldgertests werden im praktischen Spielbetrieb des DTTB
sehr unterschiedlich gestaltet sein. Wahrend beispielsweise bei der Deutschen Einzelmeisterschaft
die Schlagertests mit vollstéandiger technischer Ausstattung organisiert werden, so werden bei vie-
len Ligaspielen die Oberschiedsrichter vor Ort nur eingeschrankt Gber alle Schlagertestgeréate ver-
figen kénnen.

Im Folgenden zeigen wir, wie Schldgertests unter Einsatz der von der ITTF empfohlenen Gerate
durchgefilhrt werden. Im Einzelfall verweisen wir darauf, wie der Test ohne die entsprechenden
elektronischen Messgerate durchgefiihrt werden kann.

Ein volistandiger Schligertest nach internationalem Standard wird in funf Schritten durchgefthrt:

4.1 Schritt 1: Prifung der aligemeinen Beschaffenheit des Schlagers
Ein Schldagertest beginnt mit einer optischen Inspektion.

Hierbei wird der Schldger auf die Grundanforderungen tberpriift. Dazu z&hit vor ailem die vollstan-
dige Abdeckung des Schlagerblattes durch den Belag (Toleranz 2,0 mm) bzw. ein Uberstehen des
Belags siber das Schlagerblatt hinaus (Toleranz 2,0 mm). Ferner wird der Belag im Hinblick auf
evil. Risse, Beschadigungen, Konformitat der Farben und ggf. Beschaffenheit der Noppen bei Au-
Rennoppenbelagen {iberprift. Auch ist zu prifen, ob die Belage durchgehend mit dem Schidger-
blatt verbunden sind.

Hinsichtlich der Farbkonformitat ist Vorsicht geboten bei der Verwendung von transparenten roten
Belégen mit dunklen Schwammen oder bei durchscheinendem Holzaufdruck. Diese Kombination
kann zur Unzulassigkeit fihren. Gleiches gilt, wenn die Farbe der Oberflache nicht gleichmébig ist.

Testgerdate zur Ermittlung von Noppenoberflacheneigenschaften, Reibungskoeffizienten oder
Glanzwerten eines Schlégerbelags sind derzeit nicht offiziell zugelassen. In Ermangelung objektiv
nachzuvollziehender Messverfahren wird dem OSR empfohlen, einen Schlager hinsichtlich dieser
Prifkriterien nur bei offensichtlicher Unzuldssigkeit zu beanstanden.

Es liegt jedoch letztlich im Ermessen und in der Verantwortung des OSR, Uber die Zulédssigkeit des
Spielmaterials zu entscheiden. Dies gilt bereits fur die Frage, ob der OSR bei einer Prifung des
Materials mit anderen als elektronischen Hilfsmitteln zu dem Ergebnis kommt, dass das Spielmate-
rial nicht zulassig ist. Der Spieler hat folglich auch keinen Anspruch auf einen Test mit elekironi-
schen Hilfsmitteln.

4.2 Schritt 2: Giiltigkeitspriifung

Die Giiltigkeit und Zuldssigkeit der Schlagerbelage wird anhand der Liste der zugelassenen Schlé-
gerbelage der ITTF tberprift (LARC = List of Authorized Racket Coverings). Bei neueren Schilé-
gerbelagen ist eine Zahl eingepréagt, die den Hersteller und den Belag eindeutig kennzeichnen.

Seite 12



: ___'_ ==z
Deu 'er o“!ﬁ‘i V.

il o 3 v
= =t = == _— R e e =

Altere Beldge missen Uber die Belagkennung (Hersteller und Name des Belags) identifiziert wer-
den.

Die Liste wird von der ITTF regelmaRig herausgegeben.

Far die Spielzeit 2017/2018 gilt die LARC No. 2017A bis zum 30.06.2018 fiir den nationalen Spiel-
betrieb. Sobald eine weitere Liste der ITTF verdffentlicht wird (z.B. LARC no. 2017B), gilt diese
zusatzlich zu der Vorgangerliste bis zum Ende der Spielzeit.

Die Liste der zugelassenen Schlagerbeldge ist fir jedermann zugénglich (siehe Website der ITTF
> Equipment > Racket Coverings). Oberschiedsrichter und Schiedsrichter sollten diese im Einsatz
stets verfugbar haben.

4.3 Schritt 3: Priifung der Belagebenheit

Die Prufung der Belagebenheit erfolgt mit einem fir diesen Zweck hergestellten digitalen Messge-
rat. Vor der Priifung wird das Messgerat mittels eines ebenen Justageblocks auf Nullstellung ge-
bracht. Anschlieend wird die Ebenheit jedes Belages zwei Mal gemessen. Die Messungen finden
Uberkreuz in einem rechten Winkel statt (vom Griff aus gesehen in Form eines ,,.X“).

Die Anzeige der Messung erfolgt auf 100stel Millimeter genau, also z.B. -0,14 mm. Das bedeutet,
dass der Belag eine konkave, also eine nach innen geformte Wé&lbung aufweist. Zeigt das Messge-

rat einen positiven Wert (z.B. 0,08 mm), so weist der Belag eine konvexe, also nach aufen ge-
formte Wélbung auf.

Diese Prifung wird fir beide Seiten des Schlagerbelags durchgefiihrt.

Die zuléssige Toleranz bei der Prifung der Belagebenheit liegt zwischen -0,50 mm (Wélbung nach
innen) und +0,20 mm (Wélbung nach auflen). Der Wert mit der groBeren Abweichung von Null
wird notiert. Liegt dieser Wert auRerhalb der Toleranz, ist der Belag zu beanstanden.

Ist bei einer Veranstaltung kein digitales Messgerat verfugbar, kann die Ebenheit nur mit der Netz-
lehre festgestellt werden, die dazu auf den Belag aufgesetzt wird. Bei einem konkaven Schlager-
belag wird in der Mitte ein Spalt zwischen Netzlehre und Belag sichtbar; bei einem konvexen
Schléagerbelag wird die Netzlehre rechts und links nicht auf dem Belag aufsitzen.

4.4 Schritt 4: Priifung der Belagdicke

Die Prlfung der Belagdicke erfolgt ebenfalls mit einem digitalen Messgerat. Vor der Priiffung wird
das Messgerat mittels eines ebenen Justageblocks auf Nullstellung gebracht. AnschlieRend wird
die Belagdicke am Rand des Schlagergriffes gemessen, wobei die Nadel auf das Schiagerblatt
aufgesetzt wird. Der Schlagertester achtet darauf, dass am Messpunkt keine Manipulation vorge-
nommen wurde, z.B. durch zuséatzliches Auftragen einer Lackschicht, wodurch dann ein geringeres
Messergebnis angezeigt wiirde. Die Lackschicht auf einem Schlagerblatt darf maximal 0,1 mm
betragen.

Die Anzeige der Messung erfolgt auf 100stel Millimeter genau, also z.B. -3,84 mm. Das bedeutet,
dass der Belag eine Gesamtstarke von 3,84 mm aufweist. Die Messung sollte mit jeweils versetz-
ten Auflagepunkten ca. 3 bis 4 mal durchgefiihrt werden. Aus den Messergebnissen wird der
Durchschnitt (arithmetisches Mittel) gebildet. Diese Prufung wird fur den zweiten Schldgerbelag
dleichermalien durchgefiihrt. Die zulédssige Dicke eines Schlagerbelags betragt 4,0 mm. Bei der
Prafung mit einem digitalen Messgerat muss der Durchschnittswert (wegen der Messtoleranz)
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niedriger als 4,05 mm, bei Noppen auen ohne Schwamm niedriger als 2,05 mm sein. Liegt der
durchschnittliche Messwert bei einem der Belage bei 4,05 mm (bzw. 2,05 mm) oder héher, ist der
Belag unzuldssig.

Unter bestimmten Umstinden ist der Wert der Ebenheitsmessung zum Dicke-Wert zu addieren:

- Sind beide Seiten konvex (positiver Wert fiir die Ebenheit), so ist der Ebenheitswert zur Di-
cke hinzuzurechnen.

- Ist eine Seite konkav (negativer Wert fur die Ebenheit) und die andere konvex und die
Summe der beiden Ebenheitswerte ist positiv, so ist diese Summe zur Dicke zu addieren.

- st eine Seite konvex und die andere konkav und die Summe der beiden Ebenheitswerte ist
negativ, erfolgt keine Addition.

Beispiele:
Beispiel 1 | Beispiel 2 |Beispiel 3 |Beispiel 4
Dickenmessung rot B 3,90 _3,90 3,90 . 3,90
Ebenheitsmessung rot -0,10 +0,10 +0,10 +0,10—
Ebenheitsmessung schv;arz -0,05 +0,0_5 -0,05 -0,20
Endgiiltiger Dicken-Wert der roten Seite | 3,90 400 | 395 i 390

Betragt der durchschnittliche Dickenwert nach einer Addition des Ebenheitswertes 4,05 mm (bzw.
2,05 mm) oder mehr, ist der Belag unzulassig!

Ist bei einer Veranstaltung kein Messgerat verfugbar oder das digitale Messgerét aus Griinden der
Schlagerkonstruktion (z. B. abgefrastes Holz im Griffbereich) nicht einsetzbar, kann der Schlager-
tester alternativ eine Messlupe verwenden, die allerdings nur ein Ablesen von 10tel Millimetern
erméglicht. Die angesetzte Toleranz sollte hierbei 0,1 mm betragen (Grenzwert also unter 4,1 mm
bzw. 2,1 mm).

Die bisherigen Messungen der Belagdicke mit der Netzlehre im Spielraum entfallen somit weitest-
gehend.

4.5 Schritt 5: Test auf fliichtige organische Verbindungen

Fiir den Test auf fliichtige organische Verbindungen wird das Messgerat der Firma RAESystems,
das sog. "MiniRAE Lite", eingesetzt. Die Bedienung erfoigt anhand der dem Gerét beiliegenden
Gebrauchsanweisung.

Zunéchst wird der Grundgehalt I6sungshaltiger Stoffe im Raum gemessen (z.B. 1,2 ppm).

AnschlieBend wird die Messkappe des Gerates auf einen Schldgerbelag gesetzt und das Messer-
gebnis nach 20 Sekunden abgelesen (z.B. 3,5 ppm). Die Differenz zum vorher gemessenen
Grundwert ist als reales Ergebnis der Belastung durch l6sungshaltige Stoffe des Belags zu notie-
ren (im Beispiel: 3,5 — 1,2 = 2,3 ppm).

Dieser Test wird fiir den zweiten Schlagerbelag gleichermafien durchgefiihrt.
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Der zuldssige Hochstwert betragt 3,0 ppm. Die ITTF akzeptiert unter Beriicksichtigung der Messto-
leranz einen gemessenen Wert von 3,3 ppm. Wird bei einem Schlagerbelag ein ppm-Wert gréRer
3,3 festgestellt, gilt der Schlager als zu beanstanden.

Das Gerét ist in seiner Anschaffung leider sehr kostspielig. Daher ist eine flichendeckende Bereit-
stellung des Gerétes fir die Veranstaltungen im DTTB zur Zeit noch nicht zu gewéhrleisten.

4.6 Zusammenfassung

Zu Beginn einer Veranstaltung oder eines Meisterschaftsspiels informiert der Oberschiedsrichter
Uber die Durchfiihrung von Schldgertests. Er erldutert dabei die Zielsetzung, mit der Verwendung
von regelkonformem Spielmaterial faire Bedingungen fiir alle Spieler zu gewahrleisten.

Sind bei einer Veranstaltung Stichproben vorgesehen, so werden die betreffenden Spiele durch
Aushang oder Ansage bekannt gegeben. Bei Schidgertests vor dem Spiel legt der Oberschieds-
richter den spétesten Zeitpunkt fur die Abgabe der Schlager zum Schlagertest fest. Die Spieler
sind verpflichtet, ihren Schidger bei der entsprechenden Stelle abzugeben.

Der verantwortliche Schlagertester (bzw. der Oberschiedsrichter) fihrt den Schidgertest nach dem
jeweils fir die Veranstaltung angemessenen Verfahren durch.

Nur fiir beanstandete Schldger wird ein Testprotokoll ausgefiillt. Das Standardprotokoll fiir Schla-
gertests steht auf der DTTB-Website zum Download bereit (Aktive > Schiedsrichter > Formulare).
Dieses Protokoll ist vertraulich zu behandeln. Auf Wunsch ist den Spielern eine Kopie, Zweitschrift
0. &. auszuhandigen.

Die Originalprotokolle aus dem bundesweiten Spielbetrieb werden an den OSR lbergeben. Der
OSR fiigt seinem OSR-Bericht eine Liste mit den positiven Messergebnissen (also den beanstan-
deten Schlégern) bei. Die Protokolle werden auf Anforderung des Ressorts Schiedsrichter diesem
Gibersandt.

Werden die Protokolle nicht innerhalb von drei Monaten nach der Veranstaltung angefordert, so
sind sie zu vernichten.

Wir empfehlen allen Spielern, von den Méglichkeiten eines freiwilligen Schidgertests Gebrauch zu
machen. Schlagertester fihren diese gerne durch und informieren offen {iber die Ergebnisse der
Tests.

5 Giiltigkeit

Die hier vorliegende modifizierte Richtlinie zu Schlagertests im DTTB fritt am 1. August 2017 in
Kraft und 16st damit die vorangegangenen Regelungen ab. Diese Richtlinie behalt ihre Gultigkeit
bis zur Veréffentlichung einer neuen Richtlinie.

Die Richtlinie ist fir den gesamten nationalen Tischtennissport bindend. Die Mitgliedsverbande
sind aufgefordert, die neue Richtlinie in ihrem Zusténdigkeitsbereich ebenfalls anzuwenden.

DEUTSCHER TISCHTENNIS-BUND

Markus Baisch
Ressortleiter Schiedsrichter
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6 Anlagen

6.1 Referenzen und Verweise

Internationale Tischtennisregeln A, Abschnitt 4

Internationale Tischtennisregeln B, Abschnitte 2.1, 2.4, 4.2 und 5.2
Wettspielordnung des DTTB, Abschnitt A2

ITTF, Racket Control Directives (ITTF Website, URC)

ITTF, Technical Leaflet T9 (ITTF Website, Equipment)

LARC - giiltige Schlagerbelagliste (ITTF Website, Equipment)

6.2 Hinweise fiir Spieler, Handler und Durchfiihrer

Schlagertests stellen einen Service fir Spieler dar; sie erméglichen gleiche und faire Bedingungen

fur alle.

Schlagertests werden auf der Grundlage der Internationalen Tischtennis-Regeln (A 4, B 2.4), der
Wettspielordnung (A 2) und der "Richtlinie zu Schlagertests im DTTB" (Stand August 2016) durch-
gefuihrt. Nachfolgende Hinweise solien helfen, Probleme bei der Umsetzung zu vermeiden.

Fiir Spieler (und Trainer):

Prifen Sie, ob Ihre Belage auf der jeweils giitigen ITTF-Belagliste (LARC) aufgefiihrt sind.
Neue Belédge dirfen nicht direkt nach Entnahme aus der verschweil3ten Packung verwen-
det werden.

Neue Belage sollten mindestens 72 Stunden frei gelagert und geliftet werden.

Beldge dirfen ausschliefdlich mit erlaubten wasserldslichen Klebern oder Klebefolien auf
dem

Schlagerblatt aufgebracht werden.

Schlager sollten nicht in einer Hillle aufbewahrt werden, in der vorher frisch geklebte
Schlager gelagert wurden (Giftstoffe Gbertragen sich auf den neuen Belag).

Achten Sie bei der Anwendung von (Belag-)Reinigern und dem Anbringen eines Kanten-
bandes darauf, dass diese frei von Lésungsmitteln sind.

Vorsicht beim Kauf neuer Beldge mit einer maximalen Dicke! Nach Auftragen des Klebstof-
fes

kann der Belag die Maximalstarke von 4,0 mm leicht Gberschreiten.

Fragen Sie Ihren Handler nach der Verfigbarkeit eines digitalen Belagmessgerates. Las-
sen

Sie direkt im TT-Shop (nach der Montage) die Belagdicke messen.

Fragen Sie Ilhren Handler beim Belagkauf, ob er ausschliel3lich wasserl6sliche Kleber ver-
wendet.

Lassen Sie sich ggf. die Regelkonformitét des Klebers schriftlich bestatigen.

Testen Sie den Schlager auf Ebenheit (ggf. gentigt das Auflegen einer Netzlehre).
Nehmen Sie fir alle Félle einen Ersatzschldger mit.

Nutzen Sie die Méglichkeit der freiwilligen Tests bei einer Veranstaltung.

Der Spieler ist fiir die Zulassigkeit seines Spielmaterials selbst verantwortlich!
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Fir Handler

Zeigen Sie dem Kunden die Zuldssigkeit des Belages anhand der aktuellen Belagliste
(LARC).

Verwenden/verkaufen Sie ausschliellich wasserlGsliche Kleber oder Klebefolien.

Nutzen Sie ein digitales Messgerat und fiihren Sie zusammen mit dem Kunden eine
Belagdickenmessung durch.

Weisen Sie den Kunden beim Kauf eines Belages mit maximaler Dicke auf die Gefahr der
Grenzwertlberschreitung hin.

Testen Sie den Schlager auf Ebenheit.

Weisen Sie den Kunden auf die empfohlene Behandlung beim Kleben und Aufbewahren
des Schlagers hin.

Fiir Durchfiihrer/Ausrichter

Stellen Sie einen grolen Raum mit folgender Ausstattung fiir die Ballauswahl und Schli-
gertests bereit: zuganglich nur fur Offizielle und Spieler, Stromanschluss 230 V, Anzahl der
Tische entsprechend der Anzahl Wettkampftische, nummeriert.

Separater kleiner Raum: zwei bis drei Tische und Stiihle, Stromanschluss 230 V, gut beliif-
tet, abschliel3bar.

Beschildern Sie gut erkennbar den Weg zum Ort der Schlagertests.
Gestatten Sie die Nutzung eines Druckers und Kopierers (ggf. bei der Turnierleitung)

Stellen Sie zwei freiwillige Helfer (Volunteers) fir die Gesamtzeit der Schlagertests zur Ver-
fligung.
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1 Grundsitze

1.1 Die Schiedsrichterordnung (SRO) definiert die Rahmenbedingungen fur die Schiedsrichterentwicklung
im DTTB und dokumentiert verbindliche Regelungen fiir Schiedsrichter (SR) auf dieser Ebene. Sie
beschreibt die SR-Organisation auf Bundesebene und regelt die Beziehungen zu den SR-
Organisationen in den Mitgliedsverbanden. Die SRO kann nur auf Beschluss des Bundestages gean-
dert werden.

1.2 Schiedsrichter im Sinne der SRO ist, wer auf Bundesebene oder in den Mitgliedsverbdnden und ihren
Untergliederungen eine erfolgreiche Priifung zum Schiedsrichter absolviert hat und eine gultige SR-
Lizenz nachweisen kann.

2 Organisation
2.1 Die SR-Organisation wird vom Ressort Schiedsrichter des DTTB (RSR) geleitet.

Dem Ressort Schiedsrichter gehéren an:

der Ressortleiter Schiedsrichter als Vorsitzender

der Beauftragte fur Schiedsrichter-Aus- und Fortbildung

der Beauftragt fir Bundesveranstaltungen

der Beauftragte fiir Bundesspielklassen

der Beauftragte fir Schiedsrichterentwicklung und Statistik

der Referent/Sachbearbeiter des Generalsekretariats (hauptamtlich).

Der Vorsitzende wird vom Bundestag gewahit, die Beauftragten werden vom Présidium ernannt.

2.2 Die ehrenamtlichen Mitglieder des Ressorts Schiedsrichter miissen mindestens die Nationale
Schiedsrichterlizenz innehaben.

2.3 Fir besondere Aufgabenstellungen kann das Ressort Schiedsrichter projektspezifische Arbeitskreise
einsetzen.

3 Aufgaben des Ressorts Schiedsrichter

3.1 Das Ressort Schiedsrichter ist verantwortlich furr die konzeptionelle Ausrichtung der Schiedsrichterar-
beit auf Bundesebene.

3.2 Zu den wesentlichen Aufgaben des RSR gehdren:

Beratung der Mitgliedsverbande in schiedsrichterlichen Angelegenheiten

Zusammenarbeit mit den Vorsitzenden der Schiedsrichterorganisationen (der Mitgliedsverbénde),
abgekirzt VSRO

Durchfiihrung einer jahrlichen Arbeitstagung mit allen VSRO

Durchfithrung einer jahrlichen Arbeitstagung mit den Schiedsrichter-Lehrwarten der Mitgliedsver-
béande

Unterstiitzung der Mitgliedsverbdnde durch Ausbildungsempfehlungen mit verbindlichen Min-
deststandards fiir die VSR-Ausbildung und die Herausgabe verbindlicher einheitlicher Priifungs-
fragen fiir den allgemeinen Regelteil der schriftlichen VSR-Prifung

Aus- und Fortbildung von Nationalen Schiedsrichtern (NSR) und Nationalen Oberschiedsrichtern
(NOSR)

Einsatzplanung von Schiedsrichtern auf Bundes- und internationaler Ebene, sofern von der ETTU
und ITTF nicht anders geregeit
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- Vergabe und Aberkennung von SR-Lizenzen auf Bundesebene

- Uberwachung einer einheitlichen Anwendung der internationalen Tischtennisregeln und Erstel-
lung von Gutachten in strittigen Féllen

- Zusammenarbeit mit SR-Organisationen anderer Nationalverbadnde, den Gremien der ETTU und
ITTF sowie den Organisationen des Sportes fir Menschen mit Behinderungen

4 Aufgaben der SR-Organisationen der Mitgliedsverbande
4.1 Die Mitgliedsverbadnde verpflichten sich, fur ihren Zustandigkeitsbereich eine eigene SR-Organisation
zu fihren. Fir die Gesamtleitung ist ein Vorsitzender (VSRO) verantwortlich.

4.2 Der Vorsitzende arbeitet mit dem RSR zusammen und nimmt an der jéhrlichen Arbeitstagung des
DTTB teil (VSRO-Tagung).
4.3 Zu den wesentlichen Aufgaben der SR-Organisation der Mitgliedsverbé&nde gehéren:
- Erarbeitung und Anwendung einer Schiedsrichterordnung
- Aus- und Fortbildung von Schiedsrichtern (héchste Lizenzstufe = VSR)

- Einsatz von Schiedsrichtern, soweit nicht nationale oder internationale Organisationen dafiir zu-
standig sind

- Nominierung von VSR filir die Ausbildung zum Nationalen Schiedsrichter

- sowie Regelung sonstiger Aufgaben in eigener Zustandigkeit

5 Aus- und Fortbildung

5.1 Das RSR fuhrt nach Bedarf Lehrgénge flr Nationale Schiedsrichter durch und nimmt die Prifungen
ab. Ausbildungsinhalte und Priifungsumfang werden durch das RSR festgelegt und orientieren sich
an der internationalen SR-Entwicklung.

5.2 Zur Ausbildung fur Nationale Schiedsrichter kann nominiert werden, wer mindestens zwei Jahre als
VSR tatig war. Die Kandidaten miissen Verbandsangehérige des sie zur Prifung meldenden Mit-
gliedsverbandes sein.

5.3 Zur Ausbildung fiir Nationale Oberschiedsrichter kann nominiert werden, wer mindestens zwei Jahre
als Nationaler Schiedsrichter tatig war.

5.4 Zur Prufung fur Internationale Schiedsrichter (IU = International Umpire) kann nominiert werden, wer
mindestens zwei Jahre als Nationaler Schiedsrichter tatig war.

5.5 Kandidaten, die eine Ausbildung bzw. Prifung gemaR 5.2, 5.3 oder 5.4 nicht erfolgreich abschlie-
Ren, kénnen diesen Ausbildungsschritt einmalig wiederholen.

5.6 Nationale und Internationale Schiedsrichter miissen mindestens alle drei Jahre an einer SR-
Fortbildung des DTTB teilnehmen.

5.7 Das RSR férdert die Aus- und Fortbildung von Internationalen Schiedsrichtern (IU), Blue Badge
Schiedsrichtern (IU-BB), Internationalen Oberschiedsrichtern (IR) und Schiedsrichtern weiterer in-
ternationaler Entwicklungsstufen.

5.8 Das RSR stellt sicher, dass die bei Sportveranstaltungen fiir Menschen mit Behinderungen einge-

setzten NSR mit den besonderen Belangen des Regelwerkes fir Menschen mit Behinderungen ver-
traut sind.

5.9 Das RSR entscheidet Uiber die Zulassung der Kandidaten fiir die jeweiligen Ausbildungsmaflinah-
men und Prifungen.
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6 Schiedsrichter-Lizenzen

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8
6.9

VSR, die an einer Ausbildung filr Nationale Schiedsrichter erfolgreich teilgenommen haben und sich
fir eine aktive Schiedsrichtertéatigkeit auf Bundesebene bereit erklaren, erwerben die Nationale
Schiedsrichterlizenz (Lizenz ist aktiv). NSR erhalten einen SR-Ausweis.

Der Nationale Schiedsrichter (NSR) muss fiir den Erhalt seiner Nationalen Schiedsrichterlizenz fol-
gende Voraussetzungen nachweisen:

- Mitgliedschaft in einem Tischtennisverein oder einer Tischtennis-Abteilung, die einem Mitglieds-
verband des DTTB angehort,

- gultige VSR-Lizenz seines Mitgliedsverbandes,
- Besuch einer SR-Fortbildungsmafinahme auf Bundesebene mindestens alle drei Jahre

Der Nachweis ist auf Anforderung des RSR gegeniiber dem Ressort Schiedsrichter zu erbringen.
Sind eine oder mehrere dieser Voraussetzungen nicht gegeben, wird die Nationale Schiedsrichterli-
zenz auf ,passiv* gesetzt. In diesem Fall gilt Ziffer 6.5 Satz 2 der SRO. Erfiiilt der NSR die erforder-
lichen Voraussetzungen, kann die Lizenz wieder aktiviert werden. Uber die Passivsetzung und auci-
die Aktivierung der Lizenz entscheidet das RSR mit %-Mehrheit seiner Mitglieder.

Eine Nationale Schiedsrichterlizenz kann von seinem Inhaber ,in den Ruhestand® tberfihrt werden
(Lizenz ruhend). Einsatzméglichkeiten auf Bundesebene sind somit nicht mehr gegeben; ebenso
entfallt die Verpflichtung zur Fortbildung.

Eine Nationale Schiedsrichterlizenz kann von seinem Inhaber zuriickgegeben werden (Lizenz wird
geldscht).

Eine Nationale Schiedsrichterlizenz wird auf passiv gesetzt, wenn der SR an der erforderlichen
FortbildungsmaRnahme nicht teilnimmt (Lizenz passiv). Er verliert damit seine Einsatzmdglichkeiten
auf Bundesebene. Mit dem Besuch einer Fortbildung im Folgejahr kann die Lizenz wieder aktiviert
werden.
Eine Nationale Schiedsrichterlizenz wird durch das RSR aberkannt, wenn

- der Mitgliedsverband die VSR-Lizenz entzieht

- die VSR-Lizenz zuriickgegeben wird oder aus anderen Griinden erlischt und auf Anforderung..
des RSR nicht innerhalb von einem Monat nach Zugang der per Post oder per E-Mail ibersand-
ten Anforderung eine neue VSR-Lizenz nachgewiesen wird

- der Besuch einer erforderlichen Fortbildungsmalnahme in zwei aufeinanderfolgenden Jahren
nicht erfolgte

- geplante Schiedsrichtereinsdtze mehrmals nicht wahrgenommen wurden
- der Lizenzinhaber grob unsportliches Verhalten als SR oder OSR demonstriert hat

- der SR durch sein Verhalten das Ansehen der SR-Organisation oder den Tischtennissport all-
gemein schadigt

Fir die Aberkennung ist eine %-Mehrheit der Ressortmitglieder erforderlich.

Das Fihren internationaler SR-Lizenzen ist nur bei Aufrechterhaltung einer aktiven Nationalen
Schiedsrichterlizenz méglich. Das RSR wird ggf. die zustandigen Gremien Uber das Ruhen, Passiv-
setzen oder Léschen einer NSR-Lizenz informieren.

Uber Ausnahmen zu SR-Lizenzfragen entscheidet das RSR einstimmig.

Gegen Entscheidungen des Ressorts Schiedsrichter in Fragen der Aberkennung einer SR-Lizenz
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(Abschnitt 6.6) ist der Rechtsweg nach § 56 Ziffer 2, Satz 4 der DTTB-Satzung zugelassen.

7 Schiedsrichter-Einsatz

7.1 Das RSR nominiert Nationale und Internationale Schiedsrichter fiir jeweils anstehende Aufgaben als
OSR, SR-Einsatzleiter, Schlagertester bzw. Schiedsrichter. Die Qualifikation der SR wird beachtet.
Ein entsprechender Einsatzplan wird verdéffentlicht.

7.2 Schiedsrichter Giben ihr Amt gewissenhaft und unparteiisch aus.

7.3 Sofern nicht anderweitig geregelt, finden sich Schiedsrichter eine Stunde vor Veranstaltungsbeginn
am Einsatzort ein und sind wahrend der gesamten Veranstaltung anwesend. OSR nehmen an der
Auslosung teil.

7.4 Verschiedene Veranstaltungen im In- und Ausland werden als freiwilliger Einsatz* angeboten. Inte-
ressenten fur solche Veranstaltungen bewerben sich beim RSR.

7.5 Nationale Schiedsrichter tragen einheitliche SR-Kleidung. Diese besteht aus khakifarbener Hose,
blauem Blazer mit Namensschild, hellblauem Hemd, blauer Krawatte mit DTTB-Krawattennadel,
schwarzen (Sport)-Schuhen, schwarzen Socken und schwarzem Girtel. Alternativ fir Damen: kha-
kifarbener Rock, blauer Blazer mit Namensschild, hellblaue Bluse, blaues Halstuch und schwarze
(Sport)-Schuhe. Internationale Schiedsrichter tragen zusétzlich den ITTF-Pin.

7.6 Bei internationalen Einsatzen tragen Internationale Schiedsrichter die DTTB-SR-Kleidung mit roter
ITTF-Krawatte (bzw. rotem Halstuch) und ITTF-Pin. Die Schiedsrichter kénnen zuséatzlich die DTTB-
Krawattennadel tragen. Sofern die ITTF bzw. das I0OC fir bestimmte Veranstaltungen andere
Schiedsrichterkleidung vorsehen, ist diese zu tragen.

7.7 Ein als OSR eingesetzter SR tragt ferner das einheitliche OSR-Schild, fur internationale Veranstal-
tungen das Referee-Schild.

7.8 Verbandsschiedsrichter tragen eine schwarze Hose, schwarzes Hemd mit SR-Abzeichen des Mit-
gliedsverbandes und Sportschuhe. Die Mitgliedsverbdnde sind berechtigt, eine abweichende Kiei-
dervorschrift flir Verbandsschiedsrichter zu erlassen.

8 Kostenerstattung
8.1 Die Tatigkeit des Schiedsrichters ist ehrenamtlich.

8.2 Nationale Schiedsrichter, die vom DTTB eingesetzt werden, erhalten eine Aufwandsentschadigung
gemal der Reisekostenordnung des DTTB. Fir Einsatze in den Bundesligen gelten die Regelungen
der Bundesligaordnung.

8.3 Bei freiwilligen Einsatzen tragt der SR die Kosten fur seine An- und Abreise zum Veranstaltungsort
selbst.

8.4 Bei internationalen Turnieren oder Einsdtzen im Ausland gelten zudem die Reisekostenordnungen
der ETTU bzw. ITTF.

9 Schlussbestimmungen

9.1 Die vorliegende Schiedsrichterordnung ist fiir alle Mitgliedsverbdnde bindend. Sie tritt mit Datum ih-
rer Veréffentlichung in Kraft.

9.2 Das RSR legt ergdnzende Definitionen und Ausfiihrungsbestimmungen in einer ,Richtlinie fir
Schiedsrichter im DTTB' fest.
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Vertretung des RSR im Bundestag X
Vertretung des RSR im ALSP X
Vertretung in anderen Ressorts, bei TTBL usw. .
(sofern nicht themenbezogen ein anderes Mitglied zust.)
Grundsatzangelegenheiten X
Einsatzplanung Bundesveranstaltungen X
Einsatzplanung internationale Veranstaltungen* X
Einsatzplan: Pflege und Veréffentlichung X
Steuerung Einladungen fir freiwillige Einsatze X
Fuhrung der Einsatzstatistik NOSR und IR X
OSR-Rundschreiben Ligen X
Uberwachung OSR-Einsatz DTTB-Ligen und TTBL X
Uberwachung OSR-Berichte Bundesveranstaltungen X
Planung NSR-Aus- und Fortbildung X X
Planung NOSR-Aus- und Fortbildung X X X X
Lizenzangelegenheiten X X
Budgetplanung** X X X X
Budgetiiberwachung X
Genehmigung von zusétzlichen Ubernachtungen «
bei Bundesveranstaltungen
Regellbersetzungen X
X X X




Ressortleiter/in

Schiedsrichter

Beauftragte/r
Schiedsrichteraus-

und -fortbildung

Beauftragte/r
Bundesveranstaltungen

Beauftragte/r
Bundesspielklassen

Beauftragte/r

Schiedsrichter-
entwicklung und

Statistik

Referent des
Generalsekretariats

Konzeption Lehrwarte-Tagung

x

Moderation Lehrwarteforum

Jede ke

Regelanfragen und -auslegungen

Erstellung und Pflege der Datei "Regelausiegungen”

X | X [ X | X

Offentlichkeitsarbeit

Statistiken allgemein

Berechnung von NSR-Ausbildungsquoten

Schnittstelle zu ITTF-URC

Schnittstelle zu ETTU-URC

Ansprechpartner fur andere Verbénde

Geschéftsfiihrung RSR; Logistik

X | X | X | X

Richtlinie zu Schldgertests

Erstellung und Versand von SR-Ausweisen

RSR-Sitzungen: Einladung und Leitung

RSR-Sitzungsprotokolle

Fihrung Adress-Datenbank

ITTF-Database

Projekt Personalentwicklung

Vertretung in AG "click-TT"

Vertretung in AG "MKTT"

* Abstimmung im Gesamtressort; sofern Auswahl erfolgt

** Jede/r fur ihren/seinen Bereich; Gesamtverantwortung beim Ressortleiter

** Abstimmung im Gesamtressort
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Situationen

erlaubte Beratung

unerlaubte Beratung

Verwarnung

-

Beratung zwischen Einspielen und 1. Aufschlag

Erlaubt, solange keine Verzégerung des Spielbeginns eintritt. Falls eine Verzégerung eintritt, fordert der
Schiedsrichter die Spieler auf, zum Tisch zu kommen. Verweigert der Spieler dies, wird er vom

Oberschiedsrichter disqualifiziert.

Beratung wihrend des Ballwechsels

X

Berater

Beratung wahrend erlaubter Pausen und Satzpausen

Beratung zwischen Ballwechseln, keine Verzdgerung des Spiels

Spieler macht erkennbar einen Umweg in Richtung Bank, um sich beraten zu
lassen, wahrend der den Ball holt

Spieler

[}

Spieler bewegt sich sehr langsam bei Ballholen/Zuriickkommen, wéhrend sein
Berater spricht

Spieler

-~

Spieler geht zu seinem Berater, wihrend X den Ball holt. Bei der Riickkehr von
X ist er spielbereit.

Qo

Spieler A lasst sich beraten, wahrend Spieler X den Ball von auflerhalb der Box
zuriickholt. Bei der Riickkehr von X geht A nicht direkt zum Tisch.

Spieler

Nachdem er den Ball von auerhalb der Box zuriickgeholt hat, geht der Spieler
zum Berater anstatt direkt zum Tisch, um weiterzuspielen.

Spieler

10

Beratung, wenn der Spieler zum Aufschlag bereit ist (Ball auf der Handflache)

Berater
(Sofern klar erkennbar ist, dass der
Berater den Gegner stéren will.)

11

Beratung vor dem Aufschlag (Spieler I&sst den Ball auf der Spielfléache
aufticken)

12

Beratung wéahrend der Handtuchpausen

13

Spieler schaut vor dem Aufschlag zum Berater

14

Spieler bewegt sich zwischen den Ballwechseln nur wenig in Richtung seines
Beraters

16

Spieler geht zwischen den Ballwechseln zu seinem Berater

Spieler

16

Spieler und Berater fiihren einen Dialog, es entsteht KEINE Verzigerung




