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A Allgemeines

1 Zweck und Geltungsbereich der WO

Zweck der WO des DTTB ist es, einheitliche Richtlinien fir den Wettspielbetrieb zu schaffen. Diese WO ist der Satzung des DTTB als Anhang
zugeordnet und kann durch Beschluss des Bundestages in einzelnen Punkten oder im Ganzen geandert werden (siehe § 24.1 der Satzung des
DTTB).

Dem Ausschuss fiir Leistungssport des DTTB obliegt es laut Satzung in alleiniger Zustandigkeit, die Einhaltung der Bestimmungen der WO sicher-
zustellen. Auf Antrag der Regional- und Mitgliedsverbande hat er sich gutachterlich zu &uBern. Die vom Ausschuss fir Leistungssport erstellten
Gutachten werden verdffentlicht.

Die WO gilt fir den gesamten Spielbetrieb, sofern sich einzelne Regelungen nicht ausdriicklich auf Bundesveranstaltungen beziehen.

Sie gilt auch fur die Bundes-, Regional- und Oberligen, soweit die Bundesliga-Ordnung bzw. die Regionalliga- und Oberliga-Ordnung keine Sonder-
regelungen enthalten.

Abweichende Regelungen fir ihren Zusténdigkeitsbereich dirfen die Regional- und Mitgliedsverbande nur fir solche Passagen beschlieBen, bei
denen die WO dies ausdriicklich zuldsst. Dies kann den gesamten Zustandigkeitsbereich betreffen oder nur die ,untersten Spielklassen®, die als
Spielklassen unterhalb der siebthdchsten Spielklasse bzw. — wenn es diese in einem Mitgliedsverband nicht gibt — fiir die unterste Spielklasse, sofern
sich diese unterhalb der Oberliga befindet, definiert sind. Alle nicht behandelten Fragen regeln die Mitglieds- und Regionalverbande in eigener
Zustandigkeit. Steht eine Regelung eines Verbandes zu den Bestimmungen der WO im Widerspruch, so wird sie durch die Bestimmungen der WO
aufgehoben.

2  Spielregeln

Far alle offiziellen Veranstaltungen gelten die Internationalen Tischtennisregeln (Teile A und B) entsprechend, sofern in Ausnahmefallen nichts An-
deres geregelt ist.

Abweichend von den Internationalen Tischtennisregeln gilt im gesamten Bereich des DTTB:
Zum Gewinn eines Spiels sind erforderlich im
- Mannschaftsspielbetrieb: - 3 Gewinnsatze

- Individualspielbetrieb: - 3 Gewinnsétze bei den Senioren
- in allen anderen Altersklassen wahlweise 3 oder 4
Gewinnsatze

Bei allen Veranstaltungen kénnen Schlagerkontrollen durchgefiihrt werden. Die Tests diirfen nur mit ITTF-anerkannten Testgeraten und durch ge-
prufte Schiedsrichter bzw. geprifte Schlagerkontrolleure vorgenommen werden. Sie kénnen vor einem Spiel vorgenommen werden. Schléger, die bei
diesen Tests nicht den ITTF-Regeln entsprechen, dirfen nicht im jeweiligen Spiel eingesetzt werden. Der Spieler darf dann den Schlager einmal
austauschen und das jeweilige Spiel mit diesem Ersatzschlager bestreiten, der jedoch zwingend nach dem Spiel kontrolliert wird.

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren gewertet, wenn bei der Schildgerkontrolle nach dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel
eingesetzten Schlager eines Spielers nicht den ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren gewertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird, dass der Schlager eines Spielers nicht den
ITTF-Regeln entspricht und der Spieler sich weigert, unverziglich Abhilfe zu schaffen.

Hinsichtlich der Regelungen zum Time Out (ITTR B 4.4.2) gilt der jeweilige Berater als Mannschaftskapitan.

Allen Veranstaltern wird dringend empfohlen, das Rauchen und den Konsum von Alkohol innerhalb des umschlossenen Raumes, in dem der Wett-
kampf stattfindet, zu untersagen und zu unterbinden. Dies gilt insbesondere bei Veranstaltungen im Schiler- und Jugendbereich.

3 Bekampfung des Dopings
3.1 Bestandteil dieser WO ist die Anti-Doping-Ordnung (ADO) des DTTB einschlieBlich aller Anhange.



3.2 Neben den im § 60 der Satzung des DTTB festgelegten Sanktionsmdglichkeiten gelten fir Vergehen hinsichtlich Dopings ausschlieBlich die
Regelungen gemas der Anti-Doping-Ordnung.

3.3 Fur die Durchfiihrung der Dopingkontrollen gelten die Bestimmungen der Anti-Doping-Ordnung gemaB Anhang 2-7.

4 Vereins- bzw. verbandsfremde Einflussnahme

Eine Einflussnahme von vereins- bzw. verbandsfremden Personen, Firmen oder Institutionen auf den Spielbetrieb ist nicht zulassig, falls dadurch
gegen die Satzung oder Ordnungen des DTTB verstoBen wird.

5 Spielkleidung

5.1 Es muss in sportgerechter Kleidung (kurzarmeliges oder armelloses Hemd und Shorts bzw. R6ckchen oder einteiliger Sportdress (sog. ,Body"”),
Socken und Hallenschuhen) gespielt werden. Zu Mannschaftskdmpfen ist in einheitlicher Spielkleidung (kurzarmeliges oder armelloses Hemd und
Shorts bzw. Réckchen oder einteiliger Sportdress (sog. ,Body“) anzutreten. Bei offiziellen Veranstaltungen des DTTB und der Regional- bzw. Mit-
gliedsverbande gilt 2.2.9 und 2.2.10 der Tischtennisregeln B in Individualwettbewerben nicht flir Spieler des gleichen Verbandes bzw. Vereines. Die
Regional- bzw. Mitgliedsverbande dirfen fir Mannschaftswettbewerbe Ausnahmen von 2.2.9 und 2.2.10 der Tischtennisregeln B beschlieBen. Das
Tragen von Trainingsbekleidung wahrend eines Spiels ist grundsatzlich nicht erlaubt. In begriindeten Féllen kann der OSR Ausnahmen zulassen.

5.2 Die Zuléssigkeit von Werbung, Herstellerzeichen, Wappen und Namen sowie Riickennummern bei Bundesveranstaltungen ergibt sich aus Punkt
F2.

6  Materialien
6.1 Materialien sind:

- Tische

- Netzgarnituren

- Balle

- Schlagerholzer

- Schlagerbeléage

- Kleber

- Schlagertestgerate

- Komplettschlager

- Umrandungen

- Bdden

- Schiedsrichtertische
- Schiedsrichterstihle
- Zahlgeréate

- Namensschilder

- Spielergebnisanzeigen
- Tischnummern

- Handtuchbehalter

- Ballboxen

- Getrankeboxen

- Mikrofone

- Videoanlagen

- Sitzgelegenheiten flir Spieler, Trainer und Betreuer.
6.2 Bei allen offiziellen Veranstaltungen miissen die von der ITTF zugelassenen Materialien benutzt werden. Tische und Netzgarnituren miissen der

DIN-Norm (7898 Teil1 bzw. 7898 Teil 2, fiir Neuproduktionen ab dem 01.03.2005 der DIN-Norm EN 14468-1 bzw. EN 14468-2) entsprechen. Die
ITTF-Zulassung fir Tische und Netzgarnituren ist nur fir Bundesveranstaltungen notwendig.

Bei allen Mannschaftskdmpfen nach WO A 11.2 missen die Tische, Netzgarnituren und Bélle von jeweils gleicher Farbe und Marke (Fabrikat) sein.
Eine Anderung wahrend eines Mannschaftskampfes ist nicht zulassig.

6.3 Materialien durfen nicht so glanzend-reflektierend sein, dass sie die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten. Die
weiteren Bestimmungen zur Farbgebung (Grundfarben, Werbefarben etc.) ergeben sich aus Abschnitt WO F 3.

6.4 Die Zulassigkeit von Werbung bei Bundesveranstaltungen ergibt sich aus Abschnitt WO F 3.

7  Spielzeit

Eine Spielzeit beginnt am 1. Juli und endet am 30. Juni des Folgejahres. Die erste Halfte einer Spielzeit wird Vorrunde, die zweite Halfte Riickrunde
genannt.



8  Altersklassen

8.1 Stichtag ist jeweils der 01.01. der laufenden Spielzeit.

8.2 Es gibt folgende Altersklassen, wobei eine weitere Altersunterteilung nur bei Schiilern A, Schiilern B und Jugend zulassig ist:
8.3 Schiler B: Spieler, die am Stichtag 13 Jahre alt werden oder jiinger sind.

8.4 Schiler A: Spieler, die am Stichtag 15 Jahre alt werden oder jlinger sind.

8.5 Jugend: Spieler, die am Stichtag 18 Jahre alt werden oder jlinger sind.

8.6 Junioren: Spieler, die vor dem Stichtag 18 Jahre alt waren, aber noch nicht 22.
8.7 Unter 22: Spieler, die vor dem Stichtag 15 Jahre alt waren, aber noch nicht 22.
8.8 Damen/Herren: Spieler, die vor dem Stichtag 18 Jahre alt waren.

8.9 Senioren 40: Spieler, die vor dem Stichtag 39 Jahre oder alter waren.

8.10 Senioren 50: Spieler, die vor dem Stichtag 49 Jahre oder alter waren.

8.11 Senioren 60: Spieler, die vor dem Stichtag 59 Jahre oder alter waren.

8.12 Senioren 65: Spieler, die vor dem Stichtag 64 Jahre oder alter waren.

8.13 Senioren 70: Spieler, die vor dem Stichtag 69 Jahre oder &lter waren.

8.14 Senioren 75: Spieler, die vor dem Stichtag 74 Jahre oder alter waren.

8.15 Senioren 80: Spieler, die vor dem Stichtag 79 Jahre oder &lter waren.

9 Leistungsklassen
9.1 Innerhalb der einzelnen Altersklassen kénnen unterschiedliche Leistungsklassen gebildet werden.

9.2 Die Kombination einer Altersklasse und einer Leistungsklasse wird bei Veranstaltungen in Turnierform ,Turnierklasse* und bei Punkt- und
Pokalspielen ,Spielklasse” genannt.

10 Wettbewerbe

Es gibt folgende Wettbewerbe:

Individualwettbewerbe:

10.1 Einzel

10.2 Doppel

10.3 Gemischtes Doppel (Mixed)

10.4 Das Aufeinandertreffen von Spielern bzw. Paaren in einem Individualwettbewerb wird ,Spiel* genannt.
Mannschaftswettbewerbe:

10.5 fur Vereinsmannschaften

10.6 fir vereinslibergreifende Mannschaften

10.7 fur Auswahimannschaften

10.8 Das Aufeinandertreffen von Mannschaften in einem Mannschaftswettbewerb wird ,Mannschaftskampf‘ genannt.
10.9 Das Aufeinandertreffen von Spielern bzw. Paaren in einem Mannschaftskampf wird ,Spiel“ genannt.

10.10 Die Kombination einer Turnierklasse und eines Wettbewerbs wird ,Konkurrenz* genannt.

11 Veranstaltungen
Es gibt folgende offizielle Veranstaltungen:

11.1 Weiterfihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben:
- Individual-/Einzelmeisterschaften

- Ranglistenturniere

11.2 Weiterfihrende Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften:

- Punktspiele und Mannschaftsmeisterschaften

- Pokalmeisterschaften

11.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen:

11.3.1 Genehmigungspflichtige Veranstaltungen



- Offene Turniere mit TTR-relevanten Konkurrenzen

11.3.2 Nach MaBgabe des zusténdigen Mitgliedsverbands genehmigungspflichtige Veranstaltungen
- Offene Turniere ohne TTR-relevante Konkurrenzen
- Einladungsturniere

11.3.3 Nicht genehmigungspflichtige Veranstaltungen
- Freundschaftsspiele

11.4 Alle anderen Veranstaltungen sind nicht offizielle Veranstaltungen, z. B.

- mini-Meisterschaften,

- Schulwettbewerb ,Jugend trainiert fir Olympia®“,

- Schaukampfe,

- Werbeveranstaltungen, etc.

11.5 Weiterfihrende Veranstaltungen nach A 11.1 und A 11.2 dirfen nur vom DTTB, den Mitgliedsverbanden und deren Gliederungen, nicht wei-

terfihrende Veranstaltungen nach A 11.3 zuséatzlich auch von Regionalverbéanden und Mitgliedsvereinen der Mitgliedsverbande veranstaltet werden.
Der jeweilige Veranstalter legt in eigener Regie Ausrichter und Durchfiihrer seiner Veranstaltung fest.

11.6 Offizielle Veranstaltungen kénnen in allen Altersklassen ausgetragen werden.

11.7 Bei offiziellen Veranstaltungen spielen mannliche und weibliche Aktive — auBer im gemischten Doppel — jeweils unter sich. Abweichende
Regelungen dirfen die Mitgliedsverbénde

- fur weiterfihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben nach WO A 11.1 in ihrer untersten Gliederung (Kreisverbande 0.3.)

- fur weiterfihrende Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften nach WO A 11.2 in der Altersklasse Damen/Herren fir die ,untersten Spielklassen®,

- fur weiterfihrende Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften nach WO A 11.2 in den Altersklassen der Schiler, Jugend und Senioren fir alle ihre
Spielklassen und

- fur alle nicht weiterfihrenden Veranstaltungen nach WO A 11.3 fir alle Altersklassen

beschlieBen. Mannschaften mit mannlichen und weiblichen Aktiven werden ,gemischte Mannschaften* genannt. Sie dlrfen an weiterfihrenden
Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften auf der Ebene des DTTB nicht teilnehmen.

11.8 Weiterflihrende Veranstaltungen einer neuen Spielzeit nach WO A 11.1 und WO A 11.2 kénnen auch vor dem 1. Juli ausgetragen werden.

12 Bundesveranstaltungen

Der DTTB veranstaltet in jeder Spielzeit folgende offizielle Veranstaltungen (= Bundesveranstaltungen), fir welche die Durchflihrungsbestimmungen
flr Veranstaltungen des DTTB, fiir die Bundesligen zusétzlich die Bundesligaordnung und fiir die Regional- und Oberligen zusatzlich die Regionalliga-
und Oberligaordnung gelten:

12.1 Weiterflihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben:

- Nationale Deutsche Meisterschaften der Schiiler, Jugend, Damen/Herren, Senioren und Verbandsklassen Damen/Herren

- Ranglistenturniere der Schiiler, Jugend und Damen/Herren

12.2 Weiterflhrende Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften:

- Punktspiele der 1., 2. und 3. Bundesligen der Damen sowie der 2. und 3. Bundesligen der Herren)
- Punktspiele der Regional- und Oberligen der Damen und Herren

- Deutsche Mannschaftsmeisterschaften der Schiler, Jugend und Senioren

- Deutsche Pokalmeisterschaft der Herren

- Deutsche Pokalmeisterschaft der Damen

- Deutsche Pokalmeisterschaften fir Verbandsklassen

12.3 Nicht weiterflihrende Veranstaltungen:
- Deutschland-Pokal-Wettbewerbe der Schiiler, Jugend und Senioren 60

12.4 Bei Bedarf veranstaltet der DTTB weitere offizielle Veranstaltungen.

13 Spielbedingungen fiir Bundesveranstaltungen
Abweichend von Abschnitt B 2.3 der Internationalen Tischtennis-Regeln gelten flr alle Bundesveranstaltungen folgende Vorschriften:

13.1 Die MindestmaBe flr den Spielraum pro Tisch betragen 12 m Lange, 6 m Breite und 5 m Hoéhe. Empfohlen werden jedoch die fir internationale
Veranstaltungen vorgeschriebenen MindestgréBen von 14 m Lénge, 7 m Breite und 5 m Hohe.

13.2 Uber der gesamten Spielfliche muss eine gleichmaBige Beleuchtungsstarke von mindestens 600 Lux vorhanden sein. Empfohlen wird jedoch
eine gleichmé&Bige Beleuchtungsstérke von mindestens 1000 Lux.

13.3 Die Temperatur in den Spielhallen muss mindestens +15 Grad Celsius betragen.

13.4 Uber Ausnahmen entscheidet je nach Zustandigkeit das Ressort Erwachsenensport, das Ressort Jugendsport, das Ressort Seniorensport bzw.



fur den Bereich der Bundesligen das Ressort Bundesliga Herren bzw. Damen.

14 Spielberechtigung, Startberechtigung, Einsatzberechtigung

14.1 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spielers an offiziellen Veranstaltungen ist seine gliltige Spielberechtigung.
Naheres regelt Abschnitt B.

14.2 Voraussetzung fir die Teilnahme eines Spielers an weiterfiihrenden Veranstaltungen mit Individualwettbewerben nach A 11.1 ist zuséatzlich zur
Spielberechtigung und ggf. der Zahlung eines Startgeldes die Startberechtigung fir die jeweilige Altersklasse und ggf. Turnierklasse und — falls
erforderlich — die Qualifikation auf einer vorangegangenen Veranstaltung bzw. die Freistellung oder Nominierung durch das zustandige Gremium des
DTTB, oder seines Mitgliedsverbandes bzw. dessen zustandiger Gliederung. Die Vorschriften zur Startberechtigung, Qualifikation und Nominierung
ergeben sich aus der fur die Veranstaltung geltenden Durchfiihrungsbestimmung, ihrer Ausschreibung sowie den Regelungen des Veranstalters und
des entsendenden Mitgliedsverbandes bzw. dessen zusténdiger Gliederung.

14.3 Voraussetzung fiir die Teilnahme eines Spielers an weiterfliihrenden Veranstaltungen fir Vereinsmannschaften nach WO A 11.2 ist zusatzlich
zur Spielberechtigung und ggf. der Zahlung eines Startgeldes die Einsatzberechtigung fur die jeweilige Mannschaft. Die Vorschriften zur Einsatzbe-
rechtigung ergeben sich aus der fiir die Spielklasse geltenden Spielordnung bzw. Durchfiihrungsbestimmung und bei Veranstaltungen in Turnierform
aus der Ausschreibung der Veranstaltung.

14.4 Voraussetzung flr die Teilnahme eines Spielers an nicht weiterflihrenden Veranstaltungen nach WO A 11.3 ist zusatzlich zur Spielberechtigung
und ggf. der Zahlung eines Startgeldes die Startberechtigung fiir die jeweilige Altersklasse und ggf. Turnierklasse und bei Wettbewerben fiir Aus-
wahlmannschaften die Nominierung durch das zusténdige Gremium des DTTB, seines Regional- oder Mitgliedsverbandes bzw. dessen zustandiger
Gliederung. Die Vorschriften zur Startberechtigung und Nominierung ergeben sich aus der fiir die Veranstaltung geltenden Durchfiihrungsbestim-
mung, ihrer Ausschreibung sowie den Regelungen des entsendenden Regional- oder Mitgliedsverbandes bzw. dessen zusténdiger Gliederung, bei
Freundschaftsspielen zusatzlich durch vorherige Vereinbarung.

15 Ranglisten

15.1 Datenbereitstellung
Der DTTB erstellt und veréffentlicht Ranglisten.
Zur Erstellung von Ranglisten werden Internetportale benutzt. Von den Mitgliedsverbanden werden als Voraussetzung die aktuellen Stammdaten

- Vereinsname, Vereinsnummer (aller Mitgliedsvereine des Mitgliedsverbands)

- Name, Vorname, Geburtsdatum, Geschlecht, Nationalitét, Auslanderstatus (gA, eA, A; nur bei Auslandern), Vereinsname, im Mitgliedsverband
eindeutige Spielernummer (aller Spielberechtigten des Mitgliedsverbands)

im Internetportal click-TT aktuell verwaltet.

Die beiden Personenstammdaten Geburtsdatum und Nationalitat werden in dieser Form ausschlieBlich zur internen Nutzung firr die eindeutige
Identifikation der Spieler bzw. fir die Unterscheidung nach Deutschen/gleichgestellten Auslandern und sonstigen Spielern verwendet und nicht
veréffentlicht.

15.2 Tischtennis-Rangliste und Quartals-Tischtennis-Rangliste

Die im Internetportal click-TT berechnete Tischtennis-Rangliste (TTRL) sortiert die in ihr enthaltenen Spieler nach deren Tischtennis-Rating-Wert
(TTR-Wert), welcher eine MaBzahl fiir die Spielstarke ist. Die detaillierten Regelungen flr die Berechnung der TTR-Werte sind in einer gesonderten
Ranglistenbeschreibung enthalten. Der DTTB erkennt die dortigen Regelungen und die im Internetportal click-TT hinterlegten Parameter zur Ermitt-
lung der TTR-Werte als fir sich verbindlich an.

Viermal jahrlich wird jeweils mit den Stichtagen 11.2., 11.5., 11.8. und 11.12. eine Quartals-Tischtennis-Rangliste (Q-TTRL) als offizielle Refe-
renz-Rangliste mit den Quartals-TTR-Werten (Q-TTR-Werten) verdffentlicht. In deren Berechnung flieBen alle Ergebnisse von Mannschaftskampfen
TTR-relevanter Spielklassen und von TTR-relevanten Konkurrenzen ein, wenn der Mannschaftskampf bzw. das Turnier, zu dem die Konkurrenz
gehort vor dem Stichtag beendet und die Ergebnisse vor dem Berechnungsbeginn (drei Tage nach dem Stichtag) in das Internetportal click-TT
eingegeben worden sind.

15.3 Definitionen

,Vergleichbar” wird ein Q-TTR-Wert genannt, wenn mehr als neun Einzel zu seiner Berechnung herangezogen worden sind.

»1 TR-relevant” werden Spielklassen und Konkurrenzen genannt, deren Einzel-Ergebnisse in die Berechnung der TTRL einflieBen.

»1 TR-bezogen werden Spielklassen und Konkurrenzen genannt, bei denen die vergleichbaren Q-TTR-Werte als Referenzwerte fur sportliche Ein-
teilungen wie Mannschaftsmeldungen, Turnierklassengrenzen oder Setzlisten verwendet werden.

15.4 TTR-Relevanz

Die folgenden Spielklassen sind TTR-relevant:

Alle Bundesligen, Regionalligen und Oberligen der Damen und der Herren einschlieBlich eventueller Play-Off-, Entscheidungs- und Relegationsspiele.

Die Deutschen Pokalmeisterschaften der Damen und der Herren einschlieBlich eventueller Vorrunden.

Alle in click-TT gefiihrten Spielklassen (einschlieBlich eventueller Play-Off-, Entscheidungs-, Aufstiegs-, Abstiegs- und Relegationsspiele) und Po-
kalmeisterschaften aller Altersklassen der Mitgliedsverbénde des DTTB, sofern dabei keine Vorgabesysteme zum Einsatz kommen.



Die folgenden Konkurrenzen sind TTR-relevant:

Alle Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen der in Ziffer 17 von Teil A der Durchfiihrungsbestimmungen fir Veranstaltungen des DTTB aufgeflihrten
Veranstaltungen.

Alle in click-TT eingegebenen Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen aller Altersklassen von Ranglistenturnieren, Individualmeisterschaften, Mann-
schaftsmeisterschaften und offenen Turnieren der Mitgliedsverbande des DTTB, ihrer Gliederungen und der ihnen angeschlossenen Vereine, sofern
dabei keine Abweichungen von den internationalen TT-Regeln zugelassen sind.

Die Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen von weiteren Veranstaltungen und weitere Spielklassen kénnen vom DTTB-Ressort Rangliste als
TTR-relevant erklart werden, sofern dabei keine Abweichungen von den internationalen TT-Regeln zugelassen sind. Bei internationalen Veranstal-
tungen kann der betroffene Teilnehmerkreis deutscher Spieler vom DTTB-Ressort Rangliste eingeschrankt werden.

16 Proteste

Proteste Uber Vorgange, die sich unmittelbar auf das Spielgeschehen beziehen, sind sofort nach Bekanntwerden des Protestgrundes bei der dafiir
zustandigen Stelle einzulegen. Proteste, die sich auf die allgemeinen Spielbedingungen und die Spielmaterialien erstrecken, kénnen nur berlick-
sichtigt werden, wenn sie vor Beginn eines einzelnen Spiels oder des Mannschaftskampfes bei der daflir zustédndigen Stelle eingelegt wurden.
Proteste bei Mannschaftsspielen sind von den protestierenden Mannschaftsfihrern auf dem Spielbericht einzutragen und zu unterschreiben. Ohne
diese Eintragung werden Proteste nicht berlicksichtigt. Die zustandigen Stellen sind jedoch verpflichtet, ihrerseits VerstdéBe gegen die bestehenden
Bestimmungen zu ahnden, auch ohne einen Protest abzuwarten.

17 Strafbestimmungen

Zuwiderhandlungen gegen diese WO sowie unsportliches Verhalten von Bundesangehdrigen geméaf § 16 der Satzung, Mannschaften und Vereinen
werden von den zustandigen Organen des DTTB oder der Mitglieds- oder Regionalverbéande geahndet.

B Spielberechtigung/Wechsel der Spielberechtigung

1 Erfordernis und Inhalt der Spielberechtigung

1.1 An den offiziellen Veranstaltungen dirfen nur Spieler teiinehmen, die die Spielberechtigung eines Mitgliedsverbandes besitzen, welche im
Internetportal click-tt hinterlegt ist. Die Spielberechtigung darf nur unter Beachtung der einschlégigen Bestimmungen des DTTB erteilt werden.

1.2 Die Spielberechtigung eines Spielers kann immer nur fir einen Verein (Stammverein) erteilt werden. Voraussetzung fir die Erteilung der
Spielberechtigung ist die Mitgliedschaft des Spielers in diesem Verein. Der Nachweis erfolgt Uber die Bestatigung des Vereins und des Spielers auf
dem Formular zur Beantragung bzw. zum Wechsel der Spielberechtigung. Dem Spieler steht es frei, Mitglied weiterer Vereine zu sein, flr die er aber
keine Spielberechtigung besitzt.

Voraussetzung fir eine Spielberechtigung und deren Erteilung sind auBerdem Erklarungen des Spielers zu folgenden Punkten. Der Spieler erklart

- sein Einverstandnis, dass seine Ergebnisse von offiziellen Veranstaltungen gemaB WO A 11 veréffentlicht und in jeglicher Form ausgewertet
werden.

- sein Einverstandnis, dass Fotos bzw. Filmaufnahmen von ihm bei offiziellen Veranstaltungen gemaB WO A 11 im Zusammenhang mit der Be-
richterstattung Uber diese Veranstaltungen veréffentlicht werden.

- dass er die Vorgaben der Anti-Doping-Ordnung des DTTB, die Zusténdigkeit der Rechtsorgane der Verbénde sowie des DTTB-Disziplinarorgans
+#Anti-Doping“ anerkennt.

- sein Einverstandnis, dass das Einlegen von Rechtsmitteln gegen Entscheidungen des DTTB-Disziplinarorgans ,Anti-Doping” — unter Ausschluss
des ordentlichen Rechtswegs — nur beim Deutschen Sportschiedsgericht (§ 45 DIS — SportSchO) méglich ist.

- im Falle einer auslandischen Staatsangehdérigkeit, dass er sich legal in Deutschland aufhalt.

Ein Aufenthaltstitel ist jederzeit auf Anforderung des Verbandes, der die Spielberechtigung erteilt, vorzulegen, soweit ein solcher aufgrund gesetzlicher
Bestimmungen ausgestellt wird.

Der Spieler, der nicht Berufsspieler im Sinne von § 7, Ziffer 4, Beschéftigungsverordnung ist, nicht unter die Regelung gemas B 9.2.1 fallt oder fir den
Zeitraum der Spielberechtigung keine uneingeschrankt giltige Arbeitserlaubnis besitzt, hat zudem zu erkléren, dass er seitens des antragstellenden
Vereins bzw. von Dritten kein Entgelt oder entgeltgleiche Leistungen als Tischtennis-Sportler erhalt. Ggf. ist die Arbeitserlaubnis vorzulegen.

Der Verein bestatigt mit der Beantragung der Spielberechtigung (auch Wechsel) sowie mit Erhalt der Bescheinigung der Spielberechtigung die
Erklarungen des Spielers und — im Falle von Spielberechtigten auslandischer Staatsangehérigkeit — dartiber hinaus, dass er die entsprechenden
gesetzlichen Vorgaben und die Beschrankungen von Entgeltzahlungen an auslandische Spieler kennt und einhalt.

Der Verein muss das Vorliegen der schriftlichen Erklarungen des Spielers (bei Minderjéhrigen das der gesetzlichen Vertreter) in Bezug auf den Inhalt
von B 1.2 jederzeit auf Anforderung des zustandigen Mitgliedsverbands nachweisen kdnnen.

1.3 Spieler durfen grundsétzlich nur fiir den Verein starten, fir den sie die Spielberechtigung besitzen. Lediglich bei Freundschaftsspielen (Mann-
schaften) kann ein Spieler im Einvernehmen mit seinem Stammverein und dem Gegner auch fir einen anderen Verein starten.

1.4 Die Spielberechtigung ist durch den zustandigen Mitgliedsverband sofort zu widerrufen, sobald er verbindlich Kenntnis davon erhélt, dass der
Spieler auch die Spielberechtigung fir mindestens einen anderen Verein im Inland und/oder die Spielberechtigung fiir mindestens einen anderen
Verein im Ausland besitzt und diese auch aktiv ausiibt; im Ausland gilt dies zusétzlich auch fir die Teilnahme an einem unter dem Dach des jeweiligen
Nationalverbandes organisierten oder veranstalteten regelmaBigen Mannschaftsspielbetriebs. Besteht die andere Spielberechtigung im Inland, ist
auch sie durch den fur ihre Erteilung zustandigen Mitgliedsverband sofort zu widerrufen.



Die Spielberechtigung ist ebenfalls sofort zu widerrufen, wenn im Zusammenhang mit der Erteilung oder dem Wechsel der Spielberechtigung falsche
Angaben gemacht wurden oder das Vorliegen der gemaB B 1.2 bzw. B 5.2.5 geforderten schriftlichen Erklarungen des Spielers (bei Minderjahrigen die
der gesetzlichen Vertreter) vom Verein auf Anforderung des zusténdigen Mitgliedsverbands nicht nachgewiesen werden kann.

Mit der Zustellung des Widerrufs an dessen Verein erlischt die Spielberechtigung des Spielers und seine Einsatzberechtigung fur alle Mannschaften
des Vereins fiir die Zukunft. Die Spielberechtigung kann frihestens zum 1. Juli der auf den Widerruf folgenden Spielzeit unter Beachtung von Abschnitt
B der WO wieder erteilt werden.

Die Mdglichkeit der Anfechtung des Widerrufs regelt der zustandige Mitgliedsverband.

1.5000Schilern/Jugendlichen kann auf Antrag des Vereins und nach MaBgabe des Mitgliedsverbands zusétzlich eine Spielberechtigung fir den
Erwachsenenspielbetrieb erteilt werden. Mit der Spielberechtigung fiir den Erwachsenenspielbetrieb werden Schiiler/Jugendliche bzgl. Start- und
Einsatzberechtigung spielberechtigten Erwachsenen gleichgestellt.

2  Zustandigkeit fur die Erteilung der Spielberechtigung

2.1 Die Spielberechtigung eines Spielers fur einen Verein erteilt der Mitgliedsverband, dem dieser Verein angeschlossen ist durch Eintragung in das
Internetportal click-TT. Die Spielberechtigung beginnt mit dem Datum, an dem der Verein die Erteilung einer Spielberechtigung Uber das Internetportal
click-TT beantragt. Der Verein muss das schriftliche Einverstédndnis des Spielers (bei Minderjahrigen zuséatzlich das der gesetzlichen Vertreter)
nachweisen kdnnen. Der Mitgliedsverband stellt nach eigener MaBgabe ggf. eine Bescheinigung Uber die Spielberechtigung aus.

2.2 Beim Wechsel eines Spielers von einem Mitgliedsverband zu einem anderen, der ausschlieBlich Gber das Internetportal click-TT abgewickelt
wird, wird die Frage der Spielberechtigung von Verband zu Verband geregelt. Lediglich wenn der Wechsel (aus dem Ausland) nicht online abgewickelt
werden kann, ist ein schriftlicher Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung an die Geschaftsstelle zu richten.

2.3 Die Erteilung der Spielberechtigung an Ausléander bzw. deutsche Spieler, die bislang die Spielberechtigung fiir einen auslandischen Verein oder
Verband besessen haben, bedarf der Genehmigung durch das Generalsekretariat des DTTB. Der Antrag ist vom zusténdigen Mitgliedsverband
einzureichen. Die Genehmigung darf nur dann erteilt werden, wenn dies unter Beachtung der internationalen Bestimmungen mdglich ist. Die Be-
schrankungen gem. WO B 9 bleiben hiervon unberihrt.

2.4 Wird eine beantragte Spielberechtigung wegen fehlender Voraussetzungen und/oder Fristversdumnis nicht erteilt oder eine bestehende Spiel-
berechtigung entzogen oder widerrufen, so ist der antragstellende bzw. betroffene Verein durch den Mitgliedsverband Uber diesen Umstand zu
informieren. DarUber hinaus ist dieser Verein verpflichtet, die Information an den betreffenden Spieler weiterzuleiten.

3  Ersterteilung einer Spielberechtigung

3.1 Fr Spieler, die bisher noch keinem Tischtennisverein oder keiner Tischtennis-Abteilung angehdérten, oder aber flir Spieler, flr die trotz bereits
bestehender Mitgliedschaft noch nie eine Spielberechtigung beantragt wurde, kann die Spielberechtigung jederzeit auf Antrag — schriftlich oder online
nach MaBgabe des zustéandigen Mitgliedsverbandes — erteilt werden.

3.2 Der Einsatz solcher Spieler in einer der fiinf hdchsten Spielklassen ist aber nur dann méglich, wenn die Spielberechtigung bis zum 31. Mai des
Jahres beantragt wurde.

4  Wechsel der Spielberechtigung

4.1 Die Spielberechtigung flr einen anderen Verein kann bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung zweimal jahrlich erteilt
werden. Der Zeitpunkt der Antragstellung ist wie folgt geregelt:

4.1.1 Bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung bis zum 31. Mai des Jahres bleibt die Spielberechtigung fiir den bisherigen
Verein bis zum darauffolgenden 30. Juni bestehen. Die Spielberechtigung fir den neuen Verein wird zum 1. Juli erteilt.

4.1.2 Bei Einreichen eines Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung in der Zeit vom 1. Juni bis 30. November bleibt die Spielberechtigung fur den
bisherigen Verein bis zum darauffolgenden 31. Dezember bestehen. Die Spielberechtigung fiir den neuen Verein wird zum darauffolgenden 1. Januar
erteilt.

4.1.3 Der bisherige Verein ist verpflichtet, einen Spieler auf dessen Wunsch hin zu Veranstaltungen mit Individualwettbewerben zu melden, soweit
der Spieler startberechtigt ist und die Spielberechtigung flr den bisherigen Verein noch besteht.

4.1.4 Spielern der funf hochsten Spielklassen und Spielern, die in den flinf hdchsten Spielklassen eingesetzt werden sollen, kann bei Einreichen
eines Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung nur einmal jahrlich gemaB 4.1.1 zum 1. Juli die Spielberechtigung erteilt werden. Das gilt fur diese
Spieler sowohl, wenn sie innerhalb der fiinf héchsten Spielklassen wechseln wollen, als auch dann, wenn sie aus einer der fiinf hdchsten Spielklassen
in eine tiefere Spielklasse oder aus einer tieferen Spielklasse in eine der finf h6chsten Spielklassen wechseln wollen. Spieler, die die Spielberech-
tigung gemanB 4.1.2 zum 1. Januar gewechselt haben, diirfen in der Riickrunde der laufenden Spielzeit auch nicht als Ersatz in einer Mannschaft der
finf héchsten Spielklassen eingesetzt werden.

4.2 Die Ricknahme oder Anderung eines Antrages zum gleichen Wechseltermin ist grundsatzlich nicht mdéglich. Bei einem schriftlichen Einver-
standnis aller Beteiligten (Spieler, abgebender und aufnehmender Verein) kann ein Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung nur in der Zeit vom 1.
bis 30. Juni (bei Wechselantragen zum 1. Juli) und vom 1. bis 31. Dezember (bei Wechselantrdgen zum 1. Januar) zurickgenommen werden. Die
Ricknahme ist an den zusténdigen Mitgliedsverband zu senden.

MaBgebend fiir das fristgerechte Absenden sind das Datum des Poststempels oder des Einlieferungsscheins/Ubergabebestatigung oder des Tele-
fax-Empfangsjournals.

Die Riicknahmemaéglichkeit gilt nicht furr die finf hochsten Spielklassen. Weitere Antrdge zum gleichen Wechseltermin und verspétet gestellte Antréage
sind zurlickzuweisen und gelten als nicht gestellt.



4.3 Wird ein Verein oder dessen Tischtennis-Abteilung aufgeldst, so kann eine Spielberechtigung fur die bisher fir diesen Verein spielberechtigten
Spieler ab dem Datum der Auflésung jederzeit auf Antrag erteilt werden (fir den Einsatz in den flinf héchsten Spielklassen unter Beachtung von WO B
3.2). Die Auflésung einer Tischtennis-Abteilung bzw. der Austritt aus dem Mitgliedsverband muss vom Verein schriftlich bestatigt werden.

5 Formvorschriften bei der Einreichung eines Antrags auf Wechsel der Spielberechtigung

5.1 Ein Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung ist vom neuen Verein bzw. nach MaBgabe des aufnehmenden Mitgliedsverbands auch durch ihn
im Auftrag des neuen Vereins termingemaf Uber das Internetportal click-TT abzuwickeln.

5.1.1 Jeder Mitgliedsverband, der Kenntnis davon erlangt, dass ein Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung fiir einen Spieler eines seiner Vereine
vorliegt, hat den bisherigen Verein umgehend zum Wechseltermin zu informieren. Bei Wechseln innerhalb seines Verbandsgebiets kann der Mit-
gliedsverband die direkte termingerechte Information des bisherigen Vereins durch den neuen Verein mittels Ubersendung einer Kopie des Antrags
vorschreiben. (]

5.1.2 Wird der Wechsel der Spielberechtigung von einem auslandischen Verband zu einem deutschen Verein beantragt, so informiert der Mit-
gliedsverband das Generalsekretariat des DTTB umgehend zur Einleitung des Genehmigungsverfahrens.

5.2 Aus dem Antrag mussen folgende Angaben ersichtlich sein:

5.2.1 Name und Mitgliedsverband des Vereins, fiir den der Spieler bisher spielberechtigt war,
5.2.2 Vor- und Zuname, Geschlecht, Nationalitdt sowie Geburtsdatum des Spielers,

5.2.3 Termin, zu dem der Wechsel der Spielberechtigung wirksam werden soll (Juli oder Januar),
5.2.4 Bestatigung des Vereins (iber die Mitgliedschaft des Spielers im neuen Verein,

5.2.5 Bestétigung des Vereins, dass ihm die schriftliche Einverstandniserklarung des Spielers (bei Minderjéhrigen die der gesetzlichen Vertreter) zum
Antrag vorliegt, die jederzeit auf Anforderung eingereicht werden muss,

5.2.6 Name und ggf. Anschrift des antragstellenden Vereins,
5.2.7 rechtsverbindliche bzw. elektronische Unterschrift des antragstellenden Vereins,
5.2.8 Antragsdatum.

5.3 Zur Erlangung der Spielberechtigung fiir die offiziellen Veranstaltungen sind bei der Antragseinreichung die in WO B 4.1 genannten Termine zu
beachten. MaBgebend fir das fristgerechte Absenden (ggf. auch der Kopie) sind das Datum des Poststempels oder des Einlieferungs-
scheins/Ubergabebestatigung oder des Telefax-Empfangsjournals des Antrags oder das Datum der Eingabe in die vom Mitgliedsverband eingerich-
tete EDV. In Zweifelsféllen ist der antragstellende Verein beweispflichtig. Die Erteilung der Spielberechtigung ist zu versagen, wenn der Antrag (ggf.
auch die Kopie) nicht unter Beachtung der in WO B 4.1 genannten Termine abgesandt/gestellt wird.

5.4 Bei einem Wechsel von Verband zu Verband informiert der aufnehmende Mitgliedsverband umgehend zum Wechseltermin den bisherigen,
welcher ebenfalls umgehend seinen Verein informiert.

Bei Wechseln auslandischer Spieler sind vorhandene Angaben zum Status geméaB B 9.3 — gA bzw. eA — mitzuliefern.

5.5 Die Erteilung einer Spielberechtigung kann nur verweigert werden, wenn gegen die Bestimmungen des Abschnitts B verstoBen worden ist. Ein
solcher VerstoB ist dem fiir die Erteilung der Spielberechtigung zusténdigen Mitgliedsverband mitzuteilen. Ist bei Eingang eines Antrags auf Wechsel
der Spielberechtigung durch den bisher zustandigen Mitgliedsverband — ggf. auf Antrag des bisherigen Vereins — gegen den Spieler eine Ver-
bandssperre verhadngt, so behalt diese Sperre auch nach dem Wechsel der Spielberechtigung uneingeschrankt Gdltigkeit. Bei einem Wechsel der
Spielberechtigung von Verband zu Verband ist die Sperre jedoch vom bisherigen Mitgliedsverband dem fiir die Erteilung der Spielberechtigung
zustandigen neuen Mitgliedsverband anzuzeigen. Unabhangig von einem sich flr den Spieler daraus ergebenden grundsétzlichen Startverbot bis
zum Ablauf der Sperre wird jedoch der Wechsel der Spielberechtigung im Sinne von WO B 4 nicht verhindert.

6  Kostenerstattung an den bisherigen Verein bzw. Verband
Eine Kostenerstattung im Zusammenhang mit einem Wechsel der Spielberechtigung findet grundsatzlich nicht statt.

Den Mitgliedsverbanden des DTTB ist es jedoch freigestellt, bei Wechseln innerhalb des Verbandsgebietes eigene Regelungen zu treffen.

7  Aufgabe, Verlust oder Ruhen der Spielberechtigung

Der Spieler verliert automatisch die Spielberechtigung zum Zeitpunkt des Austritts oder Ausschlusses aus dem Verein, fiir den er bisher spielberechtigt
war. Die Spielberechtigung erlischt auch mit dem Ablauf einer Aufenthaltsgenehmigung, wenn diese Voraussetzung fiir die Spielberechtigung geman
B 1.2ist.

In diesen Fallen ist der Verein verpflichtet, dies innerhalb von 8 Tagen nach Inkrafttreten des Entschlusses bzw. Beschlusses seinem Mitgliedsverband
mitzuteilen.

Die Spielberechtigung erlischt dartiber hinaus zum Ende der nachsten Halbserie (30.06. bzw. 31.12.), wenn der Verein die Léschung der Spielbe-
rechtigung beantragt. Bei der Léschung einer zusatzlichen Spielberechtigung flir den Erwachsenenspielbetrieb bleibt die eigentliche Spielberechti-
gung bestehen. Die Léschung dieser Spielberechtigung zieht automatisch die Léschung einer zusatzlichen Spielberechtigung fiir den Erwachse-
nenspielbetrieb nach sich. Samtliche Vorgénge bzgl. der Léschung von Spielberechtigungen sind im Internetportal click-TT vorzunehmen.

Uber einen Antrag auf Wiederaufleben einer geldschten Spielberechtigung (fiir den bisherigen Verein) entscheidet der fiir diesen Verein zustandige
Mitgliedsverband. Eine Einsatzberechtigung in den finf héchsten Spielklassen ist nur dann méglich, wenn das Wiederaufleben der Spielberechtigung
vor dem 31. Mai des Jahres beantragt worden ist.



Bei einem Wiederaufleben der Spielberechtigung aufgrund einer erneut erteilten Aufenthaltsgenehmigung gemas WO B 1.2 ist der Spieler sofort
einsatzberechtigt.

Soll eine geléschte Spielberechtigung fir einen anderen Verein erteilt werden, so ist ein Antrag auf Wechsel der Spielberechtigung gemas WO B 4 und
B 5 notig. Wenn der Wechsel vor Ablauf von einem Jahr nach dem Erldschen der Spielberechtigung bzw. nach dem letzten Einsatz (Mannschafts-
sport) beantragt wird, gelten die Termine gemaB B 4. Danach ist ein sofortiger Wechsel der Spielberechtigung méglich, sofern der Spieler zum
Zeitpunkt der Antragstellung nicht in der Mannschaftsmeldung seines bisherigen Vereins enthalten ist.

8 Rechtsmittel und DisziplinarmaBnahmen

Gegen die Entscheidung eines Mitgliedsverbandes (siehe WO B 2) liber

1 die Erteilung und die Giltigkeit der Spielberechtigung

2 die Nichterteilung der Spielberechtigung

3 die Verweigerung der Genehmigung nach WO B 2.3 ist Beschwerde zulassig.

Entscheidungen sind zu begriinden, mit einer Rechtsmittelbelehrung zu verbinden und den Beschwerdeberechtigten bekannt zu geben.

Die Beschwerden sind binnen 2 Wochen nach Bekanntgabe der Entscheidung und/oder Bekanntwerden neuer Tatsachen einzureichen. MaBgebend
ist der Poststempel.

Zustandig fur die Entscheidung Uber Beschwerden ist der betroffene Mitgliedsverband. Weist der Mitgliedsverband die Beschwerde zuriick, so
entscheiden — sofern es sich um eine Bundesangelegenheit handelt — nach Anrufung durch den Beschwerdefiihrer die Rechtsinstanzen des DTTB.
Auf die Vorschriften der Geschéftsordnung der Rechtsinstanzen, dessen § 4 Abs. 1 sinngemaRB zur Anwendung kommt, wird verwiesen. In allen
Ubrigen Féllen gelten die Bestimmungen des zustandigen Mitgliedsverbandes.

Bundesangelegenheiten sind Entscheidungen im Zusammenhang mit Abschnitt B der WO, soweit Vereine oder Spieler der Bundesligen betroffen
sind, Streitfalle im Zusammenhang mit einem Wechsel der Spielberechtigung von Verband zu Verband oder, wenn es sich um die Frage einer
Spielberechtigung im Zusammenhang mit WO B 2.3 oder B 5.5 handelt.

Beschwerdeberechtigt sind zu 1.
- innerhalb des Mitgliedsverbandes dessen Vereine
- innerhalb der Bundesligen die jeweils betroffenen Vereine

Beschwerdeberechtigt zu 2. und 3. ist der die Spielberechtigung beantragende Verein.
Beschwerdeberechtigt zu 1. bis 3. sind dartiber hinaus die jeweils betroffenen Mitgliedsverbande sowie die zustéandigen Spielleiter.

Die Vereine und Mitgliedsverbande sind in begriindeten Fallen verpflichtet, die Interessen ihrer Mitglieder wahrzunehmen.

9 Beschrankung der Spielberechtigung von Ausléndern

9.1 Eine Teilnahme am Individual- und Mannschaftsspielbetrieb ist gemaB den nachfolgenden Bestimmungen nur gestattet, wenn die Spielberech-
tigung (erstmalig auch nach B 2.3) erteilt ist.

9.2 Auslénder kénnen an allen offiziellen Veranstaltungen teilnehmen — ausgenommen an Individualmeisterschaften und Ranglistenturnieren.
Diese Beschrankungen gelten nicht fir Auslander, die

9.2.1 bisher noch fiir keinen ausléandischen Verein/Verband eine Spielberechtigung besessen haben;

9.2.2 a)am 01.01. einer Spielzeit das 16. Lebensjahr noch nicht vollendet und

b) ihren stédndigen Wohnsitz in Deutschland haben sowie keine Spielberechtigung flir einen auslandischen Verein/Verband besitzen.

Dies gilt auch fur zukinftige Spielzeiten, sofern die Voraussetzung b) weiter besteht.

9.3 Bei allen offiziellen Meisterschafts- und Pokalspielen ist die Einsatzberechtigung auf einen Auslander pro Mannschaft beschrankt. Die Mit-
gliedsverbande sind berechtigt, fiir die Spielklassen unterhalb der Oberligen den gleichzeitigen Einsatz von mehr als nur einem Auslénder pro
Mannschaft zuzulassen.

Spieler ohne deutsche Staatsangehérigkeit gelten in allen Spielklassen hinsichtlich ihrer Einsatzberechtigung dann nicht als Auslander, wenn sie
a) bisher noch fur keinen ausléandischen Verband/Verein eine Spielberechtigung besessen haben (gleichgestellte Auslander gA), oder

b) die Staatsangehdrigkeit eines Vollmitgliedes der EU oder eines assoziierten Staates der EU oder eines Staates besitzen, dessen Tischten-
nis-Verband Mitglied der ETTU ist (europaische Auslander eA)

10 Startgenehmigung
10.1  Genehmigungspflichtig sind

- im Inland der Start von Bundesangehdrigen (§ 16 der Satzung) und Lizenzspielern bei inoffiziellen Veranstaltungen, die nicht vom DTTB, von einem
Regional- oder einem Mitgliedsverband bzw. einem seiner Vereine veranstaltet werden; bei Werbeveranstaltungen gilt die Genehmigungspflicht
nur, wenn diese in Form von Turnieren oder Mannschaftsspielen durchgefiihrt werden.

- im Ausland der Start von Bundesangehdrigen und Lizenzspielern bei internationalen Meisterschaften, sofern eine Nominierung durch den zu-
standigen Nationalverband nicht vorgenommen worden ist.



10.2 Der Antrag auf Genehmigung ist von dem Bundesangehdrigen/Lizenzspieler unter Beachtung von WO B 1.3 Uber den zustandigen Mit-
gliedsverband an das Generalsekretariat des DTTB zu richten.

10.3 Es gilt die Beitrags- und Gebiihrenordnung des DTTB

C Bestimmungen fiir Veranstaltungen in Turnierform

1 Turniergenehmigungen

1.1 Offene Turniere mit TTR-relevanten Konkurrenzen bedirfen einer vorherigen Genehmigung des fiir die Veranstaltung zustandigen Mitglieds-
verbandes. Fir offene Turniere ohne TTR-relevante Konkurrenzen und Einladungsturniere kann der zustandige Mitgliedsverband eine Genehmi-
gungspflicht vorschreiben. Einladungsturniere und offene Turniere mit einem Preisgeld und/oder Sachwerten von mindestens insgesamt 10.000,00
Euro bedirfen der (ggf. zusétzlichen) Genehmigung durch das Generalsekretariat des DTTB. Es gilt die Beitrags- und Gebiihrenordnung des DTTB.

1.2 In Schiler- und Jugendklassen sind Preisgelder nicht zugelassen.

1.3 Bei Einladungs- und offenen Turnieren sind nur Austragungssysteme zugelassen, die vom fiir die Genehmigung zusténdigen Mitgliedsverband
zugelassen sind.

1.4 Fdr alle von den Mitgliedsverbanden als genehmigungspflichtig vorgeschriebenen Veranstaltungen muss eine Ausschreibung herausgegeben
werden, die mit dem Genehmigungsantrag einzureichen ist und die Auflagen der genehmigenden Stelle erfiillen muss. Die genehmigende Stelle darf
Abweichungen von den Internationalen Tischtennisregeln (Teile A und B) zulassen.

In der Ausschreibung muss fir jede Einzel- und Mannschaftskonkurrenz bekanntgegeben werden, ob diese TTR-relevant ist. Doppel- und
Mixedkonkurrenzen sind nicht TTR-relevant.

Bei allen TTR-bezogenen Konkurrenzen muss der Stichtag der fir die Turnierklasseneinteilung verwendeten Q-TTRL in der Ausschreibung bekannt
gegeben werden. Dieser Stichtag ist

- der 11. Februar fir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Méarz bis zum 31. Mai beginnen,

- der 11. Mai flr Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Juni bis zum 31. August beginnen,

- der 11. August fir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. September bis zum 31. Dezember beginnen,

- der 11. Dezember fiir Veranstaltungen, die im Zeitraum vom 1. Januar bis zum letzten Tag im Februar beginnen.

Grundsatzlich wird derselbe Stichtag auch fir Setzungen und Auslosungen verwendet. Der DTTB und die Verbande kénnen die Verwendung einer
Q-TTRL mit einem spéateren Stichtag fiir Setzungen und Auslosungen zulassen. Darauf ist in der Ausschreibung des jeweiligen Turniers hinzuweisen.

1.5 Alle weiterfiihrenden Veranstaltungen des DTTB sowie der Mitgliedsverbande auf deren Verbandsebene gemaB WO A 11.1 werden mit allen fur
die Ausschreibung erforderlichen Inhalten im Turnierkalender eines vom DTTB festgelegten Internet-Portals verdffentlicht.

Fuar die Eingabe ist der jeweilige Veranstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

Fir weiterfihrende Veranstaltungen gemaB A 11.1 unterhalb ihrer Verbandsebene und/oder nicht weiterflihrende Veranstaltungen gemafB A 11.3.1
und A 11.3.2 kénnen die Mitgliedsverbéande sowohl eine Veréffentlichung im Turnierkalender als auch eine Ergebnistbermittiung gemas C 1.6 in das
vom DTTB festgelegte Internet-Portal festlegen.

1.6 Von allen weiterflihrenden Veranstaltungen des DTTB sowie der Mitgliedsverbande auf deren Verbandsebene gemaB WO A 11.1 werden
spatestens 48 Stunden nach Ende der Veranstaltung die Ergebnisse séamtlicher Spiele mit Name der Veranstaltung geméafB Bezeichnung im Tur-
nierkalender, Turnierrunde, Spieler 1 und Spieler 2 gemaB der in A 15 definierten Angaben und Satzergebnisse dem DTTB in einem von ihm vor-
gegebenen Format zur Verfligung gestellt.

Fir die Ergebnisibermittlung ist der jeweilige Veranstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

1.7 Vor der Meldung zur Teilnahme am offiziellen Individualspielbetrieb in ihrem Verbandsgebiet kénnen die Mitgliedsverbéande die Erfassung der
Personendaten Name, Vorname, Geschlecht, Geburtsdatum, Nationalitat und Vereinszugehérigkeit in der vom DTTB genutzten Online-Plattform als
Voraussetzung festlegen. Spieler, die noch nicht in der vom DTTB genutzten Online-Plattform erfasst sind, missen sich beim
DTTB-Generalsekretariat bis zu einem jeweils in der Ausschreibung festgelegten Zeitpunkt registrieren lassen.

2 Oberschiedsrichter

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierform gemaB A 11.1, A 11.2 und A 11.3.1 (sowie nach MaBgabe des zusténdigen Mitgliedsverbands auch
bei Veranstaltungen gemaB A 11.3.2) ist ein lizenzierter Schiedsrichter als Oberschiedsrichter einzusetzen. Er Gberwacht die Auslosung und achtet auf
die Einhaltung der Internationalen Tischtennisregeln, der Satzung des DTTB sowie dessen WO- und Durchflihrungsbestimmungen. Er entscheidet in
allen Fragen in Bezug auf die Internationalen Tischtennisregeln als letzte Instanz.

3  Schiedsgericht

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnierform gemaB A 11.1, A 11.2 und A 11.3.1 (sowie nach MaBgabe des zusténdigen Mitgliedsverbands auch
bei Veranstaltungen gemaB A 11.3.2) ist ein Schiedsgericht einzusetzen, bei dessen Zusammenstellung auf gré Btmdgliche Neutralitét zu achten ist.
Es entscheidet in allen Fragen in Bezug auf die Satzung des DTTB sowie dessen WO- und Durchfiihrungsbestimmungen als letzte Instanz.

4  Setzungslisten



Bei allen offiziellen Veranstaltungen in Turnierform sind die besten Spieler, Paare bzw. Mannschaften anhand einer hierfir zu erstellenden Set-
zungsliste so zu setzen, dass sie im Turnierverlauf so spat wie méglich aufeinander treffen.

Gliltig ab 01.01.2015:

Die Reihenfolge der Setzliste ergibt sich nach den vergleichbaren Q-TTR-Werten des fiir die Veranstaltung geltenden Stichtags (siehe WO C 1.4).
Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert kénnen vom Veranstalter nach eigenem Ermessen in die obengenannte Reihenfolge integriert werden. Fur
alle Bundesveranstaltungen kénnen die zustdndigen DTTB-Gremien in begriindeten Ausnahmeféllen eine davon abweichende Setzliste aufstellen.

Der folgende Satz wird ab dem 01.01.2015 gestrichen!

Fir alle Bundesveranstaltungen legen das Ressort Erwachsenensport, das Ressort Jugendsport oder das Ressort Seniorensport des DTTB je nach
Zustandigkeit die Setzungslisten fest.

5 Auslosung
5.1 Die Auslosung ist &ffentlich.

5.2 Beider Auslosung ist darauf zu achten, dass Spieler, Paare bzw. Mannschaften desselben Vereins, Kreises, Bezirks oder Mitgliedsverbandes so
spat wie moglich aufeinander treffen; dies gilt nicht fir die in der Setzungsliste aufgefiihrten Teilnehmer untereinander. Die Ressorts Erwachsenen-
sport, Jugendsport und Seniorensport und die Regional- und Mitgliedsverbande diirfen fir ihren Zustandigkeitsbereich von WO C 5.2 abweichende
Regelungen beschlieBen. Diese miissen spatestens mit der Ausschreibung fiir das jeweilige Turnier veréffentlicht werden.

6  Wertung

6.1 Tritt ein Spieler oder ein Paar in einem Individualwettbewerb zu einem seiner Spiele nicht an oder beendet er/es eines seiner Spiele vorzeitig,
wird der Spieler oder das Paar aus der entsprechenden Turnierstufe gestrichen und die vom Spieler oder dem Paar ausgetragenen Spiele werden fiir
die Wertung dieser Turnierstufe annulliert.

Tritt eine Mannschaft in einem Mannschaftswettbewerb, der in Turnierform durchgefiihrt wird, zu einem ihrer Mannschaftskampfe nicht an oder
beendet sie einen ihrer Mannschaftskadmpfe vorzeitig, wird die Mannschaft aus der entsprechenden Turnierstufe gestrichen und die von der Mann-
schaft ausgetragenen Mannschaftskdmpfe werden fiir die Wertung dieser Turnierstufe annulliert.

6.2 Gibt ein Spieler oder ein Paar ein Spiel vorzeitig auf, so werden ungeachtet der Wertung fiir die Turnierstufe alle Séatze und Bélle bis zur Been-
digung des Spiels erfasst. Der nicht beendete Satz wird mit x:11 (x entspricht der Anzahl Bélle, die der aufgebende Spieler/das aufgebende Paar bis
zur Aufgabe erzielt hat, wobei der Sieger des Satzes mind. x + 2 Bélle erhalt) und die ggf. noch erforderlichen Satze werden mit 0:11 erfasst. Ein
kampflos abgegebenes Spiel wird mit 0:11 fir jeden erforderlichen Satz erfasst.

6.3 Alle bei TTR-relevanten Konkurrenzen gespielten oder begonnenen Einzel flieBen in die Berechnung der Tischtennis-Rangliste ein. Das gilt
auch, wenn der Spieler die Konkurrenz vorzeitig beendet (z. B. durch Aufgabe, Disqualifikation).

6.4 Bei TTR-relevanten Konkurrenzen werden auBerplanméaBig verlaufene Einzel im Individualspielbetrieb fir die Berechnung der Tischten-
nis-Rangliste wie folgt behandelt:

- begonnene Einzel (auch, wenn danach das Turnier aufgegeben wird): werden bericksichtigt

- nicht begonnene Einzel, wenn danach das Turnier (z. B. in der nachsten Stufe) fortgesetzt wird: werden beriicksichtigt

- nicht begonnene Einzel vor einer Turnieraufgabe (z. B. bei Nichtantreten): werden beriicksichtigt

- nicht begonnene Einzel nach einer Turnieraufgabe: werden nicht beriicksichtigt

- gespielte Einzel, die wegen RegelverstoBes in dem Einzel umgewertet worden sind (z. B. unzulédssiger Belag): werden wie gewertet berlcksichtigt

- gespielte Einzel von Spielern, die spater wegen fehlender Startberechtigung fir die Turnierklasse aus der Wertung genommen werden: werden wie
gespielt berticksichtigt

6.5 Die Berticksichtigung von Einzeln aus auBerplanmaBig verlaufenen Mannschaftskdmpfen bei TTR-relevanten Konkurrenzen fir die Berechnung
der Tischtennis-Rangliste erfolgt nach WO-Abschnitt D, Ziffer 2.9.

D Bestimmungen fiir Mannschaftswettbewerbe

1 Allgemeines
1.1 Bei Mannschaftskdmpfen entscheidet in jedem Spiel der Gewinn von drei Satzen.

1.2 Die Regional- und Mitgliedsverbande diirfen flr ihren Zustandigkeitsbereich abweichende Regelungen von WO D 2 bis D 4 beschlieBen.

2  Allgemeine Vorschriften fur Mannschaftskampfe
2.1 Vor Beginn des Mannschaftskampfes muss feststehen, welche Mannschaft mit A und welche mit B bezeichnet wird.
2.2 Die Reihenfolge der Spiele gemaB Spielsystem ist bindend und muss eingehalten werden.

2.3 Werden versehentlich falsche Einzel- oder Doppelspiele begonnen, so miissen sie zu Ende gespielt werden, sofern sie zum betreffenden System
gehdren; die Wertung — soweit sie noch fiir das Endergebnis bendtigt wird — erfolgt dann nach der vorgeschriebenen Reihenfolge.

2.4 Fur einen Spieler, der zwei- oder mehrmals hintereinander spielen muss, kann der Mannschaftsfiihrer eine Pause von jeweils maximal funf



Minuten verlangen.
2.5 Jedes gewonnene Spiel wird mit einem Spielpunkt fir das Gesamtergebnis gewertet.

2.6 Jeder Mannschaftskampf ist beendet, wenn der zum Sieg notwendige Spielpunkt erreicht ist oder alle zum System gehérenden Spiele ausge-
tragen sind.

2.7 Fr einen Sieg erhélt die Mannschaft zwei Pluspunkte, die unterlegene Mannschaft zwei Minuspunkte. Bei unentschiedenem Ausgang erhalt
jede Mannschaft einen Plus- und einen Minuspunkt.

2.8 Gibt eine Mannschaft einen ihrer Mannschaftskdmpfe vorzeitig auf, so werden alle Spiele, Satze und Balle bis zur Beendigung des Mann-
schaftskampfes gewertet. Kampflos verlorene Mannschaftskdmpfe werden mit 2 : 0 Punkten, X : 0 Spielpunkten und 3 mal X : 0 Séatzen fir den
spielbereiten Gegner als gewonnen gewertet, wobei X der Zahl der im jeweiligen Spielsystem zum Sieg notwendigen Spielpunkte entspricht.

2.9 Gibt ein Spieler oder ein Paar ein Spiel vorzeitig auf, so werden alle Satze und Bélle bis zur Beendigung des Spiels gewertet. Der nicht beendete
Satz wird mit x:11 (x entspricht der Anzahl Bélle, die der aufgebende Spieler/das aufgebende Paar bis zur Aufgabe erzielt hat, wobei der Sieger des
Satzes mind. x + 2 Balle erhalt) und die ggf. noch erforderlichen Satze werden mit 0:11 gewertet. Ein kampflos abgegebenes Spiel wird mit 0:11 fir
jeden erforderlichen Satz gewertet.

2.10 Bei TTR-relevanten Spielklassen und Konkurrenzen werden Einzel aus auBerplanmaBig verlaufenen Mannschaftskampfen bzw. Spielen im
Mannschaftsspielbetrieb fiir die Berechnung der Tischtennis-Rangliste wie folgt behandelt:

- Einzel aus Mannschaftskdmpfen zurlickgezogener Mannschaften: werden bertcksichtigt

- Einzel aus Mannschaftskdmpfen gestrichener Mannschaften: werden beriicksichtigt

- Einzel aus wegen Nichtantretens kampflos gewerteten Mannschaftskdmpfen: werden nicht beriicksichtigt

- Einzel aus wegen RegelverstoBes umgewerteten Mannschaftskdmpfen: werden wie gespielt beriicksichtigt

- Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich benannt) aufgegeben hat: werden berlicksichtigt

- Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich benannt) auf das Spiel verzichtet hat: werden beriicksichtigt

- Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich nicht benannt) nicht angetreten ist: werden nicht berlicksichtigt

- Einzel, die wegen RegelverstoBes umgewertet worden sind: werden wie gewertet berlicksichtigt

3  Einzelaufstellung

3.1 Die einzelnen Spieler miissen im Corbillon-Cup-System nicht nach Spielstarke aufgestellt werden. Das modifizierte Swaythling-Cup-System wird
nach WO D 8 ausgetragen. In den Ubrigen Spielsystemen werden die Spieler nach Spielstarke (A1 bis A6, B1 bis B6 bzw. A1 bis A4, B1 bis B4)
aufgestellt.

Fallen Spieler aus, so haben die Ubrigen Spieler geschlossen aufzuriicken und die Ersatzspieler treten an die letzten Platze. Ein Spieler gilt als
ausgefallen, wenn er bis zum Ende des Mannschaftskampfes Giberhaupt nicht mitgewirkt hat.

3.2 Die endgiiltige Einzelaufstellung erfolgt spatestens nach Beendigung des letzten Eingangsdoppels (bei Spielsystemen, die mit Doppel beginnen)
und vor Beginn des ersten Einzels. Die Anderung einer vorher abgegebenen Einzelaufstellung ist bei allen Spielsystemen, die mit Doppeln beginnen,
noch méglich.

4  Doppelaufstellung

4.1 Inden Doppeln kénnen andere Spieler als in den Einzeln eingesetzt werden. Es ist auch zulassig, dass Spieler nur im Doppel mitwirken (die aber
beim modifizierten Swaythling-Cup-System zu den hdchstens fiinf, beim Corbillon-Cup-System zu den héchstens vier Spielern der Mannschaft
gehdéren missen). Die Zusammensetzung und die Aufstellungsreihenfolge der Doppel sind frei wahlbar.

4.2 Lediglich im Paarkreuz-System (WO D 6) erfolgt die Aufstellung der Doppelpaare nach Platzziffern. Diese errechnen sich aus der Summe der
Platze der an den Doppeln beteiligten Spieler, nachdem diese entsprechend der Spielstarkenreihenfolge innerhalb des Vereins den Platzen 1-6
zugeordnet worden sind. Dabei ist das Doppel 1 frei wahlbar; bei den restlichen Doppeln erhalt das Doppel mit der geringeren Platzziffer den Platz 2.
Bei gleichen Platzziffern wird das Doppel, dessen Spieler am hdchsten eingestuft ist, auf Platz 2 gesetzt.

4.3 Konnen wegen des Ausfalls oder verspateten Erscheinens von Spielern im Paarkreuzsystem (WO D 6) nicht alle drei Doppel gebildet werden, so
werden die mdglichen zwei Doppel unabhéngig von der Platzziffer auf Platz 1 und 2 gesetzt; Platz 3 bleibt frei.

4.4 Konnen wegen des Ausfalls oder verspateten Erscheinens von Spielern beider Mannschaften bei Vierer-Mannschaften (D 7.1, D 7.2) nicht
beide Doppel gebildet werden, so wird das mdgliche Doppel jeweils auf Platz 1 gesetzt; Platz 2 bleibt frei.

4.5 Jeder Mannschaftsfiihrer muss (auBer im modifizierten Swaythling- und im Corbillon-Cup-System) vor Beginn des ersten Doppelspiels und ohne
Kenntnis der Doppelaufstellungen des Gegners aus seinen Stamm- und/oder Ersatzspielern die Doppelpaare benennen. Jedes Doppel muss seine
Spiele in der gleichen Aufstellung bestreiten, und kein Spieler darf in mehreren Paaren aufgestellt werden.

5 Spielsysteme

Bei Bundesveranstaltungen mit Mannschaftswettbewerben diirfen nur die unter WO D 6, D 7, D 8 und D 9 definierten Spielsysteme angewendet
werden. Die Regional- und Mitgliedsverbande dirfen fir ihren Zustandigkeitsbereich weitere Spielsysteme definieren und anwenden.

6 Sechser-Mannschaften



Paarkreuz-System (4 Doppel, 12 Einzel)

1. DA1 - DB2 9. A6 -B5
2. DA2 - DB1 10. A1-B1
3. DA3 - DB3 11. A2 -B2
4. A1-B2 12. A3 -B3
5. A2 -B1 13. A4 -B4
6. A3 -B4 14. A5 -B5
7. A4 -B3 15. A6 —B6
8. A5 -B6 16. DA1 - DB1

7  Vierer-Mannschaften
7.1  Bundessystem (2 Doppel, 8 Einzel)

1. DA1 - DB1 6. A4 — B3
2 DA2 - DB2 7. A1-Bf1
3. A1-B2 8. A2 -B2
4 A2 - B1 9. A3 - B3
5 A3 -B4 10. A4 -B4

7.2 Werner-Scheffler-System (2 Doppel, 12 Einzel)
1. DA1 — DB1 8. A2 -B2
2. DA2 - DB2 9. A3-B3
3. A1 -B2 10. A4 - B4
4. A2 - B 11. A3 - Bf1
5. A3 - B4 12. A1 -B3
6. A4 — B3 13. A2 - B4
7. A1-Bf1 14. A4 -B2

8 Dreier-Mannschaften

8.1 Modifiziertes Swaythling-Cup-System
1. A1-B2 5. A1-Bf1
2. A2 - B1 6. A3 -B2
3. A3-B3 7. A2 -B3
4, DA-DB

Eine Mannschaft besteht aus drei bis fliinf Spielern, von denen jeweils drei in den Einzeln eingesetzt werden darfen. Der auf der
gulltigen Mannschaftsaufstellung bestplatzierte Spieler einer Mannschaft ist an Platz 1 aufzustellen. Die weitere Aufstellung der Platze
2 und 3 ist frei wahlbar. Das Doppelpaar braucht der Mannschaftsfliihrer jedoch erst nach den ersten drei Einzelspielen zu benennen.

8.2 TTBL-Spielsystem

1. A1 -B2
2. A2 -B1
3. A3 -B3
4. A1 -B1




5. A2 -B2

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wahlbar. Nach dem zweiten Einzel des Mannschaftskampfes kann ein vierter Spieler den Spieler A1 oder A2 bzw.
B1 oder B2 ersetzen. Ein solcher Tausch muss dem Oberschiedsrichter des Mannschaftskampfes vor Beginn des dritten Einzels des Mannschafts-
kampfes vom jeweiligen Mannschaftsflihrer mitgeteilt werden. Der Mannschaftskampf ist beendet, sobald eine Mannschaft drei Spiele gewonnen hat.
Nach dem zweiten Spiel tritt eine Pause von 15 Minuten ein.

8.3 [IFUr diese Spielsysteme gilt:

Bei offiziellen Veranstaltungen, die in Hin- und Riickspiel ausgetragen werden, ist der Heimverein stets als Mannschaft A und der Gastverein stets als
Mannschaft B zu bezeichnen.

Vor Beginn eines Mannschaftskampfes einer Veranstaltung, die nicht in Hin- und Rickspiel ausgetragen wird, wird durch Los entschieden, welche
Mannschaft die Wahl zwischen A und B hat. Findet der Mannschaftskampf an neutralem Ort statt, legt der Oberschiedsrichter bzw. der jeweilige
Durchfihrer die Reihenfolge der Wahl fest; ansonsten zieht der Gastverein das erste Los. AnschlieBend stellen die Mannschaftsfihrer wegen der
vorgeschriebenen Reihenfolge der Abwicklung ohne Kenntnis der Mannschaftsaufstellung des Gegners ihre Mannschaft nach den o.a. Bestim-
mungen auf.

In Pokalspielen, bei denen diese Systeme angewendet werden, entscheidet bei einem durch Unterbesetzung der Mannschaften méglichen Unent-
schieden die Differenz zwischen gewonnenen und verlorenen Satzen und ggf. Ballen.

9 Zweier-Mannschaften
Corbillon-Cup-System (1 Doppel, 4 Einzel)

1. A1-B1 4. A1-B2
2. A2 -B2 5. A2 -B1
3. DA-DB

Eine Mannschaft besteht aus zwei bis vier Spielern, von denen jeweils nur zwei in den Einzelspielen eingesetzt werden. Vor Beginn des Spiels wird
durch Los entschieden, welche Mannschaft die Wahl zwischen A und B hat. Findet das Spiel an neutralem Ort statt, legt der Oberschiedsrichter bzw.
der jeweilige Durchfiihrer die Reihenfolge der Wahl fest; ansonsten zieht der Gastverein das erste Los.

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wahlbar. Nominiert werden die zwei Spieler in der vorgeschriebenen Reihenfolge fiir alle vier Einzelspiele. Der
Mannschaftsfiihrer braucht aber das Doppelpaar erst nach den beiden Einzelspielen zu benennen.

10 Mannschaftsstarke (Sollstarke) bei Punktspielen und Mannschaftsmeisterschaften
10.1 In allen Spielklassen der Damen wird mit Vierer-Mannschaften gespielt.
10.2 In allen Spielklassen der Herren wird mit Ausnahme der TTBL / Bundesligen mit Sechser-Mannschaften gespielt.

10.3 Abweichende Regelungen von 10.1 und 10.2 dirrfen Mitgliedsverbéande die ,untersten Spielklassen* (gemaB WO A 1) beschlieBen.

11 Vereinsmannschaften

11.1 Vereinsmannschaften eines Vereins diirffen nur aus Spielern gebildet werden, die alle fiir diesen Verein spielberechtigt sind. An Punktspielen
und Mannschaftsmeisterschaften sowie an Pokalmeisterschaften diirfen ausschlieBlich Vereinsmannschaften teilnehmen.

11.2 Abweichend von 11.1 dlrfen die Mitgliedsverbande bei Punktspielen, Mannschaftsmeisterschaften und Pokalmeisterschaften im Damen- und
Herrenbereich in den ,untersten Spielklassen” (gemaB WO A 1) Mannschaften zulassen, bei denen der eine Teil der Spieler flr einen Verein und der
andere Teil der Spieler fiir genau einen anderen Verein spielberechtigt ist. Solche Mannschaften mit Spielern zweier Vereine werden ,Spielgemein-
schaften genannt. Bei Punktspielen, Mannschaftsmeisterschaften und Pokalmeisterschaften im Jugend- und Schilerbereich dirfen die Mitglieds-
verbande Spielgemeinschaften in den Spielklassen ihrer untersten Gliederung (Kreisverbande o. &.) zulassen.

11.3 Spielgemeinschaften dirfen an weiterfihrenden Veranstaltungen flr Vereinsmannschaften auf der Ebene des DTTB nicht teilnehmen.

12 \Vereinsiibergreifende Mannschaften

Vereinsiibergreifende Mannschaften diirfen aus Spielern gebildet werden, die nicht alle flir denselben Verein spielberechtigt sind. Solche Mann-
schaften dirfen ausschlieBlich an nicht weiterflihrenden Veranstaltungen (siehe auch WO A 11.3) teilnehmen. Sie werden insbesondere fir offene
Turniere fiir Zweiermannschaften gebildet. Der Unterschied zu Auswahlmannschaften besteht darin, dass die Spieler einer vereinstbergreifenden
Mannschaft nicht fir den DTTB, einen Regional- oder Mitgliedsverband bzw. dessen Gliederung starten, sondern fiir die Kombination ihrer Vereine.

13 Auswahlmannschaften

Auswahlimannschaften dirfen aus Spielern gebildet werden, die nicht alle fir denselben Verein spielberechtigt sind. Solche Mannschaften dirfen
ausschlieBlich an nicht weiterfiihrenden Veranstaltungen (siehe auch WO A 11.3) teilnehmen. Sie werden insbesondere fir Einladungsturniere oder



Freundschaftsspiele gebildet. Der Unterschied zu vereinslbergreifenden Mannschaften besteht darin, dass die Spieler einer Auswahlmannschaft
nicht fir die Kombination ihrer Vereine, sondern fir den DTTB, einen Regional- oder Mitgliedsverband bzw. dessen Gliederung starten.

14 Ergebnis -Meldung

14.1 Im Spielbetrieb der obersten finf Ligen ist der Heimverein verpflichtet, den Spielbericht (Mannschaftsergebnis, Einzelergebnisse, Spielende
sowie Anzahl der Zuschauer) termingerecht, das heiBt bis 60 Minuten nach Spielende, in die vom DTTB genutzte Onlineplattform einzugeben. Der
vom Heimverein in der Onlineplattform erfasste Spielbericht ist vom Gastverein zu priifen. Bei Abweichungen vom Original-Spielbericht ist Be-
schwerde zulassig, die innerhalb von 7 Tagen beim Spielleiter einzureichen ist.)

14.2 Die Strukturen und Ergebnisse des Mannschaftsspielbetriebs aller Mitgliedsverbande sind - beginnend mit der Spielzeit 2013/14 - mitsamt des
kompletten Spielklassenaufbaus, aller Gruppeneinteilungen, aller Mannschaftsmeldungen, aller Spielplane und aller Ergebnisse aller Mannschafts-
wettk&mpfe einschlieBlich aller dazugehérenden Spiele durch den Mitgliedsverband entweder auf eigene Kosten permanent zeitnah in der vom DTTB
genutzten Onlineplattform zu verwalten oder kostenlos einmal jéhrlich bis spatestens einen Monat nach Beendigung einer Spielzeit (31.7.) dem DTTB
in den dafir vom DTTB bekanntgegebenen Datenformaten - gesammelt pro Mitgliedsverband - zur Verfligung zu stellen, der dann flr den Import in die
vom DTTB genutzte Onlineplattform verantwortlich ist.

14.3 Die Mitgliedsverbande erhalten die Moglichkeit, die obengenannten Strukturen und Ergebnisse ihres Mannschaftsspielbetriebs riickwirkend
auch flr die Spielzeiten 2006/07 bis 2012/13 dem DTTB in den dafiir vom DTTB bekanntgegebenen Datenformaten — gesammelt pro Mitgliedsver-
band - bis zum 31.07.2014 zur Verfigung zu stellen, der dann fiir den Import in die vom DTTB genutzte Onlineplattform verantwortlich ist.

15 Mannschaftsmeldung

Sofern der DTTB oder ein Mitgliedsverband fiir seinen Mannschaftsspielbetrieb beschlossen hat, dass dieser TTR-bezogen durchgefihrt wird, gilt fir
die Mannschaftsmeldung:

15.1 Spielstarke-Reihenfolge

In der Mannschaftsmeldung eines Vereins sind alle Spieler aller Mannschaften der jeweiligen Altersklasse grundsétzlich entsprechend ihrer Spiel-
starke-Reihenfolge (Rangfolge vom starksten Spieler der ersten Mannschaft bis zum schwéchsten Spieler der untersten Mannschaft — Ausnahmen:
15.3 und verbandsindividuelle Regelungen fiir Nachwuchsspieler) aufzufiihren. Dabei darf mit geringen Toleranzen von diesem Grundsatz abgewi-
chen werden. Die Toleranzen kdnnen mannschaftsintern geringer als mannschaftsiibergreifend sein.

Die Spielstarke-Reihenfolge wird mittels der vergleichbaren Quartals-TTR-Werte der jeweiligen Quartals-Tischtennis-Rangliste ermittelt. Fir die
Mannschaftsmeldung der Vorrunde werden die Q-TTR-Werte vom 11.5. und fiir die der Riickrunde die Q-TTR-Werte vom 11.12. verwendet. Hat ein
Spieler keinen vergleichbaren Q-TTR-Wert, legt die zustandige Stelle die Einstufung nach eigenem Ermessen fest.

15.2 Toleranzen fiir die Spielstarke-Reihenfolge

Die Toleranzwerte TWA (mannschaftsintern) und TWB (mannschaftsibergreifend), innerhalb derer der Grundsatz der Mannschaftsmeldung nach
Spielstarke-Reihenfolge als erfiillt gilt, werden vom DTTB und den Mitgliedsverbanden fiir ihnren Mannschaftsspielbetrieb individuell festgelegt und wie
folgt verwendet:

Innerhalb der gesamten Mannschaftsmeldung einer Altersklasse darf kein Spieler hinter einem anderen gemeldet werden, dessen Q-TTR-Wert um
mehr als 50 TTR-Punkte kleiner ist. Bei einer gréBeren Differenz als 50 TTR-Punkte liegt eine Abweichung von der Spielstarke-Reihenfolge vor, die
gemasB Ziffer 15.3 zu behandeln ist.

Innerhalb einer Mannschaft darf kein Spieler hinter einem anderen gemeldet werden, dessen Q-TTR-Wert um mehr als 35 TTR-Punkte kleiner ist.

Dabei ist jeweils die Mannschaftszugehorigkeit zu Beginn der Halbserie ausschlaggebend.

15.3 Abweichungen von der Spielstarke-Reihenfolge
Abweichend von der tatsachlichen Spielstarke dirfen Spieler nur
- zu Beginn der Vorrunde fir die gesamte Spielzeit, oder

- zu Beginn der Rickrunde, damit sie in ihrer bisherigen Mannschaft verbleiben kénnen, wenn sie ansonsten aufgrund von Veranderungen in der
Spielstarke oder zur Wiederherstellung der Sollstarke in eine obere Mannschaft des Vereins aufriicken miissten, oder

- nach weiteren Regelungen, die der DTTB oder ein Mitgliedsverband in eigener Zusténdigkeit erlasst,
auf Wunsch des Vereins in einer unteren Mannschaft des Vereins gemeldet werden.

Diese Spieler erhalten von der zustandigen Stelle einen Sperrvermerk und verlieren das Recht, wahrend der Dauer des Sperrvermerks in einer oberen
Mannschaft des Vereins eingesetzt zu werden, auch nicht als Ersatzspieler. Ein Aufriicken solcher Spieler wahrend einer Halbserie oder zum Beginn
der Rickrunde ist nicht erlaubt. Die Erteilung des Sperrvermerks wird von der zustandigen Stelle durch entsprechende Kennzeichnung des Spielers in
der Mannschaftsmeldung der offiziellen Online-Plattform dokumentiert.

Die Dauer des Sperrvermerks reicht bis zum Ende der Spielzeit, sofern der DTTB oder ein Mitgliedsverband fiir seinen Mannschaftsspielbetrieb keine
anderslautenden Regelungen beschlossen hat.

E Schiler/ Jugendliche



1 Vereinszugehdrigkeit

Ein Schiler/Jugendlicher kann nur mit Genehmigung des/der Erziehungsberechtigten einem Verein beitreten oder den Verein wechseln.

2 \Veranstaltungsende

Offizielle Veranstaltungen in den Schiiler- und Jugendklassen miissen spatestens um 22.00 Uhr beendet sein. Die Mitgliedsverbande kdnnen fiir ihren
Bereich friihere Schlusszeiten festlegen.

3  Vorschriften zur uneingeschrankten Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

3.1 Fur die uneingeschrénkte Teilnahme von Schilern/Jugendlichen an offiziellen

Veranstaltungen (gemaB WO A 11) in der Herren- und Damenklasse miissen folgende Voraussetzungen erfiillt sein:

a) Erlaubnis des/der Erziehungsberechtigten;

b) Erteilung einer Spielberechtigung fur den Erwachsenenspielbetrieb durch die zustandige Instanz des Mitgliedsverbands;

c) Die Mitgliedsverbande kénnen fiir ihren Bereich zusétzliche Voraussetzungen (z.B. arztliche Unbedenklichkeitsbescheinigung) festlegen.

3.2 Schuler/Jugendliche mit der Spielberechtigung fir den Erwachsenenspielbetrieb behalten uneingeschrankt die Teilnahmeberechtigung fir
offizielle Veranstaltungen in der Schiler-/Jugendklasse.

3.3 Abweichende Regelungen von E 3.2 diirfen Mitgliedsverbande fiir weiterflihrende Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften gemas WO A 11.2
in den Altersklassen der Jugend und Schiiler fiir ihre Spielklassen beschlieBen.

3.4 Die Spielberechtigung fiir den Erwachsenenspielbetrieb kann von der zustandigen Instanz widerrufen werden.

4  Vorschriften zur eingeschrankten Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

4.1 Die Mitgliedsverbé&nde dirfen fir weiterfihrende Veranstaltungen fiir Vereinsmannschaften gemaB WO A 11.2 bis einschlieBlich zur Verbands-
ebene eine eingeschrankte Teilnahme von Schilern/Jugendlichen als Ersatzspieler (nicht als Stammspieler) in einer Herren- oder Damenmannschaft
in eigener Zustandigkeit regeln.

4.2 Die Mitgliedsverbande diirfen firr weiterfiihrende Veranstaltungen mit Individualwettbewerben gemas WO A 11.1 und fur nicht weiterfihrende
Veranstaltungen gemaB WO A 11.3 eine eingeschrankte Teilnahme von Schilern/Jugendlichen in einer Herren- oder Damen-Turnierklasse in eigener
Zustéandigkeit regeln

5 Regelung fur Auswahlspiele

Schiler/Jugendliche kénnen in Auswahlmannschaften der Herren- bzw. Damenklasse auch ohne Erteilung einer Spielberechtigung fir den Er-
wachsenenspielbetrieb berufen werden.

F Werbebestimmungen bei Bundesveranstaltungen

1 Geltungsbereich / Alilgemeines

1.1 Mit diesen Werbebestimmungen wird die Zuléssigkeit der Werbung, der Herstellerzeichen, der Vereins-/Verbandszeichen (Wappen und Namen)
einschlieBlich ihrer Farbgebung, der Spielernamen und der Rickennummern auf der Spielkleidung/Schiedsrichterkleidung und den Materialien
geregelt. Sie gelten mit Ausnahme der 1. Bundesliga Herren (TTBL) sowie der Deutschen Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) fiir alle
Bundesveranstaltungen, sofern nicht ausdriicklich Ausnahmen zugelassen sind oder sich aus den zwischen Fernsehanstalten und dem DTTB fiir
Fernsehibertragungen getroffenen Vereinbarungen etwas anderes ergibt. Im internationalen Spielverkehr gelten die Bestimmungen der ITTF (2.2 und
2.5 der Internationalen Tischtennis-Regeln B) ohne Einschrankungen.

1.2 Alle Werbeflachen auf der Spielkleidung und den Materialien missen deutlich voneinander getrennt sein und diirfen nur fir jeweils einen Wer-
benden verwendet werden.

1.3 Alle von der ITTF zugelassenen Materialien diirfen das Logo der ITTF tragen. Im Bereich der Lizenzligen darf zusétzlich ein Logo der Lizenzliga
in einer Flache von 64 cm? getragen werden.

2  Spielkleidung

Werbung, Herstellerzeichen, Vereins-/Verbandszeichen, Spielername, Stadtenamen und Rickennummern sind unter folgenden Voraussetzungen
gestattet:

2.1 Grundsatz

Werbung flir Tabak und Werbung, die gegen die guten Sitten sowie gegen die gebotene politische und weltanschauliche Neutralitdt des Sports
verstdBt, ist nicht gestattet. Darliber hinaus ist Werbung flr alkoholische Getréanke im Schiler- und Jugendspielbetrieb nicht erlaubt.

2.2 Vorderseite Hemd



Fur die Werbung auf Vorderseite, Schulter oder Armel des Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen Sportdresses sind — Herstellerzeichen
unberiicksichtigt — maximal 600 cm? (in nicht mehr als acht Flachen aufgeteilt) freigegeben.

2.3 Rickseite Hemd
2.3.1 Aligemeines

Far die Werbung auf der Rickseite des Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen Sportdresses sind maximal 400 cm? in bis zu zwei einzelnen
Flachen freigegeben, die jeweils nur flir einen Werbenden verwendet werden diirfen. Zusétzlich ist in Verbindung mit der Rlickennummer eine weitere
Werbeflache von maximal 100 cm?2 (ohne die Nummer selbst) zugelassen, die — wenn sie auf das Hemd bzw. den einteiligen Sportdress geflockt,
gedruckt oder gestickt ist — unterhalb der Nummer angebracht und direkt an sie angeschlossen sein muss. Aufgeflockte, aufgedruckte und aufge-
stickte Riickennummern diirfen bis zu 10 cm hoch sein.

Dariiber hinaus ist das Aufflocken, Aufdrucken oder Aufsticken

- des aus der Vereinsbezeichnung hervorgehenden Stadtenamens, dessen Gesamthdhe einschlieBlich evil. Zwischenrdume 4 cm nicht Uber-
schreiten darf, gleich ob der Stadtename ein- oder mehrzeilig aufgebracht ist; oder

- des Namens des Vereins; oder

- des Namens des Verbandes; und/oder

- des Namens des Spielers

freigegeben. Die Flache mit dem Namen des Vereins/Verbandes/Spielers ist jeweils auf 200 cm? beschrankt.

2.3.2 Sonderregelung in den Bundesligen

Im Spielbetrieb der BL gelten mit Ausnahme der 1. Bundesliga Herren (TTBL) sowie der Deutschen Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde)
die unter 2.3.1 aufgefiihrten Bestimmungen fir den Namenszug des Spielers anstelle der Riickennummer.

2.4 Shorts/Réckchen

Far die Werbung auf Shorts, Réckchen oder dem unteren Teil eines einteiligen Sportdresses sind — das Herstellerzeichen unbericksichtigt — maximal
120 cm?in bis zu zwei einzelnen Flachen vorne und/oder an den Seiten freigegeben, die jeweils nur fiir einen Werbenden verwendet werden durfen.

2.5 Herstellerzeichen

Auf Hemden und dem oberen Teil eines einteiligen Sportdresses sind hdchstens zwei deutlich von-einander getrennte Herstellerzeichen, auf Shorts,
Rdéckehen und dem unteren Teil eines einteiligen Sportdresses ist hdchstens ein Herstellerzeichen zulassig, wobei die maximale GréBe jedes ein-
zelnen Zeichens 24 cm? nicht Uberschreiten darf.

2.6 Wappen

AuBer der nach WO F 2.1 — F 2.4 erlaubten Werbung, den Herstellerzeichen und einer eventuellen Riickennummer darf die Spielkleidung auf ihrer
Vorderseite oder dem Armel des Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen Sportdresses insgesamt nur ein maximal 64 cm2 groBes Wappen des
Vereins/Verbandes tragen.

2.7 Farbgebung

Die Farbe der Werbung, der Herstellerzeichen und der Vereins-/Verbandswappen auf der Vorderseite von Hemd, Shorts/Rockchen, einteiligem
Sportdress und Trainingsanziigen dirfen nicht so glanzend-reflektierend sein, dass sie den Gegner stéren kénnten.

2.8 Trainingsanziige

Die Beschrankungen nach WO F 2.1 — F 2.7 gelten fir Trainingsanzlige nur dann, wenn sie nach 2.2.1 der Internationalen Tischtennis-Regeln B mit
Genehmigung des Oberschiedsrichters als Spielkleidung getragen werden.

2.9 Schiedsrichterkleidung

Werbung auf der Schiedsrichterkleidung ist nicht gestattet, Gber Ausnahmen im Rahmen der Int. TT-Regeln B 2.5.12 entscheidet das Ressort
Schiedsrichter.

2.10 Definitionen

2.10.1 Als Werbung (Werbeflache) gilt das kleinstmdgliche Rechteck oder der kleinstmdgliche Kreis, das/der um die Symbole, Buchstaben und
Linien des Werbenden gezogen werden kann.

2.10.2 Als Herstellerzeichen gilt das kleinstmdgliche Rechteck oder der kleinstmdgliche Kreis, das/der um die Symbole, Buchstaben und Linien des
Herstellers gezogen werden kann.

2.10.3 Als Vereins-/Verbandswappen gilt das kleinstmdgliche Rechteck oder der kleinstmégliche Kreis, das/der um das offizielle Zeichen des
Vereines/Verbandes gezogen werden kann. Ein Wappen, das Buchstaben, Symbole und Linien von Firmen und Institutionen beinhaltet, ist nur
zulassig, wenn insoweit eine Verbindung (ein Bezug) zum Vereinsnamen besteht und einer Verwendung gesetzliche oder vertragliche Bestimmungen
nicht entgegenstehen.

2.10.4 Als Vereins-/Verbands- und Spielername gilt das kleinstmdgliche Rechteck, das um die den entsprechenden Namen bildenden Buchstaben
gezogen werden kann. Dem Vereinsnamen kdnnen Erganzungen zum Zwecke der Werbung dann hinzugefligt werden, wenn sie Bestandteil des
Namens sind und der Name in dieser Form in das Vereinsregister eingetragen oder durch den zustandigen Landessportbund anerkannt ist.

2.10.5 Als Ruckennummer gilt das kleinstmégliche Rechteck, das um die auf der Riickseite des Hemdes bzw. des oberen Teils eines einteiligen



Sportdresses aufgeflockte, aufgedruckte, aufgestickte oder aufgesteckte Nummer, die der Platzziffer der Einzelaufstellung bzw. der zugeteilten
Startziffer des betreffenden Spielers entspricht, gezogen werden kann.

2.11 Genehmigung

2.11.1 Das Anbringen der Werbung, der Herstellerzeichen, der Vereinszeichen (Wappen und Namen) sowie der Spielernamen ist fur die Bundes-
ligen genehmigungspflichtig. Uber einen solchen Antrag auf Erteilung der Genehmigung entscheidet mit Ausnahme der 1. Bundesliga Herren (DTTL)
sowie der Deutschen Pokalmeisterschaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) der DTTB. Die Genehmigung gilt fir jeweils ein Spieljahr.

Bundesliga-Vereine haben dem Antrag die Original-Spielkleidung, fir die die Genehmigung eingeholt werden soll, beizufligen. Die Verweigerung der
Genehmigung durch den DTTB ist ein Verwaltungsakt im Sinne des § 57.1 der Satzung, gegen den ein Einspruchsrecht des antragstellenden Vereins
besteht.

2.11.2 Vorlagepflicht

Kopien der Genehmigung sind mit den Mannschaftsaufstellungen bei jedem Meisterschafts- und Pokalspiel mitzufihren und dem Oberschiedsrichter
vorzulegen.

3 Materialien

Werbung und Herstellerzeichen sind unter folgenden Voraussetzungen gestattet:

3.1 Grundsatz

Werbung fiir Tabak und Werbung, die gegen die guten Sitten sowie gegen die gebotene politische und weltanschauliche Neutralitédt des Sports
verstdBt, ist nicht gestattet.

3.2 Tische

An Tischen sind nur an den Langs- und -Schmalseiten der Tischplatte das Warenzeichen, das Symbol oder der Name ihrer Hersteller erlaubt, und
zwar auf jeder Halfte einer Langsseite und auf jeder Schmalseite nur einmal, wobei jedes Zeichen, jedes Symbol oder jeder Name auf eine Gesamt-
flache von 200 cm? beschrankt ist.

Fir weitere Werbung an den Langs- und -Schmalseiten der Tischplatte ist pro Tischhalfte jeweils eine Flache freigegeben, die jeweils nur fir einen
Werbenden verwendet werden darf. Diese Werbung muss jeweils klar von der stdndigen Werbung getrennt sein, darf nicht flir andere Herstel-
ler/Handler von Tischtennismaterialien sein und jeweils eine Gesamtldnge von je 60 cm nicht Giberschreiten.

Jede andere Werbung ist unzuléssig. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO A 6.3 (Satz 1) beliebig.

3.3 Netzgarnituren

Netzgarnituren diirfen an ihren beiden Pfosten oder ihren beiden Gestellen mit Werbung ihrer Hersteller (Markenzeichen, Typ, etc.) in unbeschrankter
Gr6Be und beliebiger Farbe versehen werden, wenn dies dem Grundsatz entspricht, dass Materialien jedweder Art nicht so glanzend-reflektierend
sind, dass sie die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschréanken kénnten. Darliber hinaus diirfen pro Netzseite Werbeflachen in einem
Mindestabstand von 3 cm zur oberen Netzkante aufgebracht werden.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glanzend-reflektierend sind, dass sie die Spieler stéren
oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten (siehe WO A 6.3.).

3.4 Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gelten als Bestandteil der Umrandung. Auf maximal drei konstruktionsbedingt voneinander getrennten
Flachen des Tisches diirfen jeweils maximal zwei Werbeflachen aufgebracht werden, deren Gesamthdhe einschlieBlich evtl. Zwischenrdume 40 cm
nicht Gberschreiten darf, gleich ob die Werbung ein- oder mehrzeilig ist. Die Grund- und die Werbefarben miissen mit denen der Umrandung identisch
oder schwarz sein. Auf den zu den Tischen gehérigen Stiihlen ist Werbung nicht gestattet.

3.5 Zahlgerate

Auf Vorder- und Ruckseite der Zahlgerate darf je eine Werbung mit einer Flache von maximal 350 cm? aufgebracht werden. Die Grund- und Wer-
befarben sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glanzend- reflektierend sind, dass sie Spieler stéren oder die Beobach-
tung der Spiele einschréanken kénnten. Umfasst eine Spielbox mehrere Zahlgerate, missen sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe
Werbefarbe aufweisen.

3.6 Handtuchbehalter

Handtuchbehalter dirfen auf héchstens vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen mit je einer Werbung von maximal 750 cm?2,
deren Gesamthdhe 40 cm nicht Uberschreiten darf, versehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig,
dass sie nicht so glanzend-reflektierend sind, dass sie die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten. Umfasst eine
Spielbox mehrere Handtuchbehélter, miissen sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.7 Ballboxen

Ballboxen dirfen auf héchstens vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen mit je einer Werbung von maximal 750 cm?, deren Ge-
samthdhe 40 cm nicht Gberschreiten darf, versehen werden. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig, dass sie
nicht so glédnzend-reflektierend sind, dass sie die Spieler stéren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnten. Umfasst eine Spielbox
mehrere Ballboxen, mussen sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.



3.8 Umrandungen

Je Seite eines Umrandungselements ist eine Werbung zuléssig. Die Werbung darf eine Gesamthdéhe einschlieBlich evil. Zwischenrdume von 60 cm
nicht Uberschreiten, gleich ob sie ein- oder mehrzeilig ist.

Die Werbung auf den Innenseiten der Umrandung darf nicht mehr als zwei Farben aufweisen. Es wird empfohlen, die Farbgestaltung dieser Werbung
in einem dunkleren Ton der Grundfarbe oder in Schwarz zu halten. Die Umrandungen einzelner Spielrdume und Mannschaftsboxen innerhalb einer
Spielhalle missen auf der Innenseite sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen, die weder weil3 noch orange sein darf.

Die farbliche Gestaltung der AuBenseite der Umrandungen darf von der Gestaltung der Innenseite abweichen.

3.9 Boden

Der Boden darf nicht hellfarbig sein. Zudem gilt der in den Punkten WO F 3.6 und F 3.7 genannte Grundsatz (siehe auch WO A 6.3). Die Grund- und
Werbefarben sind mit Ausnahme von Weif3 und Orange beliebig. Innerhalb eines Spielraumes sind insgesamt vier Werbeflachen (in jeder Hélfte zwei,
davon je eine zwischen der Schmalseite des Tisches und der hinteren Umrandung sowie zwischen der Langsseite des Tisches und der seitlichen
Umrandung) in einer GréBe von jeweils maximal 2,5 m2 gestattet. Sie diirfen nicht weniger als 1 m, die an den Schmalseiten jedoch héchstens 2 m von
der Umrandung entfernt sein.

Es wird empfohlen, die Farbgestaltung der Werbung und des Herstellerzeichens in einem dunkleren oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe
des Bodens oder in schwarz zu halten. Lose Zusatzbdden, wie z.B. Auslegware, diirfen zusatzlich den Namen ihres Herstellers in einer maximalen
GréBe von 750 cm? tragen, ebenfalls in einem dunkleren oder unwesentlich helleren Ton der Grundfarbe oder schwarz gehalten. Die Spieleigen-
schaften der Werbeflachen (Rutschfestigkeit, etc.) missen identisch sein mit denen der Gibrigen Bodenflache.

3.10 Namensschilder
Auf Namensschildern ist die Werbung nicht gestattet. Die Farbgebung des Schildes ist unter Beachtung des in den Punkten WO F 3.6 und F 3.7
genannten Grundsatzes beliebig.

3.11 Tischnummern

Anstelle herkémmlicher Nummerierung der Spieltische (am Tischgestell oder am Schiedsrichtertisch) darf in jedem Spielraum ein Tischnummern-
schild in einer GréBe von maximal 30 cm x 42 cm

an einem separaten Gestell angebracht und aufgestellt werden. Auf diesem Nummernschild ist Werbung in einer GroBe von 50 % der Gesamtflache
gestattet. Die Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung von WO A 6.3 beliebig.

3.12 Umfeld der Spielbox

3.12.1 Um den Spielraum herum darf innerhalb eines Abstandes von 2 Metern zur Umrandung (2-Meter-Zone) nur auf Schiedsrichtertischen,
Zahlgeraten, Spielergebnisanzeigen, auf den AuBenseiten der Umrandungen, den Getrdnkeboxen und mit an der Hallenwand sténdig angebrachter,
zur Halle gehdériger Werbung geworben werden.

3.12.2 Fir die Schiedsrichtertische gilt die Regelung zu WO F 3.4, fur die Zahlgerate und die Spielergebnisanzeigen die zu WO F 3.5, fir die
Getrankeboxen und die AuBenseiten der Umrandung die zu WO F 3.8 entsprechend. Die Werbung an der Hallenwand (WO F 3.12.1) darf nicht so
glanzend-reflektierend sein, dass sie die Spieler stdren oder die Beobachtung der Spiele einschranken kénnte. Die Getrankeboxen dirfen auf ma-
ximal vier konstruktionsbedingt voneinander getrennten Flachen mit Werbung versehen werden.

3.12.3 Jede andere Werbung in der 2-Meter- Zone ist unzulassig.

3.13 Definitionen
3.13.1 Fr die Werbung/Herstellerzeichen auf Materialien gelten WO F 2.10.1 und F 2.10.2.

3.13.2 Grundfarben sind die Farben, die — mit Ausnahme der Werbefarben — auf den Materialien aufgebracht sind.

3.13.3 Werbefarben sind die Farben, in denen die Symbole, Buchstaben und Linien des Werbenden gestaltet sind.



